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Sehr geehrter Kunde,

Vielen Dank fur Ihr Vertrauen in dieses LRP-Produkt. Die Gravit FPV Xtreme 80 ist ein hoch-
wertiger ready-to-fly FPV-Racer. Ausgestattet mit einer 5.8GHz-HD-Kamera und einem

lhre Eintrittskarte in die populare Welt des FPV-Rennsports. Bitte lesen Sie diese Dokumen-
tation vor der ersten Benutzung des Produkts durch, um so den maximalen Flugspal3 aus
lhrer Gravit herauszuholen.

BITTE BEACHTEN: Es handelt sich bei dieser Anleitung um eine Schnellstart-Anleitung.
Eine ausfiihrliche Hauptanleitung, in denen sédmtliche Funktionen lhrer Gravit ausfiihrlich
beschrieben werden, finden Sie auf der LRP-Homepage unter www.Irp.cc

Bevor Sie mit lhrer Gravit fliegen kdnnen, sollten Sie immer sicherstellen, da® der Flug-Akku

in ein geeignetes 5V-USB-Netzteil. Stellen Sie sicher, dass das Netzteil in der Lage ist, min-
destens 1A Ladestrom zu liefern.

WICHTIG: LRP rat davon ab, das USB-Ladegerat an den USB-Port eines Laptops oder PCs
anzuschlieRen, da dies den USB-Port und den Computer unter Umstanden beschadigen
kénnte.

Nachdem das USB-Ladegerét ins USB-Netzteil gesteckt wurde, wird eine ROTE LED im In-
neren des Lader-Gehduses DAUERHAFT LEUCHTEN. SchlieBen Sie nun den Flug-Akk an
das USB-Ladegerat an. Eine GRUNE LED wird anfangen zu BLINKEN und zeigt somit an,
dass der Akku geladen wird. Sobald der Akku voll geladen ist, hort die GRUNE LED auf zu
blinken und leuchtet DAUERHAFT GRUN. Stecken Sie den Akku nun vom Ladergerat ab
und trennen Sie das Ladegerat vom USB-Netzteil.

2. VOR DEM FL MONITOR ANBRINGEN UND LADEN

Bitte befestigen Sie den LCD-Monitor an Ihrer Fernsteuerung wie in den Bildern gezeigt.
Stellen Sie sicher, dass der Monitor fest auf der Fernsteuerung sitzt.

Laden Sie nun auch den Akku des LCD-Monitors auf, bevor Sie ihn benutzen.
Den LCD-Empfanger laden

1. Verbinden Sie das USB-Ladegerat mit einer USB-Spannungsquelle

2. Verbinden Sie den LCD-Empfanger mit dem USB-Ladegerét, ROTE LED = AN
3. Sobald der LCD-Empfanger voll geladen ist, geht die ROT LED wieder aus

LCD-Monitor um den Live-Video-Stream der Kamera zu empfangen, ist dieses LRP-Produkt

1. VOR DEM FLUG - AKKU LADEN

vollstédndig geladen ist. Um den Akku zu laden, stecken Sie das mitgelieferte USB-Ladegerat

Stellen Sie sicher, dass der LCD-Empfénger wahrend des Ladens AUS ist.

Stellen Sie bitte sicher, da3 Sie die mitgelieferte Antenne am LCD-Monitor angebracht ha-
ben. Um das zu tun, schrauben Sie sie einfach aufs Gewinde rechts auf der Oberseite des
LCD-Monitors.

3. VOR DEM FLUG - DIE FERNSTEUERUNG STARTKLAR MACHEN

Offnen Sie das Batteriefach des Senders und setzten Sie 6xAA Batterien oder Akkus ein.

WICHTIG: Stellen Sie sicher, dass sich alle 5 silbernen Schalter oben an der Fernsteuerung
in der OBEREN Position befinden (= WEG vom Piloten zeigend) UND dass der Gasknlippel
(LINKER Steuerkniippel) KOMPLETT! mach unten geschoben ist.

Offnen Sie den Sonnenschutz des LCD-Monitors und richten Sie dessen Antenne auf.

4. DIE GRAVIT FPV XTREME 80 STARTEN

Bevor Sie Ihre Gravit FPV Xtreme 80 das erste mal starten, prifen Sie bitte nach, ob die
Propeller-Muttern ausreichend festgezogen sind. Um dies zu tun, nehmen Sie ein kleines
Werkzeug und stecken Sie es durch die Offnung in der Propeller-Mutter (zum Beispiel ei-
nen kleinen Hex-Schliissel) und ziehen dann die Propeller-Mutter ENTGEGENGESETZT zur
Drehrichtung der Propeller mit moderater Kraft an. Die Drehrichtung der Propeller wird auf
jedem Propeller durch zwei kleine Pfeile angezeigt. Stellen Sie sicher, dass Sie die Muttern
nicht zu sehr anziehen, da diese zum Schaden an der Mutter, dem Propeller oder dem Mo-
torschaft fithren kénnte. Uberpriifen Sie die Propeller-Muttern regelmaBig auf ihren festen
Sitz. Ansonsten konnte sich ein Propeller wahrend des Fluges I6sen, was zum Absturtz und
zur Beschadigung der Gravit fihren wiirde.

Um Ihre Gravit Xtreme 80 in die Lifte steigen zu lassen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Setzten Sie die Gravit auf einen ebene, flache Oberflachen (vorzugsweise gerader Bo-
den). Wir raten lhnen aufgrund der Power und Geschwindigkeit DRINGEND davon ab,
die Xtreme 80 indoor zu fliegen. Fliegen Sie sie bitte NUR DRAUSSEN!

. Schalten Sie zuerst den Sender ein. Uberpriifen Sie die Batterien ihres Senders. Stellen
Sie sicher, dass der Gasknuppel (LINKER Steuerkntippel) KOMPLETT nach unten gescho-
ben ist. Ansonsten gibt die Fernsteuerung einen schnellen Alarm-Ton aus.
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. Schalten Sie die Xtreme 80 an, indem Sie einen geladenen Flugakku in das Akkufach
unter der Gravit schieben und den Akku auf der Unterseite einstecken. Stellen Sie sicher,
dass der Stecker vollstandig und fest im Quadrocopter steckt. Die Xtreme 80 wird einen
kurzen, einzelnen Piepton ausgeben und die Status-LED der Gravit sollte kurz darauf auf
GRUN springen.

D

. Schalten Sie nun den LCD-Monitor an. Nach ein paar Sekunden bekommen das live
Video-Bild der Kamera |hrer Gravit zu sehen. Sie sehen jetzt genau das, was die Kamera
lhrer Gravit gerade sieht.

o

. Um abzuheben, schieben Sie langsam und sanft den Gasknuppel (LINKER Steuerkniip-
pel) nach oben. Seien Sie vorsichtig und geben Sie nicht zu viel Gas, Ihre Gravit Xtreme
hat sehr viel Power. Lassen Sie den Quadrocopter in die Luft steigen und etwa einen
Meter Gber Augenhdhe schweben. Sollten Sie zuviel Gas gegeben haben, nehmen Sie
den Gasknuppel einfach langsam zur(ck, bis sich der Quadrocopter auf der gewiinsch-
ten Hohe befindet.

BITTE BEACHTEN:

Sollten Sie mal ein Rennen mit anderen Piloten planen und beabsichtigen, mit MEHR ALS
EINER XTREME 80 zu fliegen, dann lesen Sie bitte unbedingt das Kapitel ,Wenn mehr als
ein Pilot fliegt”

5. DIE GRAVIT FPV XTREME 80 FLIEGEN DARD-FUNKTIONEN

Um lhre Gravit in der Luft zu steuern, tun Sie bitte folgendes:

©.Um anHéhe zu gewinnen oder zu verlieren (respektive um zu beschleunigen oder lang-
samer zu werden) -> Bewegen Sie den LINKEN Steuerkniippel nach oben oder unten

@®. Um die eigene Achse zu rotieren -> Bewegen Sie den LINKEN Steuerkniippel nach
rechts oder links

©. Um seitwarts nach
rechts oder links zu flie-
gen ->Bewegen Sie den
RECHTEN  Steuerknippel
nach rechts oder links. Je
mehr Sie den Steuerknip-
pel neigen, desto schneller
fliegt die Gravit in die ent-
sprechende Richtung

®. Um nach vorne oder
hinten zu fliegen -> Be-
wegen Sie den RECHTEN
Steuerkniippel nach vorne
und hinten. Je mehr Sie den
Steuerkniippel auslenken,
desto schneller fliegt die
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Gravit in die entsprechende |
Richtung

Natdrlich kénnen Sie diese
individuellen Steuerbefehle
zu komplexeren Steuerbe-
fehlen kombinieren. Zum
Beispiel: Wenn Sie den
RECHTEN  Steuerkniippel
gleichzeitig nach vorne und
nach links neigen, dann wird
die Gravit nach vorne links
fliegen.

DN

Testen Sie nun vorsichtig
und langsam die Steuerung |
der Gravit Xtreme 80. Sie
werden sehen, dass sie sehr
einfach und intuitiv zu steu-
ern ist. Sie werden rasch an Erfahrung gewinnen, die Xtreme besser kontrollieren kénnen
und mit mehr Sicherheit und Kénnen fliegen.

<&

Um lhre Gravit zu landen, stellen Sie sicher, dass sie sich Uber einer geeigneten, ebenen
Oberflache befindet. Dann ziehen Sie langsam das Gas (LINKER STEUERKNUPPEL) nach
unten. Die Gravit wird langsam an Hohe verlieren und wenn Sie dicht Giber dem Boden ist,
nehmen Sie das Gas komplett zuriick. Die Gravit landet und ihre Motoren schalten ab.

Stellen Sie sicher, die Motoren Ihrer Gravit nicht ungewollt wéhrend des Fluges abzustellen.
Sie wiirde wie ein Stein vom Himmel fallen und die Gefahr eines Schadens ware so sehr
hoch.

6. DIE GRAVIT GRAVIT FPV XTREME 80 - FORTGESCHRITTENE FUNKTIONEN

BITTE BEACHTEN: Die Fernsteuerung lhrer Gravit Xtreme ist eine hochwertige Fernsteue-
rung mit vielen Optionen diese zu konfigurieren und zu tunen.

Allerdings wurde die Fernsteuerung bereits ab Werk auf lhre Xtreme 80 abgestimmt und
WIR EMPFEHLEN NICHT, IRGENDWELCHE EINSTELLUNGEN AN IHRER FERNSTEURUNG
VORZUNEHMEN ODER ZU ANDERN.

Wenn Sie die falschen Einstellungen éandern oder einer Einstellung den falschen Wert zu-
weisen, so kann dies in einem unvorhersehbaren, unkontrollierbaren Flugverhalten lhrer
Gravit resultieren.

LRP Ubernimmt keine Verantwortung fiir Schaden, die direkt oder indirekt daraus entstan-
den sind, daf3 die Einstellungen der Fernsteuerung geandert wurden.

Sollten Sie sich dazu entscheiden, Einstellungen zu é&ndern, so denken Sie bitte daran, dal3
Sie dies VOLLSTANDIG auf eigenes Risiko und eigene Verantwortung tun.

Fortgeschrittene Flug-Funktionen

Dieses Kapitel deckt die zusétzlichen Flug-Modi und die Funktionen Ihrer Fernsteuerung im
Detail ab.

WICHTIGE DEFINITION: Wie Sie sehen konnen, hat die Fernsteuerung eine Menge sil-
berner Metall-Schalter. Diese Schalter kdnnen zwei Stellungen haben, oben und unten. Um
etwaige Verwirrung bezliglich der Oben- und Unten-Position der Schalter zu vermeiden:
,Oben” und ,unten” wird in dieser Anleitung wie folgt definiert:

Schauen Sie sich das Bild an, welches Ihnen die Schalter S1 bis S5 zeigt. Dann halten Sie
die Fernsteuerung so in der Hand, wie Sie es auch tun wirden wenn Sie die Gravit fliegen
wirden.

Bei den Schaltern S1 und S5 heisst ,,OBEN" tatsachlich leicht nach unten zum Boden geneigt
und ,UNTEN" leicht nach oben Richtung Himmel zeigend.

Bei den Schaltern S2,S3 und S4 heisst ,OBEN” vom Piloten leicht wegzeigend, ,UNTEN"
zum Piloten leicht hinzeigend.

Das scheint zuerst verwirrend, aber indem wir die Schalter-Positionen derart definieren be-
deutet OBEN und UNTEN fiir alle 5 Schalter jeweils die gleiche absolute Schalter-Position.

Bitte behalten Sie dies im Kopf wenn Sie die Anleitung lesen und die Schalter bedienen.

Die Schalter haben die folgende Funktion:

81 -> KEINE Funktion, er ist fiir zukinftige Funktionen und Updates gedacht, die Position
dieses Schalters spielt KEINE Rolle.

84 -> Wenn S4 nach UNTEN gelegt wird (ALLE anderen Schalter sind OBEN), geht die
Gravit in den SPEED-MODE. Die Status-LED ist weiterhin griin, aber Sie werden eine leicht
erhohten, steileren Anstellwinkel der Gravit beim Fliegen bemerken, was in einer leicht ho-
heren Geschwindigkeit resultiert (siehe Beschreibung unten).

S$2+S4 -> Wenn sowohl S2 als auch S4 nach UNTEN geschaltet werden (ALLE anderen
Schalter bleiben OBEN), dann wird die Status-LED der Gravit von griin auf rot wechseln. Die
Gravit befindet sich nun im FLIPPING-MODE (siehe Beschreibung unten).

S$3-> Wenn der Schalter S3 nach UNTEN gelegt wird (EGAL in welcher Stellung sich irgend-
ein anderer Schalter befindet), wird die Status-LED des Gravit rot und Sie befinden sich im
ACRO-MODE (siehe Beschreibung unten).

S5 -> Dieser Schalter ist dazu da, die Motoren scharf zu schalten, respektive sie zu deaktivie-
ren. Wenn der Schalter OBEN ist, sind die Motoren scharf und werden anfangen zu drehen,
sobald Sie am linken Steuerkniippel Gas geben. Wenn der Schalter UNTEN ist, dann werden
die Motoren nicht scharf oder schalten sich (falls sie schon drehen) SOFORT ab. Der S5
Schalter ist also eine Art ,Notaus”, der die Motoren sofort ausschaltet oder verhindert, dal3
sie Gasbefehlen entgegen nehmen und Gberhaupt erst anlaufen.

Schauen Sie sich auch die nachfolgende Tabelle fir die Funktionen der Schalter an:

Description/function LED STATUS
1 2 §3 4 S5 of switch-combination (COLOR)
wOR ) pown up up up No function RED
up OR
down DOWN uP DOWN uP FLIPPING MODE RED
up OR up OR g RED/GREEN
down down up DOWN up SPEED-MODE (depending on S2 position)
up OR up OR up OR
down down DOWN down uP ACRO MODE RED
up OR up OR up OR up OR Motors cannot arm as
down down down down DOWN soon 33_35 is DQt\'ll\/N, N.A.
no flying possible
SPEED-MODE:

Indem Sie den Schalter S4 nach unten legen aktivieren Sie den SPEED-MODE. Technisch
gesehen erhohen Sie die ,Dual Rate” bestimmter Steuerkanale um 25% im Vergleich zum
+normalen” Flug-Modus (mit allen Schaltern in der OBEN-Position). Das Ergebnis ist eine
steilerer maximaler Anstellwinkel der Gravit in die entsprechende Richtung, wenn Sie die
Kniippel bewegen. Der steilere Anstellwinkel wiederum resultiert in einer héheren Ge-
schwindigkeit und diese Einstellung erhéht insgesamt die subjektive Reaktionsschnelligkeit
und Agilitat Ihrer Xtreme 80.

In diesem Modus balanciert sich die Gravit selbst automatisch aus (,self-leveling”) und der
maximale Anstellwinkel ist immer noch vom Flug-Kontroller aus limitiert. Somit ist es ein
sicherer Modus fur alle, die einfach nur ein klein wenig mehr Performance haben wollen.

FLIPPING-MODE:

Wenn S2 UND S4 BEIDE nach unten gedriickt werden, ist der FLIPPING-MODE aktiv. Und so
funktioniert der FLIPPING-MODE:

Sobald der flipping-mode aktiviert ist, kbnnen Sie mit der Gravit eine schnelle Serie von Flips
in eine bestimmte Richtung fliegen. Der LINKE Steuerkniippel behalt dabei seine normale
Standard-Funktion (was bedeutet Gas ist hoch/runter, um die eigene Achse drehen ist links/
rechts).

Aber die Funktionen des RECHTEN Steuerkntippels werden erweitert. Wenn Sie den rechten
Kniippel bewegen, dann ist die Funktion zunéchst wie gewohnt und Sie fliegen rechts/links
und vorwarts/rickwarts. Sobald Sie aber eine bestimmte Auslenkung des SteuerknUlppels
Uberschreiten (= Sie also den rechten Steuerkniippel weit genug bewegen), aktiviert sich
der FLIPPING-MODE. Wenn dies geschieht, DEAKTIVIERT die Gravit ihr ,Self-Leveling” (ba-
lanciert sich also NICHT mehr selbststédndig aus) und die Limitierung des maximalen Anstell-
winkels wird ebenfalls aufgehoben.

Als Ergebnis wird die Gravit anfangen, sehr enge Loopings (= Flips) in die Richtung zu flie-
gen, in den Sie den linken Steuerknlppel driicken.

Sobald Sie den rechten Steuerkniippel loslassen oder ihn wieder zurlick unter eine gewisse
Schwelle Richtung Neutral-Position bewegen, aktiviert sich das ,Self-Leveling” wieder und
der maximale Anstellwinkel ist wieder limitiert.
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Das bedeutet, dal3 sich die Gravit wieder selbst ,aufrichtet” und stabilisiert und sich wie-
der wie gehabt fliegen 1at. Dies ist ein toller Flug-Modus, um coole und atemberaubend
aussehende Flug-Mandver zu machen, ohne dabei das Kénnen eines Profi-Piloten haben
zu missen.

BITTE BEACHTEN: Sobald Sie das Geflihl haben, im FLIPPING-MODE die Kontrolle tiber
Ihre Gravit zu verlieren, LASSEN SIE EINFACH DEN RECHTEN STEUERKNUPPEL los und
lhre Gravit wird sich automatisch in der Luft wieder stabilisieren. AnschlieBen kénnen Sie
wie gewohnt weiter fliegen.

In diesem Flug-Modus deaktiviert sich also die ,Selbst-Stabilisierung” und die Limitierung
des maximalen Flug-Winkels SOBALD (und solange) Sie mit dem RECHTEN Steuerkniip-
pel eine gewisse Grenze (= ein gewisses Mal3 an Auslenkung) tberschreiten. Solange Sie
INNERHALB dieser Grenze bleiben (= den rechten Steuerkniippel also nur geringfligiger
bewegen), fliegt die Gravit ganz normal. Dieser Flug-Modus ist perfekt zum ,, Angeben” und
148t einen Anfanger aussehen wie einen Profi. Versuchen Sie es!

ACRO-MODE (MANUAL MODE)
Sobald Sie den Schalter S3 nach UNTEN schieben, ist der ACRO-MODE aktiviert.

WICHTIG! BITTE BEACHTEN: Es spielt KEINE ROLLE, in welcher Position sich ALLE ANDE-
REN Schalter befinden, SOBALD Sie den S3 Schalter nach unten legen, ist der ACRO-MODE
aktiv. Dies bedeutet, da der Schalter S3 allen anderen Schaltern UBERGEORDNET ist. Be-
achten Sie dies wenn Sie fliegen.

Sobald der ACRO-MODE aktiviert ist, zeigt die Xtreme 80 ihr wahres Potential. Die Funkti-
on der beiden Steuerknlppel bleibt dabei erhalten und ist wie im ,normalen” Flug-Modus,
ABER das ,Self-Leveling” und die Limitierung des maximalen Anstellwinkels werden BEIDE
deaktivert. Dies erlaubt Ihnen, die volle manuelle Kontrolle Gber lhre Gravit auszutiben und
zieht folgendes nach sich:

1) KEIN ,,SELF-LEVELING”: Das bedeutet wenn Sie mit Ihrer Gravit in irgendeine Richtung
fliegen und dann den rechten Steuerknlppel loslassen, wird sich die Gravit NICHT selbst-
standig ,aufrichten” und automatisch in die horizontale Position zurtickkehren.

Hier ist ein Beispiel:

Nehmen wir einmal an, dal3 Sie Ihre Gravit nach vorne geradeaus steuern, indem Sie den
rechten Steuerknlppel nach oben driicken. Die Gravit wird in diese Richtung kippen und
dorthin fliegen. Allerdings wird die Gravit NICHT in eine horizontale Ausrichtung zurick-
kehren, wenn Sie den rechten Steuerknippel loslassen, sondern sie wird weiterhin ihren
Anstellwinkel beibehalten und vorwarts fliegen. Wenn Sie die Gravit zum Stoppen bringen
wollen (= wenn Sie wollen, daR die Gravit wieder eine ,neutrale”, horizontale Ausrichtung
einnimmt), dann mussen die den augenblicklichen Anstellwinkel KONTERN, indem Sie
den rechten Steuerkniippel ENTGEGEN der augenblicklichen Ausrichtung der Gravit Giber
die Neutralstellung hinaus nach unten bewegen. In unserem Beispiel heisst das, dal? Sie
den Steuerknippel nach unten lber die neutrale Stellung hinaus bewegen missen, um
den Anstellwinkel der Gravit zu reduzieren und die Gravit schlieBlich wieder in eine hori-
zontale Lage zu bekommen. ABER BEDENKEN SIE: Wenn Sie den rechten Steuerknippel
zu weit und/oder zu lang nach unten driicken, so kippt die Gravit in die Rlickwértsrichtung
und das Spiel beginnt von vorne. Die Gravit im ACRO-MODE zu fliegen erfordert stdndige,
schnelle Steuerbefehle und sollte NUR VON VERSIERTEN PILOTEN PROBIERT WERDEN!

2) KEIN MAXIMALER ANSTELLWINKEL (FLUGWINKEL) MEHR:

Das bedeutet, daRR der Flugkontroller KEINEN maximalen Anstellwinkel mehr vorgibt, den
die Gravit einnehmen kann, wenn Sie den rechten Steuerkniippel VOLLSTANDIG in ir-
gendeine Richtung auslenken. In den anderen Flug-Modi ist es zum Beispiel nicht moglich,
einen Looping zu fliegen. Der Grund hierflr ist, wenn Sie einen Looping fliegen wollen,
so muss die Gravit in der Lage sein, ohne Limitierung zu fliegen und zu drehen, auch
kopftiber fiir einen kurzen Moment. In den anderen Flug-Modi ist das nicht méglich. Der
Flugkontroller limitiert den maximalen Flugwinkel lhrer Gravit und macht somit das Flie-
gen von Loopings unmaglich (nur Flips sind moglich im FLIPPING-MODE). Die Gravit wird
z.B. in einem bestimmten maximalen Winkel nach oben fliegen, aber ihr Anstellwinkel
wird nicht immer groRRer werden sodald sie irgendwann einen Looping machen wirde.

Ob Sie im ACRO-MODE ,echte” Loopings fliegen oder nur ,Flips” machen, hédngt von der
Kombination aus bereitgestelitem Schub und Anstellwinkel der Gravit ab. ZUM BEISPIEL:

- Moderater Schub und moderate Auslenkung des rechten Steuerkniippel werden in
einem Looping mit gréoRerem Durchmesser enden

- Vollgas und maximale Auslenkung des rechten Steuerkniippels hingegen haben eine
schnelle Serie von enggeflogenen Flips in die entsprechende Richtung zur Folge.

-> Das bedeutet, daf3 Durchmesser und Geschwindigkeit der Flips/Loopings aus der Kom-
bination von Gas und dem Ausmal3 der Knlppelauslenkung resultieren.

Der ACRO-MODE a3t Sie die lustigsten, coolsten und schwierigsten Flug-Manover flie-
gen, aber WIR EMPFEHLEN DRINGLICHST, DEN ACRO-MODE NUR DANN ZU BENUT-
ZEN, WENN UBER DIE NOTIGE FLUGERFAHRUNG VERFUGEN.

WICHTIG: Sollten Sie wéhrend des Fliegens im ACRO-MODE einmal die Kontrolle tiber

lhre Gravit verlieren, so bewegen Sie den Schalter S3 einfach wieder nach oben. Sie
befinden sich SOFORT wieder in einem der stabilisierten Flug-Modi. LASSEN SIE DEN
RECHTEN STEUERKNUPPEL KURZ LOS und die Gravit wird sich fangen und in Ihre hori-
zontal ausgerichtete Position zuriickkehren. Obwohl die Gravit Xtreme in der Lage ist, sich
sehr schnell wieder zu fangen wenn Sie sie aus dem ACRO-MODE zurtlickschalten, so
sollten Sie dennoch UNBEDINGT darauf achten, daf3 Sie riskantere Flugmandver in einer
Mindesthohe von Giber 30 Metern ausfiihren. So geben Sie der Gravit Xtreme ggf die Zeit,
sich wieder ,neu zu orientieren” und horizontal auszurichten. Seien Sie sich auch bewul3t,
dal das Fliegen im ACRO-MODE einen Absturz sehr viel wahrscheinlicher macht und Sie
Ihre Gravit ggf. beschadigen kénnten.

Das 5.8Ghz-FPV-System lhres Gravit Xteme 80 (5.8GHz-Kamera und -Monitor)

lhre Gravit Extreme ist ab Werk mit einen HD-5.8GHz-FPV-System ausgestattet. Die-
ses System gestattet es lhnen nicht nur, lhre Gravit mithilfe des LCD-Empfangers FPV
(=First Person View) zu fliegen, sondern Sie kénnen tber den in der Kamera integrierten
Micro-SD-Kartenschacht auch Videos aufnehmen.

Die Reichweite des Systems betréagt um die 100 Meter. Nichts desto trotz kann die Reichwei-
te aber bedingt durch externe Faktoren (wie Hochstrommasten, andere Funksignale oder
Hindernisse wie Bdume, etc.) drastisch reduziert werden. Beobachten Sie die Reichweite in
Ihrem Fluggebiet also sorgfaltig.

Dieses Kapitel wird all die Funktionen und Features lhres FPV-Systems im Detail erklaren.

1) Die 5.8GHz-Kamera

Die Kamera ist bereits vor-
montiert und fertig verkabelt.
Sollten Sie die Kamera nicht
nutzen wollen, so kénnen Sie
sie ausstecken und komplett © ®
vom Chassis entfernen. Ein
Grund dies zu tun mag sein,
daR Sie die Performance und
Flugdauer lhrer Gravit maxi-
mieren wollen und Sie kein
Kamerabild fir den Flug brau-
chen. In diesem Fall wird lhnen
das Demontieren der Kamera

©

helfen. Die Gravit ist leichter M
ohne die Kamera und lhr Akku . o
wird langer halten, da er die
© ©

Kamera nicht mit Spannung
versorgen muss. Diese beiden
Tatsachen werden in einer ho-
heren Geschwindigkeit, einer
besseren Gesamt-Flugleistung
und einer langeren Flugzeit resultieren.

Wenn Sie sie wieder anbringen wollen, stellen Sie einfach sicher, daf Sie die Kamera wieder
korrekt auf ihrer Halterung anbringen und die Anschlusskabel wieder richtig am Chassis
angesteckt werden (siehe Bild).Stellen Sie auch sicher, daRR die Antenne, welche aus dem
hinteren Ende der Kamera kommt, sich frei bewegen kann und nicht eingeklemmt oder
direkt verdeckt wird.

Bitte beachten Sie: Wenn Sie die Kamera verpolt ans Chassis der Gravit anschliel3en, so
wird das zu einem Defekt der Kamera und vermutlich auch der Elektronik-Platine Ihrer Gravit
fUhren. Passen Sie also immer auf, dal3 Sie die Kabel richtig herum einstecken.

Bevor Sie die Kamera benutzen, stecken Sie bitte die mitgelieferte Micro-SD-Karte so wie
im Bild gezeigt in den Karten-Schacht Ihrer Kamera. Sie kénnen auch eine eigene Micro-SD-
Karte benutzen, aber LRP gibt KEINE Kombatibilitdtsgarantie, probieren Sie dies also bitte
auf eigenes Risiko aus.
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Um das FPV-System zu nutzen, machen Sie lhre Gravit startbereit, dann schalten Sie den
Empfanger an. Sollen Sie den LCD-Empfanger noch nicht an der Halterung der Fernsteu-
erung befestigt haben, so machen Sie dies jetzt. Stellen Sie ebenfalls sicher, da® Sie den
eingebauten Sonnen-Schild des LCD-Empfangers aufgefaltet haben, so dal® Sie den Bild-
schirm problemlos erkennen kénnen. Innerhalb einiger Sekunden wird die Gravit flugbereit
sein und Sie werden ein Live-Video-Bild der Kamera auf dem Bildschirm sehen kénnen.
Bewegen Sie die Gravit ein wenig herum und tiberpriifen Sie die korrekte Ubertragung des
Video-Signals an Ihren Empfénger.

Der Bildschirm wird in der rechten unteren Seite einen roten Punkt gefolgt von einem wei-
RBen Time-Code zeigen. Der Time-Code zeigt Ihnen die Stunden, Minuten und Sekunden, die
zur Aufnahme noch Ubrig sind auf Ihrer Micro-SD-Karte. Die hier angezeigt Zahl kann variie-
ren, abhangig von der Kapazitat der Karte, die Sie benutzen und der verbleibenden Kapazitat
auf der Karte. Die mitgelieferte 4GB Micro-SD-Karte sollte eine verfigbare Aufnahmezeit
von ca, 1 Stunde und 10 Minuten Zeigen (wenige Minuten mehr oder weniger sind normal).

Falls Sie in der Mitte des Bildschirms eine rote Meldung bekommen, die ,MEMORY FULL"
(,Speicher voll”) heisst, kann dies entweder bedeuten, dal3 Ihre Speicherkarten nicht mehr
genug freien Speicherplatz fiir eine Aufnahme hat ODER daB Sie liberhaupt keine Spei-
cherkarte eingesetzt haben. Sollte eine Speicherkarte mit freiem Platz eingesetzt sein und
die Meldung trotzdem auftauchen, bedeutet dies entweder, da’ Ihre Speicherkarte nicht
kompatibel mit der Kamera ist oder daB sie nicht passend formatiert wurde. In diesem Fall
benutzen Sie bitte eine andere Speicherkarte oder formatieren Sie sie mit dem FAT32 Dat-
eisystem.

Die Aufnahme starten und stoppen

Um eine Aufnahme zu starten oder zu stoppen, driicken Sie den ROTEN KNOPF in der
oberen linken Ecke Ihrer Fernsteuerung (RECHTS neben dem Schalter S2). Daraufhin wird
der rote Punkt in der LCD-Anzeige anfangen zu blinken und der Time-Code wird seine Farbe
von weiss nach rot andern und die Zeit anzeigen, die diese Aufnahme bereits lauft. Driicken
Sie den roten Knopf auf der Funke erneut, um die Aufnahme wieder zu stoppen. Der rote
Punkt auf dem Bildschirm wird aufhéren zu blinken, der Time-Code wird wieder weiss wer-
den und die Zeit, die auf dem Display angezeigt wird ist die neue, aktualisierte Zeit, die zum
Aufnehmen Ubrig bleibt.

Eine Aufnahme am PC oder Laptop nutzen

|

Die Aufnahmen werden als ,,AVI” Dateien auf der SD-Karte gesichert. Um diese Aufnahmen
anzuschauen und weiter zu verarbeiten, stecken Sie die Micro-SD-Karte einfach in den mit-
gelieferten USB-Karten-Leser und verbinden diesen mit dem USB-Anschluss Ihrer PCs oder
Laptops. Die Micro-SD-Karte wird als Wechseldatentrager auftauchen (genau so wie eine
externe Festplatte oder ein USB-Stick) und Sie kdnnen den Inhalt mit dem Datei-Browser
lhrer Betriebsytems (welches Windows XP oder héher, genauso wie MacOS oder Linux sein
kann) anschauen. Auf der Micro-SD-Karte werden Sie einen Ordner namens ,,DCIM” finden.
Innerhalb dieses Ordners ist ein weiteren Unterordner namens ,,700DSCIM” und in diesem
befinden sich Ihre ganzen gemachten Video-Dateien, mit dem Namen ,,PICTO00X.AVI”, wo-
bei X die Nummer der Aufnahme ist. Sie kdnnen diese Dateien nun anschauen, kopieren,
l6schen oder editieren wie Sie wollen.

2) Der LCD-Empféanger

Der LCD-Empfénger ist recht einfach zu montieren und kann sehr einfach in Betrieb genom-
men werden, es sei denn, Sie wollen mit anderen Xtreme 80-Piloten fliegen. In diesem Fall
bitte lesen Sie bitte das Kapitel ,WWenn mehr als ein Pilot fliegt” weiter unten.

Wenn Sie den Monitor benutzen wollen, stellen Sie sicher, daB er fest in der Halterung der
Funke sitzt, der Sonnenschutz aufgeklappt, der Akku voll geladen und die Antenne aufge-
klappt ist.

Den Empfang der Antenne optimieren

Sie konnen die Antenne Ihres LCD-Empféangers um 360° drehen und sie ebenfalls in 2 ver-
schiedenen Winkeln justieren. Fir lhren ersten Flug empfehlen wir, die Antenne komplett
aufzurichten, so dal? Sie gerade ist. Sollten Sie nun wéhrend des Fluges Probleme mit der
Reichweite oder Qualitat der Video-Ubertragung haben, so kénnen Sie die Antenne anders
ausrichten, um einen optimalen Empfang zu erreichen.

8. WENN MEHR ALS EIN PILOT FLIEGT

Ab Werk senden ALLE Kamera mit der gleichen Frequenz und alle LCD-Empfanger emp-
fangen die GLEICHE Frequenz. Solange Sie alleine fliegen, stellt dies kein Problem dar. Aber
was ist, wenn einige |hrer Freunde sich auch eine Xtreme gekauft haben und nun mit Ihnen
oder gegen Sie fliegen wollen? Machen Sie sich keine Sorgen, die Frequenz sowohl der
Kamera als auch des LCD-Empfangers kann zwischen 6 unterschiedlichen Kanalen hin und
her geschaltet werden. Das bedeutet, daf3 bis zu 6 Piloten mit lhren Xtremes fliegen kénnen,
ohne sich gegenseitig zu stéren. Doch wie funktioniert der Wechsel des Funkkanals?

Bitte schauen Sie sich die Grafik unten an. Die Abbildung zeigt die 3 DIP-Schalter, die Sie
genau in der Mitte auf der Rickseite lhres LCD-Empfangers finden werden. Diese kleinen
Schalter (die man am besten mit einem kleinen, flachen Schraubenzieher oder etwas ahn-
lichem bedient) kdnnen in verschiedene Schalterkombinationen gesetzt werden, von der
jede einer anderen Empfanger-Frequenz (einem anderen Empfénger-Kanal) entspricht.
Wie Sie sehen konnen stehen die DIP-Schalter ab Werk auf CH1 (Kanal 1). Indem Sie nun

das DIP-Schaltermuster entsprechend anders einstellen (siehe Bild), kdnnen Sie den Emp-
fangs-Kanal auf Kanal 2 bis 6 (CH2 - CH6) umstellen. Sobald Sie den Kanal eines LCD-Emp-
fangers Uber die DIP-Schalter einmal gedndert haben, wird der Empfanger auch weiterhin
diesen Kanal beibehalten, wenn Sie ihn aus und wieder anschalten. Und das solange, bis
Sie einen anderen Kanal wéhlen.

Channel CH1 CH2 CH3 CH4 CH5 CHG
DIP-Position l_l l J. I l
12 3 12 3 12 3 12 3 12 3 12 3
Frequency (GHz) 5745 5765 5785 5805 5825 5845

Als nachstes schauen Sie bitte auf lhre Kamera. Ihre Kamera hat KEINE DIP-Schalter, aber
sie hat einen kleinen weiBen Tast-Schalter auf der linken, vorderen Unterseite der Kamera
(siehe Photo).

*

Ab Werk ist die Kamera so eingestellt, dal’ Sie immer auf CH1 sendet. Wenn Sie ein kleines
Werkzeug nehmen und den Knopf der Kamera einmal drticken, werden Sie ein ,Klick” héren
und ftihlen und die Kamera schaltet zum nachsten Kanal, welcher CH2 ware. Jedes weitere
Driicken des weilen Knopfes 1aBt die Kamera zum nachst hoheren Kanal schalten. Wenn
der letzte Kanal erreicht ist (CH6) und der Knopf erneut gedrtickt wird, so springt die Kamera
wieder auf CH1 und das ganze geht von vorne los.

WICHTIG: Im Gegensatz zur Kanalwahl am LCD-Empfanger mittels der DIP-Schalter, ist die
Kanalwahl an der Kamera NICHT permanent. Das bedeutet, wenn Sie die Kamera zum Bei-
spiel auf CH3 eingestellt haben und Sie dann aus und wieder anschalten, so ist sie wieder
auf CH1 (dem Standard-Kanal) eingestellt. Sie missen also den entsprechenden Kanal (au-
Ber CH1) jedes Mal erneut einstellen, wenn Sie die Kamera einschalten. Da dieser Vorgang
aber sehr schnell mit nur ein paar Klicks eingestellt werde kann, sollte dies kein Problem
darstellen.

Hier ist ein Beispiel, wie Sie vorgehen wiirden ,wenn Sie mit 2 anderen Freunden (also mit
insgesamt 3 Piloten) zusammen fliegen wollen:

- Sie sind Pilot A, Ihre Freunde die Piloten B und C

- Alle Piloten machen Ihre Gravit Xtremes flugfertig. Der LCD-Empfanger wird noch NICHT
eingeschaltet

- Pilot B setzt seinen LCD-Empfanger auf CH2, Pilot C auf CH3 (sehen Sie sich die Abbildung
an, um die DIP-Schalter-Stellungen zu erfahren)

- Nun schalten alle Piloten ihre LCD-Empfanger an

- Da alle Xtreme-Kameras im Moment auf CH1 senden, wird nur Pilot A ein Videosignal
empfangen (da Ihr LCD-Empféanger ja auf der Standard-Einstellung CH1 steht)

- Pilot A wird héchstwahrscheinlich KEIN verniinftiges Video-Bild empfangen, da im Mo-
ment ALLE 3 Xtreme-Kameras auf CH1 senden und dies zu Signal-Uberlagerungen und
Stérungen fuhrt.

- Pilot B und C sollten Gberhaupt kein Bild empfangen, da keine der Kameras augenblicklich
auf CH2 oder CH3 sendet

- Pilot B driickt nun den Kanal-Knopf seiner Kamera EINMAL, was die Kamera von CH1 auf
CH2 schaltet.

- Pilot C driickt den Kanal-Knopf seiner Kamera ZWEIMAL, was seine Kamera von CH1 auf
CH3 schaltet.

- Jetzt nutzen die Kameras der 3 Piloten jeweils die Kanéle, die auch ihre entsprechenden
LCD-Empfénger benutzen und ALLE 3 Piloten sollten eine Video-Bild ihrer Xtreme (und
NUR von ihrer Xtreme) empfangen

- Sollte einer oder mehrere der Piloten irgendwelche ,Geister-Bilder” von den Kameras der
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anderen Piloten empfangen, so kdnnen Sie folgendes testen -> Pilot B stellt seine Kamera
auf CH3 anstelle CH2 und Pilot C stellt seine Kamera auf CH5 anstelle CH3

-> Indem Sie dies tun, nutzen alle 3 Piloten Kanéle, die noch weiter auseinander liegen und
somit ist das Risiko, Stérbilder von anderen Kameras zu empfangen, noch geringer.

Nun sollten alle 3 Piloten bereit sein zu starten. Lasst die Schlacht beginnen!

8. DIE PROPELLER TAUSCHEN

Es ist sehr wichtig, dal sich die Propeller immer in unbeschadigtem, absolut intaktem Zu-
stand befinden bevor Sie mit Ihrer Gravit fliegen. Andernfalls wird die Performance und das
Flugverhalten lhrer Gravit nicht den Erwartungen entsprechen und beschéadigte Propeller
kénnen zu einem Absturz und weiteren Schéaden flihren. Stellen Sie also sicher, daRR die
Propeller Ihrer Gravit IMMER in perfektem Zustand sind.

Fuher oder spéter werden Sie einen oder mehrere lhrer Propeller ersetzen missen. Wenn
Sie dies machen, machen Sie es bitte wie nachfolgend beschrieben.

Die korrekte Laufrichtung der Propeller ist wie im Bild unten beschrieben:

Propeller CW Propeller CCW

Propeller CCW Propeller CW

Links vorne -> CW-Propeller (rechtsdrehend)
Rechts vorne -> CCW-Propeller (linksdrehend)
Links hinten -> CCW-Propeller (linksdrehend)
Rechts hinten -> CW-Propeller (rechtsdrehend).

Stellen Sie sicher, dal? Sie IMMER einen Propeller mit einem anderen Propeller der SELBEN
Drehrichtung ersetzen.

- Um den Propeller zu ersetzen, l6sen Sie bitte zuerst die Propeller-Mutter, indem Sie ein
kleines, metallenes Werkzeug (zum Beispiel einen kleinen Hex-Schliissel) durch die Off-
nung der Mutter schieben

- Dann losen Sie die Mutter, indem Sie sie in die SELBE RICHTUNG drehen wie die Pfeile auf
den Propellern zeigen.

- Tauschen Sie die Propeller, dann ziehen Sie die Propelller-Mutter wieder an. Drehen Sie
hierfiir die Mutter in die ENTGEGENGESETZTE RICHTUNG der Pfeile auf den Propellern.

- Drehen Sie die Mutter mit MASSIGER, KEINESFALLS exzessiver Kraft zu. Ansonsten
kénnte der Motor-Schaft und/oder die Mutter beschadigt werden.

BITTE BEACHTEN: Wenn Sie sich die Motoren ansehen, werden Sie sehen, dal diese eben-
falls eine Gravur mit ,,CW* oder ,,CCW" haben.

Diese Gravur gibt NICHT die Rotationsrichtung der MOTOREN an, sondern die Rotations-
richtung der PROPELLER-MUTTER an. Die Drehrichtung des MOTORS ist immer ENTGE-
GENGESETZT zur Drehrichtung der PROPELLER-MUTTER.

Lassen Sie sich also nicht verwirren und behalten Sie dies im Kopf.
NOCHMALS:

CW-Gravur auf dem Motor bedeutet -> Propeller-Mutter flr diesen Motor ist CW (rechts-
drehend), ABER Motor- UND Propeller-Drehrichtung sind CCW (linksdrehend)

CCW-Gravur auf dem Motor bedeutet -> Propeller-Mutter fiir diesen Motor ist CCW (links-
drehend), ABER Motor- UND Propeller-Drehrichtung sind CW (rechtsdrehend)

Was also die Drehrichtung der Motoren angeht, so ist diese die selbe wie bei den Pro-
pellern:

Links vorne -> CW-Motor (rechtsdrehend, aber mit CCW-Gravur)
Rechts vorne -> CCW-Motor (linksdrehend, aber mit CW-Gravur)
Links hinten -> CCW-Motor (linksdrehend, aber mit CW-Gravur)
Rechts hinten -> CW-Motor (rechtsdrehend, aber mit CCW-Gravur)

8. WICHTIG: HINWEISE UND TIPPS
Flugdauer: Die Flugdauer lhrer Gravit FPV Xtreme 80 héngt stark davon ab, wie Sie die
Gravit fliegen und welche fortgeschrittenen Funktionen Sie benutzen. Wenn Sie zum Bei-
spiel sehr viele Flips machen und schnell fliegen, wird dies eine kiirzere Flugdauer zur Folge
haben. Rechnen Sie mit einer Flugzeit von etwa 5-7 Minuten.

Wenn Sie OHNE die 5.8GHz Kamera fliegen, wird sich Ihre Flugzeit merklich erhéhen, da lhre
Gravit Xtreme weniger wiegt und keine zusétzliche Akku-Kapazitat verbraucht wird, um die
Kamera mit Spannung zu versorgen. Wenn Sie also sowieso nur durch den Himmel rasen
und die Kamera nicht benutzen wollen, ist es eine gute Idee, sie zu demontieren. Die Flugzeit
OHNE Kamera betragt Gblicherweise 7-9 Minuten.

Gyro-Kalibrierung:  Falls
Ihre Gravit STARK in eine
Richtung driften sollte
ohne dass Sie das entspre-
chende  Flugkommando
per Fernsteuerung ge-
geben haben, sollten Sie
versuchen, das Gyro der
Gravit zu kalibrieren und
so ungewolltes Driften zu
verhindern. Um eine Gy-
ro-Kalibrierung  durchzu-
fuhren setzen Sie die Gra-
vit flugfertig auf eine mdglichste ebene, horizontale Flache. Nun bewegen Sie den LINKEN
Steuerknuppel lhrer Funke in die 7-Uhr-Position. GLEICHZEIT bewegen Sie den RECHTEN
Steuerknippel in die 5-Uhr-Position. HALTEN Sie die Steuerkniippel fir ein oder zwei Se-
kunden dort. Die LEDs an der Unterseite der Motoren fangen an, schnell zu blinken. Sobald
Sie aufhoéren ist die Kalibrierung abgeschlossen und das Problem sollte geldst sein.

Bitte beachten: Eine Gyro-Kalibrierung kann nicht verhindern, dass Ihre Gravit driftet wenn
sie zum Beispiel bei windigem Wetter fliegen!

Reichweite des 2.4GHz-Systems: Wie bereits beschrieben, so ist die Reichweite des
5.8GHz-FPV-Systems etwa 100 Meter. Die Reichweite des 2.4GHz Systems |hrer Gravit (also
Ihre Fernsteuerung und der Quadrocopter selbst) betragt ungeféhr 150 meter. Das bedeutet,
daR Sie lhre Video-Ubertragung verlieren, BEVOR Sie den Kontakt zu Ihrer Gravit verlieren.
Das ist tatsachlich eine sehr geschickte Sache, denn die zuverlassige Beurteilung der Entfer-
nung zum Quadrocopter ist sehr schwierig. Behalten Sie also im Hinterkopf, da3 wenn Sie
Ihr Videobild verloren haben, dies eine Warnung sein sollte, die Gravit nicht noch weiter weg
zu fliegen und nicht die Kontrolle tber sie zu verlieren.

Naturlich héngt (wie auch beim 5.8GHz-System) die Reichweite lhres 2.4GHz-Systems mal3-
geblich von den Gegebenheiten lhrer Umwelt und anderen Einfliissen ab. Dinge wie Strom-
masten, andere Antennen oder Signale kénnten mit Ilhrem Signal kollidieren und somit die
Reichweite reduzieren. Auch Hindernisse wie Bdume, Gebdude und &hnliches haben einen
negativen Einfluss auf die Reichweite. Seien Sie also vorsichtig, wenn Sie die ,wirkliche”
Reichweite Ihrer Gravit in Ihrem Fluggebiet ausprobieren und behalten Sie immer im Hin-
terkopf, dal3 die Reichweite lhrer Gravit deutlich geringer sein kénnte als die ,normalen”
150 Meter.

BITTE BEACHTEN: Sollte lhre Gravit zu igend einem Zeitpunkt die Verbindung zu Ihrer
Fernsteuerung verlieren, wird sie ihre Motoren innerhalb 1 Sekunde abschalten und vom
Himmel fallen. Dies ist eine Sicherheitsfunktion und soll verhindern, dafl} der Quadrocopter
unkontrolliert davon fliegt. Da ein vom Himmel fallender Quadrocopter potentiell Menschen,
Tieren und Objekten Schaden zufligen kann, stellen Sie bitte sicher, dal3 Sie in einem Gebiet
fliegen, welches ausreichend offene und freie Flache besitzt. So kann im Falle eines , Ab-
sturzes” niemand zu Schaden kommen. Fir weitere Tipps, Anmerkungen und Warnung
bezuglich des Fliegens eines Multi-Kopters lesen Sie bitte auch unbedingt das Kapitel ,Warn-
hinweise”.

Die Trimmungen lhrer Fernsteuerung nutzen

Sollte lhre Gravit Xtreme in irgend eine Richtung driften, ohne dal} der entsprechende
Stick-Befehl dazu gegeben wurde, kénnen Sie dieses Problem auf verschiedene Art und
Weise beseitigen:

- Sie kénnen das Gyro kalibrieren (siehe oben) BEVOR Sie die Trimmungen benutzen um
lhre Gravit stabiler in der Luft zu bekommen. NUR wenn das Kalibrieren des Gyros keinen
Erfolg bringt und lhre Gravit immer noch inakzeptabel driftet, sollten Sie die Timmungen
benutzen.

- Sie sollten auch Ihre Rotoren auf einwandfreien Zustand prifen und sie ggf tauschen
(Siehe Kapitel ,Die Propeller tauschen” weiter oben).

- Sie kénnen |hre Gravit ,trimmen”. Um das zu tun benutzen Sie die 4 Trim-Hebel an Ihrer
Fernsteuerung (siehe Photo). Die Funktion der 4 Trimmer sind wie folgt:

0. Gas-Trimmung: Sollten die Motoren lhrer Gravit laufen, OBWOHL sich der Gas-Kntippel
VOLLSTANDIG UNTEN befindet, so kénnen Sie dies austrimmen. Klicken Sie die Gas-Trim-
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mung einfach nach UNTEN bis die Motoren stoppen.

Im umgekehrten Fall, wenn die Motoren lhrer Gravit NICHT starten obwohl Sie den
Gas-Kntippel ein wenig nach OBEN bewegt haben, so driicken Sie die Gas-Trimmung nach
OBEN, bis die Motoren starten wenn Sie aus der Nullstellung heraus (ganz unten) Gas ge-
ben.

@. Gier-Trimmung: Sollte sich die Gravit links oder rechts herum um die eigene Achse dre-
hen, ohne dass Sie den Steuerbefehl dazu gegeben haben, so konnen Sie dieses Verhalten
ebenfalls ,weg-trimmen”.

Wenn die Gravit sich IM UHRZEIGERSINN dreht, dann drlicken Sie den Trimm-Hebel nach
LINKS, wenn Sie sich GEGEN DEN UHRZEIGERSINN dreht, dann driicken Sie ihn nach
RECHTS. So koénnen Sie die ungewollte Drehung ,kontern” und Ihre Gravit wird absolut
stabil um die Gier-Achse.

©. Roll/Querruder-Trimmung: Sollte sich lhre Xtreme selbststandig nach rechts oder links
bewegen, so kontern Sie dies indem Sie die Querruder-Trimmung in die ENTGEGENGE-
SETZTE Richtung driicken.

0. Nick/Pitch-Trimmung: Sollte sich Ihre Xtreme selbststdndig nach vorne oder hinten be-
wegen, so kontern Sie dies indem Sie die Nick/Pitch-Trimmung in die ENTGEGENGESETZ-
TE Richtung driicken.

BITTE BEACHTEN: |hre Trimm-Einstellungen werden gesichert. Das ist eine tolle Sache,
denn Sie mussen die Einstellungen nicht jedes Mal neu vornehmen, wenn Sie lhre Fernsteu-
erung aus- und wieder anschalten. Bitte bedenken Sie ebenfalls, dal3 ein bestimmtes Mal3
an Drift IMMER auftreten wird, wenn Sie draussen fliegen. Es herrscht quasi NIE ABSOLUTE
Windstille und selbst ein schwacher Wind wird Ihre Gravit langsam driften lassen.

Standard-Einstellung lhrer Fernsteuerung

Bitte denken Sie daran, daR die Einstellungen und Werte lhrer Fernsteuerung bereits ab
Werk optimal auf die Gravit Xtreme abgestimmt wurden. Sollten Sie die Werte doch einmal
verstellen (eventuell aus Versehen), finden Sie hier eine Liste von Werkseinstellungen, so-
daR Sie Ihre Fernsteuerung wieder auf diese Werte setzen kdnnen:

Channel DR Channel EXP Channel T.Curvc Channel P.Curvc Gyro

1 80 1 0 1 0 1 60

2 80 2 0 2 25 2 60

4 80 3 0 3 35 3 60 75
4 55 4 75

ALL values for switches S1-S5
in ,,UP” position.

5 75 5 100

Bitte beachten Sie, dal® LRP keinerlei Verantwortung fiir Abstlirze, Unfélle oder Schaden
Ubernimmt, die direkt oder indirekt auf das Andern der Standard-Werte der Fernsteuerung
zurlck zu fiihren sind. Wenn Sie etwas ausprobieren wollen, so kdnnen Sie dies tun. Aber
denken Sie daran, daR Sie es auf eigenes Risiko tun.

ALLGEMEINE GEWAHRLEISTUNGS- UND REPARATURBESTIMMUNGEN

Produkte der LRP electronic GmbH (nachfolgend ,LRP” genannt) werden nach strengsten
Qualitatskriterien gefertigt. Wir gewahren die gesetzliche Gewahrleistung auf Produktions-
und Materialfehler, die zum Zeitpunkt der Auslieferung des Produkts vorhanden waren. Fir
gebrauchstypische VerschleiBerscheinungen wird nicht gehaftet. Diese Gewahrleistung gilt
nicht fir Mangel, die auf eine unsachgemale Benutzung, mangelnde Wartung, Fremdein-
griff oder mechanische Beschadigung zurtickzufiihren sind. Dies gilt insbesondere bei be-
reits benutzten Akkus oder Akkus, die deutliche Gebrauchsspuren aufweisen. Schaden oder
LeistungseinbuRen aufgrund von Fehlbehandlung und/oder Uberlastung sind kein Produkt-
fehler. Abnutzungserscheinungen (Kapazitatsverlust) bei intensivem Einsatz sind ebenfalls
kein Produktfehler. Desweiteren beinhaltet dies folgende Punkte:

Unfall- und/oder Absturzschaden, Ausfall oder tbermaRige Abnutzung einzelner Teile als
Folge eines Unfallschadens, Wasserschéden oder Probleme aufgrund von eingedrungenem
Wasser/Feuchtigkeit, lackierte Kabinenhauben, sobald diese benutzt worden sind.

LRP tauscht keine kompletten Produkte, wenn diese bereits benutzt wurden. Senden Sie
nicht das komplette Produkt ein, sondern nur die Teile, fir die Sie einen Gewahrleistungs-
anspruch geltend machen wollen. Wird das komplette Produkt eingesendet behélt sich LRP
vor, die Arbeitszeit zur Demontage und Montage dem Kunden in Rechnung zu stellen.

Bevor Sie dieses Produkt zur Reparatur einsenden, prifen Sie bitte zunachst alle anderen
Komponenten in ihrem Modell und schauen Sie ggf. in der Fehlerfibel des Produktes (so-
fern vorhanden) nach, um andere Stérquellen und Bedienfehler auszuschlieen. Sollte das
Produkt bei der Uberpriifung durch unsere Serviceabteilung keine Fehlfunktion aufweisen,
missen wir Ihnen hierfir die angefallenen Bearbeitungskosten laut Preisliste berechnen.

Mit der Einsendung des Produktes muss der Kunde mitteilen, ob das Produkt in jedem Fall
repariert werden soll. Sollte kein Gewahrleistungs- oder Garantieanspruch bestehen, erfolgt
die Produktlberprifung und ggf. Reparatur in jedem Falle kostenpflichtig gemafR unserer

Preisliste. Ein Gewahrleistungs- oder Garantieanspruch kann nur anerkannt werden, sofern
eine Kopie des Kaufbelegs beigeflgt ist. Auf Ihre ausdriickliche Anforderung erstellen wir
einen kostenpflichtigen Kostenvoranschlag. Wenn Sie nach Zusendung des Kostenvoran-
schlags den Auftrag zur Reparatur erteilen, entfallen die Kostenvoranschlagskosten. An un-
seren Kostenvoranschlag sind wir zwei Wochen ab Ausstellungsdatum gebunden. Fiir eine
schnelle Abwicklung lhres Servicefalls legen Sie bitte eine ausfuhrliche Fehlerbeschreibung
und ihre Adressdaten der Einsendung bei.

Falls ein zurtickgesandtes, defektes Produkt von LRP nicht mehr produziert wird, und wir
dieses nicht reparieren kdnnen, so erhalten Sie statt dessen ein mindestens gleichwertiges
Produkt aus einer der Nachfolgeserien.

Die von LRP angegebenen Werte liber Gewicht, GroRBe oder Sonstiges sind als Richtwert zu
verstehen. LRP Gibernimmt keine formelle Verpflichtung fiir derartige spezifische Angaben,
da sich durch technische Veranderungen, die im Interesse des Produkts vorgenommen wer-
den, andere Werte ergeben kénnen.

LRP-WERKS-SERVICE:
- sieche www.LRPcc

ALLGEMEINE HINWEISE

e \WWEEE Hinweis:

Dieses Symbol weist darauf hin, dass dieses Produkt geméf Richtlinie tber Elektro- und
Elektronik-Altgerate (2012/19/EU) und nationalen Gesetzen nicht Gber den Hausmiill ent-
sorgt werden darf. Dieses Produkt kann bei einer vorgegebenen Sammelstelle abgegeben
werden. Dies kann z.B. durch Riickgabe beim Kauf eines éhnlichen Produkts oder durch
Abgabe bei einer autorisierten Sammelstelle fir die Wiederaufbereitung von Elektro- und
Elektronikaltgeraten geschehen. Der unsachgemale Umgang mit Altgeraten kann aufgrund
potentiell gefahrlicher Stoffe, die haufig in Elektro- und Elektronik-Altgerate enthalten sind,
negative Auswirkungen auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit haben. Durch die
sachgemale Entsorgung dieses Produkts tragen auBerdem Sie bei lhrer Stadtverwaltung,
dem offentlich-rechtlichen Entsorgungstrager, einer autorisierten Stelle fur die Entsorgung
von Elektro- oder Elektronik-Altgerdten oder Ihrer Millabfuhr.

@ @ CE Hinweis:

Hiermit erklart die LRP electronic GmbH, dass dieses Produkt den grundlegenden Anforde-
rungen der europaischen Richtlinie 2014/30/EU erfullt.

Dieser Artikel entspricht der der Richtlinie 1999/5/EC. Eine Konformitétserklarung finden Sie
unter: http://www.LRPcc/CE

K Entsorgungshinweis:

Laut Batteriegesetz sind Sie zur Riickgabe von Altbatterien gesetzlich verpflichtet. Altbat-
terien sind Sondermdill und mussen entsprechend entsorgt werden. Die Entsorgung der
Altbatterien Giber den Hausmdill ist gesetzlich verboten. Schiitzen Sie mit uns unsere Natur
vor umweltschadlichen Belastungen und entsorgen Sie deshalb die Altbatterien nicht im
Hausmlill, sondern bringen Sie sie im entladenen Zustand zu einer geeigneten Sammelstel-
le fur Altbatterien.

Versicherungshinweis:

Eine Modellflug Haftpflichtversicherung fir Modelle ist seit 2005 gesetzlich vorgeschrieben.
Sprechen Sie mit Ihrem Versicherungsbiiro, ob dieses Modell in lhrer Haftpflicht einge-
schlossen ist oder wenden Sie sich an den Deutschen Modellfliegerverband www.dmfv.de
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Dear customer,

Thank you very much for choosing a LRP-product. The Gravit FPV Xtreme 80 is a
high-quality ready-to-fly FPV-racer. Equipped with a 5.8GHz-HD-camera and a LCD-Mo-
nitor for receiving the camera’s live video stream, this LRP product is your entry ticket to
the popular FPV-racing sports. Please read this documentation before flying your Gravit
in order to get the maximum fun out of it.

PLEASE NOTE: This manual is a quick start manual. A more extenisve main manual,
which covers all aspects and functions of your Gravit in detail, can be downloaded from
the LRP homepage www.Irp.cc

1. BEFORE FLYING - CHARGE FLIGHT-BATTERY
Before you can fly your Gravit, you should always make sure that the battery is fully char-
ged. To charge the battery, connect the provided USB-charger to a suitable 5V-USB-po-
wer-supply. Make sure that the USB-power-supply is capable of delivering at least 1A
charging current.

IMPORTANT: LRP does NOT recommend using this USB-charger on a laptop or a PC, as
this may lead to damage of the USB-port and the computer.

After inserting the USB-charger into a suitable power-supply, a SOLID RED LED will come
up inside the chargers housing. Now please connect your flight battery to the USB-char-
ger. As soon as it is connected, a GREEN LED will start to BLINK, indicating that the batte-
ry is being charged. When the battery is fully charged, the GREEN LED will stop blinking
and go SOLID GREEN. Disconnect the LiPo from the charger and disconnect the charger
from the power supply.

2. BEFORE FLYING - MOUNTING AND CHARGING THE SCREEN

Please mount the LCD-monitor on your transmitter as shown in the pictures. Make sure
it is firmly and tightly attached to your TX.

Please also charge the LCD-monitor’s LiPo before you use it.

Charging the LCD-monitor

1. Connect the USB-charger to a USB-power-supply

2. Connect the LCD-monitor to the USB-charger, RED LED = ON

3. When the LCD-monitor is fully charged, the RED LED will go out again.

Please make sure that the LCD-monitor is switched OFF while charging. Make sure to at-
tach the provide antenna to the LCD-monitor. To do so, simply scew it onto the LCD-mo-
nitor’s thread on the right side of the monitor’s top.

3. BEFORE FLYING - MAKING YOUR TRANSMITTER READY

Open the battery tray on the back of the transmitter and insert 6xAA batteries.

IMPORTANT: Make sure that all of the 5 silver switches on top of the TX are in the UPPER
position (= pointing AWAY from pilot) AND that the throttle stick (LEFT control stick) is
COMPLETELY! down.

Open the sun-screen of your LCD-monitor and flip up its antenna.

4. STARTING THE GRAVIT FPV XTREME 80

Before you start your Gravit FPV Xtreme 80 for the first time, please check whether the
propeller nuts are sufficiently tightened. Do do so, use a small tool to stick through the
hole of the propeller nut (a small hex wrench, for example) and then tighten down the
propeller nut in the OPPOSITE direction of the propeller’s direction of rotation with mo-
derate force. The propellers’ direction of rotation is indicated by the two small arrows on
each propeller. Be carefull NOT to overtighten the nuts, as this could damage the nut,
propeller and motor shaft. Check the propeller nuts on regular basis to make sure that
they are always sufficiently tightened. Otherwise you might loose a propeller during flight
which leads to a crash and damage of the Gravit.

To get your Gravit Xtreme 80 in the air, please do the following:

1. Put the Gravit on an even, flat surface (preferably the ground). It is NOT recommended
to fly the Xtreme 80 indoors, because of the power and speed of this quadrocopters.
Please fly OUTDOORS ONYL!

2. Turn on the transmitter FIRST. Check the batteries of your transmitter. Make sure that
throttle (LEFT control stick) is COMPLETELY down. If it is not, the TX will emit a quick,
beeping alarm sound.

3. Turn on the Xtreme 80 by pushing the battery into the battery compartment on the bot-
tom side of the Gravit connecting the battery connector to the copter. Make sure that
the connector is FULLY inserted and is sitting firmly in the Xtreme's chassis.

The Xtreme will give a short, single ,beep”, and the status LED on the back of the Gravit
should turn GREEN within a second or so.

4. Now turn on the LCD-monitor. After a few seconds, you will see a live video image
from your Xtreme’s camera. Now you can see what your Xtreme’s camera is currently
seeing.

5. To take off, gently and slowly push the throttle stick (LEFT control stick) upwards. Be
carefull not to apply too much throttle at a time, the Gravit Xtreme is very powerful!
Let the copter rise into the air until it hovers just a meter above eye-level. In case you
should have applied to much throttle, simply decrease the throttle until the Xtreme is
hovering at the desired height.

5. FLYING THE GRAVIT FPV XTREME 80 — BASIC FUNCTIONS
To control your Gravit in the air, please do the following:

0. To gain or loose altitude \
(or to accelerate or decele- 1
rate respectively) -> Move
the LEFT control stick up or
down

®. To rotate around your
own axis -> Move the LEFT
control stick left or right

©. To fly towards the left
or right side -> Push the
RIGHT control stick to the
left or right. The further you
push the stick, the faster the
Gravit will fly sidewards

. To fly forwards or back-
wards -> Push your RIGHT
control stick to the front or
back. The further you push
the stick, the faster the Gra-
vit will fly forwards/back-
wards.

Of course you can combine
those individual commands
for more complex move-
ments. For example: If you
push the RIGHT controls
stick to the front and left,
the Gravit will fly to the
front left.

Now you can carefully and
slowly test the control of
your Gravit Xtreme. You
will see that it is very easy
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and intuitive to control.

You will quickly gain experience and you will be able to control the Xtreme 80 better and
with greater confidence and skill.

To land your Gravit, make sure you are flying over a smooth surface, suitable for landing.
Then slowly decrease the throttle until the Gravit is only a few centimeters from the
ground and then pull throttle completely down to shut off the motors.

Make sure not to shut down the motors while flying too high, because the Xtreme will
simply fall from the sky and get damaged most likely....

6. FLYING THE GRAVIT FPV XTREME 80 - ADVANCED FUNCTIONS
PLEASE NOTE: The TX of your Gravit Xtreme is a high-quality, hobby-grade TX and has
many options to configure and fine tune its settings.

However, the TX has already been adjusted to your Xtreme 80 and WE DO NOT RECOM-
MEND CHANGING ANY SETTING OF YOUR TRANSMITTER.

If you change the wrong setting or apply the wrong value to a setting, this may result in
unpredictable and uncontrollable flying behavior.

LRP will not be responsible for any direct or indirect damage that is caused by changing
the default settings of the transmitter.

If you decide to change any of the settings, please keep in mind that you are doing this
COMPLETELY on your own risk and responsibility.

Advanced flight functions

This chapter will describe the additional flight modes and the functions of your transmit-
ter in detail.

IMPORTANT DEFINITION: As you can see, the TX does have a lot of silver metal swit-
ches. Those switches can have two positions, up and down. To avoid any confusion
about a sticks up- and down-position, here is how ,up” and ,down” is defined in this
manual:

Take a look at this picture, which is showing the switches S1 to S5. Now hold the TX in
your hands in front of you, just like you would hold it when you fly your Gravit.

For switches S1 and S5, ,UP” means actually pointing slightly downwards to the ground,
while ,DOWN" means pointing slightly upwards to the sky.

For the switches S2,S3 and S4, ,UP"“ means pointing away from the pilot, while ,DOWN"
means pointing towards the pilot.

This seems a bit confusing at the first moment, but by defining the stick position this way,
UP and DOWN are actually the same absolute stick position for ALL 5 switches.

Please keep this in mind when reading the manual and operating the switches.

The switches have the following function:

81 -> NO function, reserved for FUTURE functions and upgrades, position of S1 does
NOT matter and can be either up or down.

S4 -> If S4 is switched DOWN (ALL other switches are UP), the Gravit is switched to
SPEED-MODE. The status LED of the Gravit will remain green, but you will have a slightly
increased, steeper angle of attack and the Gravit will fly a bit faster, react a bit quicker
(see description below)

S$2+84 -> If S2 and S4 are switched to DOWN- position (ALL other switches are UP), the
status LED of the Gravit turns from green to red and your are in FLIPPING-MODE (see
description below)

83 -> If S3 is switched DOWN (NO MATTER which position the other switches are!),
the status LED of the Gravit becomes red and your copter is now in ACRO-MODE (see
description below).

S5 -> This switch is to arm and disarm the motors. When the switch is UP, the motors
are armed and will start to turn as soon as throttle is being applied via the left control
stick. If the switch is in DOWN position, the motors will not arm and in case the motors
are already turning, they will shut down AT ONCE. So you can see at this S5 switch as
some sort of emergency stop, which cuts throttle at once (or prevents throttle from being
applied respectively).

See also this table for the function of the switches:

Description/function LED STATUS
of switch-combination (COLOR)
L[;FC’)V?IE DOWN uP up up No function RED
up OR
down DOWN up DOWN up FLIPPING MODE RED
up OR up OR RED/GREEN
down down up DOWN up SPEED-MODE (depending on S2 position)
up OR up OR up OR
down down DOWN down up ACRO MODE RED
up OR up OR up OR up OR Motors cannot arm as
il P i il DOWN | soonas S5is DOWN, NA.
no flying possible
SPEED-MODE:

By switching down the S4 switch, SPEED-MODE is enabled. Technically, the dual rate of
certain control channels are increased by 25% compared to the ,standard” mode (with
all switches in the default UP-position).

This results in a steeper maximum angle of attack that the copter can achieve when
pushing the control sticks to either direction. The steeper angle results in higher speed
and overall, this setting increases the subjective responsiveness and the agility of your
Xteme 80.

In this mode, the Gravit STILL HAS self-leveling and the maximum angle of attack is
limited by the flight controller. So it is a safe mode to fly for those who just want some
extra speed.

FLIPPING-MODE:

If S2 AND S4 are BOTH pushed down, the FLIPPING MODE is enabled. And here is how
FLIPPING-MODE works and what it does:

When flipping-mode is enabled, you can fly a rapid series of flips into any direction. The
LEFT control stick maintains its standard functionality (which means throttle is up and
down, rotating around the own axis is left and right).

But the functions of the RIGHT control sticks are expanded. If you move the right stick,
AT FIRST the Gravit will function as normal and fly left/right or backwards/forwards as
normal. But if you exceed a certain stick deflection (= if you push the right control stick
into any direction FAR ENOUGH), the flipping mode will be activated. When this happens,
the Gravit will disable its self-leveling and its limitation of the maximum angle of attack.
This will result in the Gravit performing very tight loops (=flips) into the direction the right
control stick is deflected.

As soon as you release the right control stick again or move it back towards neutral below
a certain threshold, the self-leveling will be activated again and the maximum angle of
attack will be limited again. This means that the Gravit rectifies itself again and is put back
to ,normal” operation.

This is a fantastic mode for making cool and stunningly looking flight maneuvers without
the need of being able to fly like a pro.

PLEASE NOTE: If you feel like loosing control of the Gravit, you simply LET GO OFF THE
RIGHT CONTROL STICK and your Gravit will stabilize itself in the air automatically. Then
you may continue to fly normally again.

In this mode, the Gravit deactivates self-leveling and the limitation of the angle of attack
IF (and as long as) a certain threshold is surpassed by the right control stick’s deflection.
As long as you stay WITHIN this threshold (= make only minor movements of the right
control stick), the Gravit flies like in ,normal” mode. This mode is perfect for ,showing
off” and let’s a beginner look like a pro. Give it a try!

ACRO-MODE (MANUAL MODE)
As soon as you flip DOWN switch S3, ACRO-MODE is enabled.

IMPORTANT, PLEASE NOTE: NO MATTER what position ALL OTHER switches are, AS
SOON AS you switch S3 down, ACRO-MODE is enabled. This means, that the S3 switch
OVERRIDES all other flight modes. Keep this in mind when flying.

When ACRO-MODE is enabled, the full potential of your Gravit Xtreme 80 will be unleas-
hed. The function of the two control sticks REMAIN THE SAME, BUT self-leveling AND
the limitation of the maximum angle of attack are BOTH deactivated. This allows FULL
MANUAL CONTROL over the Xtreme's flight maneuvers and has the following conse-
quences:

1) NO SELF-LEVELING: This means that if your fly into any direction and then let go off

the right control stick, the Gravit will NOT rectify itself and get back to horizontal level
automatically.
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Here is an example:

Let’s say that you are piloting your Gravit straight forwards by pushing the right con-
trol stick upwards. The Gravit will tilt forwards and fly into the appropriate direction.
However, if you now let go off the right control stick, the Gravit will NOT neutralize its
angle of attack and return to horizontal level, it will CONTINUE TO FLY AT THE SAME
ANGLE OF ATTACK. If you want to stop the Gravit from moving (= if you want the
Gravit to regain a horizontally level orientation again), you have to COUNTER the actual
angle of attack by moving the right control stick to the opposite way of the Gravit's
current angle of attack. In our example, this means you have to move the right control
stick DOWNWARDS (below the neutral position) to have the Gravit reduce her angle of
attack and to finally regain a horizontal orientation again. BUT BEWARE: If you push the
right control stick DOWNWARDS for too long and/or too far, the Gravit will tilt towards
a backwards direction and the game begins again. Flying the Gravit in ACRO-MODE will
require constant stick input to get the copter where you want it and SHOULD BE USED
BY EXPERT PILOTS ONLY!

2) NO MAXIMUM ANGLE OF ATTACK:

This means that the flight controller is NOT limiting the maximum angle of attack that
the Gravit may obtain when the right control stick is FULLY deflected into any direction.
In the other flight modes, it is NOT possible to fly a real looping, for example. The rea-
son for this is that if you want to fly a looping, you need the Gravit to be able to fly and
rotate without any limits, even upside down for a short moment.

In normal mode, this is not possible. The flight controller limits the maximum angle of
attack, thus your Gravit will not be able to fly a looping (only flips are possible in the
flipping mode). It will fly upwards at a certain maximum angle, but it will not constantly
increase the level until it flies a looping. Whether you are flying a ,real” looping or just
doing ,flips” like in the flipping mode depends on the combination of throttle and angle
of attack that you are applying to the Gravit. For example:

- Moderate throttle and moderate deflection of the right control stick will result in a
looping with larger diameter

- Full throttle and maximum deflection of the right control stick will result in a quick
series of flips (with very small radius) into the appropriate direction.

-> This means that the diameter and speed of the flips/loops results from the combina-
tion of the amount of thrust and the level of deflection applied by the right control stick.

ACRO-MODE lets you do the funniest, coolest and most difficult of flight maneuvers,
but WE STRONGLY RECOMMEND TO ONLY USE IT WHEN YOU ARE AN EXPERIEN-
CED PILOT.

IMPORTANT: In case you should loose control over your Gravit while flying it in
ACRO-MODE, please quickly switch UP the S3 switch again. You will be in one of the
stabilized flight modes AT ONCE. Let go off the right control sticks until the Gravit has
stabilized and is horizontally orientated again.

Even though the Gravit is able to recover very quickly when switched back from
ACRO-MODE, you should still make sure that risky flight maneuvers should be only
flown at a height of over 30 meters. By doing so, you give your Gravit enough time to
recover from a piloting error and to stabilize to a horizontal position again. Please also
be aware of the fact, that a crash is much more likely to happen in ACRO-MODE and
that you could damage your Gravit.

The 5.8 GHz-FPV-system of your Gravit Xtreme (5.8 Ghz-camera and LCD-receiver)

Your Gravit Xtreme is ex works equipped with a HD-5.8Ghz-FPV-system. This system
does not only allow you to fly your Gravit FPV (=First Person View) via the LCD-receiver,
but you can also record videos using the camera’s integrated Micro-SD card slot.

The range of the FPV-system is around 100 meters. However, due to environmental in-
fluences and interferences (like power poles, other radio signal or obstacles like trees,
etc) the range can be reduced drastically. So please carefully check the range in your
flying area.

This chapter will cover all the functions and features of your FPV-system in detail.

1) The 5.8GHz camera

The camera comes already pre-installed and wired. In case you don’t want to use the
camera, it can be unplugged and detached from the chassis of your Xtreme 80 easily.
One reason to detach the camera for example might be that you want to extend your
performance and flight time to the maximum and do not really need a camera. In this
case, detaching the camera can help you. Without the camera, the Gravit is lighter and
the lipo will last longer because it does not have to provide power to the camera. Both of
these facts will lead to higher speed, better overall performance and longer flight time.

If you re-attach it, just make sure to fit the camera correctly and firmly back into place and
also make sure that you connect the camera correctly to your chassis (see picture). Also
make sure, that the antenna coming out of the rear of your camera’s chassis can swing
freely and is not jammed or obstructed.

Please note: Connecting the camera plug reverse-polarity may result in the damage or
destruction of your camera and the electronic board of your Xtreme, so always make
sure to connect the camera correctly!

Before using the camera, plea-
se insert the Micro-SD card
which has been provided with
your Xtreme like shown on the
picture. You may also use a © ©
3rd party Micro-SD card, but
LRP does NOT give any com-
patibility guarantee, so please
feel free to experiment here on « 4
your own risk.

In order to use the FPV-system, v
make your Xtreme ready to fly,

then turn on the attached LCD- [

receiver. In case you have not

yet installed the LCD-receiver

to its mount on the TX, please © ©

do so now. Also make sure you

have unfolded the integrated

sun-shield of your LCD-mo-

nitor, so that you can see the

screen freely. Within a few se-

conds, your Xtreme will be ready to fly and the LCD-monitor will show a live video image
of your camera. Move around the Xtreme to check the correct video transmission.

The LCD will show a red dot followed by a time code in the lower right corner of the
screen. The time code shows the hours, minutes and seconds that are still left on your
Micro-SD-Card.

—

The number given here may vary, depending on the capacity of the card you are using
and on how much of the capacity is still available for recording. The provided 4 GB Micro-
SD-card should provide a recording time of ROUGHLY 1 hour and 10 minutes if the card
is empty.

In case you receive a red message in the middle of the screen saying ,MEMORY FULL",
this can either mean that your inserted Micro-SD card has not free available space any-
more OR you have not inserted the a memory card at all.

If a memory card with free space IS inserted and the warning is showing up nevertheless,
this means that your memory card is either not compatible with your camera or has not
been formatted properly. In this case, either change or reformat the card, using the FAT32
file system.

Starting and stopping a recording

To start or stop a recording, simply press the RED BUTTON on the upper left corner of
your TX (RIGHT to the S2 switch). The red dot in the right lower corner of the LCD will
start to flash and the color of the time code will change from white to red and count the
number of time the recording is already running. Press the red button again to stop the
recording. The red dot will stop to blink, the time code will turn white again and the time
shown on the display is now the updated time which is still left for recording.

Using a recording on a PC or Laptop
The recordings are saved as ,AVI” files on the SD-card. To watch and edit those movie
files, simply insert the Micro-SD card in the provided card-reader and insert the reader
into a free USB-Port of your PC or laptop. The Micro-SD card will show up as an exchan-
geable data device (just like an external hard drive or a USB-memory-stick) and you can
browse it by using the file browser of your operating system (which can be Windows XP
or higher, as well as MacOS or Linux). On the Micro-SD card, you will find a folder called
,DCIM”. Inside this folder is another folder called ,,1700DSCIM“ and inside that folder are
your video files, named ,PICTO00X.AVI”, where ,X" is the number of the movie. You can
now copy, edit, delete or watch the movie as you like.

2) The LCD-Monitor

The LCD monitor is pretty much plug and play, you don’t have to make any adjustments
or settings, UNLESS you want to fly with other pilot using the same equipment. In this
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case, please check the chapter ,More than one pilot” below.

When you want to use the monitor, make sure it is firmly attached to the TX mount, that
the Lipo is fully charged, the sun-screen is unfolded and the antenna is folded up.

Optimizing the antenna’s reception

You can rotate the antenna by 360 degrees and you can also fold it at two different angles.
For your first flight, please unfold the antenna completely, so that it is straight. During
your flight, in case you should experience problems with the range or the quality of the
video signal, you can try to adjust the antenna by bringing it to different angles and poin-
ting it into different directions. This will help to maximize your range.

8. MORE THAN ONE PILOT

Ex works, the ALL cameras and ALL LCD-monitors will transmit and receive at the SAME
frequency. As long as you are flying alone, this is fine and no problem.

But what happens if some friends of yours have bought their Gravit Xtremes as well and
now want to race with and against you? Don‘t worry, the frequency of BOTH the camera
AND the antenna can be switched between 6 different channels. This means that up to 6
pilots can operate their Xtremes at the same time without interfering with each other. So
how is a channel switch done?

Please have a look at the picture below. The graph shows the 3 DIP-switches which you
will find right in the middle of the backside of your LCD-monitor. Those little switches
(which are best operated with a tiny flat screw-driver) can be set to different combina-
tions, each of them resulting in a different receiver channel. As you can see, ex works the
DIP switches are set to CH1. By adjusting the DIP switch pattern differently (refer to the
picture), you can set the channel of the receiver to CH2 to 6 as well.

Once a channel is selected by the DIP-switch position, the LCD-monitor will continue to
receive on this one channel, until you switch it to a different channel.

Channel CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
R BB B B
12 3 12 3 123 123 12 3 123

Frequency (GHz) 5745 5765 5785 5805 5825 5845

Next, please have a look at you camera. Your camera does NOT have any DIP-switches,
but it has a small white button on the left bottom side of its housing, towards the front of
the camera (see photo).

¥

Ex works, the camera is set to transmit on CH1. If you take a small tool and press the
camera button once, you will hear/feel a klick and the camera switches to the next chan-
nel, which is CH2. Every further press on the little button will make the camera switch to
the next higher channel.

If CH6 is reached and you press the button once again, it will be at CH1 again, and so on
and so forth.

IMPORTANT: Contrary to the channel selection of the LCD-receiver, the channel selection
of the camera is NOT! permanent. Which means, if you set the camera to let's say CH3
and power-cycle it, it default back to CH1.

This means that you have to set the appropriate channel each time you turn your Gravit
on. But since this is done easily with only a few clicks on the cameras channel-button,
this is no problem.

Here is an example of how to proceed when you want to fly with 2 friends (so we have
3 pilots altogether):

- You are pilot A, your friends are the pilots B and C

- All pilots make their Xtremes ready to run. Do NOT yet turn on your LCD-receivers

- Pilot B sets his LCD-monitor to CH2, pilot C to CH3 (look at graph for DIP-switch settings)
- No all pilots can turn on their LCD-monitors as well

- Since all Xtreme-cameras are transmitting at CH1 at the moment, only pilot A will
receive a video image (since his LCD-monitor is set to the default channel CH1)

- Pilot A will most likely NOT receive a clear image, because 3 different Xtremes are sen-
ding their image at CH1 at the moment. This results in a distorted image.

- Pilots B and C should not receive any image, since none of the Xtremes is sending on
CH2 or 3 at the moment

- Now Pilot B presses the channel-button on his camera ONCE, which should switch his
camera from CH1 to CH2

- Pilot C presses the channel-button on his camera TWICE, which should switch his came-
ra from CH1 to CH3

- Now all 3 pilots use the channels corresponding with the reception channel of their
LCD-monitor and ALL 3 pilots should now receive the video transmission of their
Xtreme (and ONLY of their extreme).

- IN CASE that one or more of the three pilots receive any ,ghost-images” from any of the
other pilots, you can try the following -> Let pilot B use CH3 instead of 2, and let pilot
C use CH5 instead of CH3

-> By doing this, the 3 pilots are using channels which are ,further away” from each
other. So the risk of receiving a ghost image from another Xtreme camera is lower.

Now all 3 pilots should be ready to go. Let the battle begin!

8. REPLACING THE PROPS

It is very important that your propellers are always undamaged and perfectly intact befo-
re you take off with your Gravit. Otherwise, the performance will not be as expected and
damaged propellers may also lead to a crash and further damage. So please make sure
your propellers are ALWAYS perfectly intact.

Sooner or later, you will have to replace one or more of your propellers. If you do this
please make sure to do it like described below.

The correct propeller placement is as shown in the picture below:
Left front -> CW-propeller
Right front -> CCW-propeller
Left rear -> CCW-propeller
Right rear -> CW-Propeller

Propeller CW Propeller CCW

Propeller CCW Propeller CW

Make sure that you always replace a propeller with a new propeller of the same orienta-
tion (CW/CCW)

- To replace the propeller, you will first have to unscrew the propeller nut. Do so by
putting an appropriate metal tool (like a small hex-wrench) through the hole of the
propeller nut.

- Then loosen the propeller by rotating it into THE SAME DIRECTION like the arrows on
the propeller are showing.

- Replace the propeller, then tighten the propeller nut again. To do so, rotate the propeller
nut into the OPPOSITE DIRECTION of the arrows on the propellers.

- Tighten down the propeller nut FIRMLY, but NOT with excessive force. Otherwise the
motorshaft and/or the nut could be damaged.

PLEASE NOTE: When you look on the motors, you will see that they also bear an engra-
ving saying either ,CW" or ,CCW".

This engraving is NOT! the rotation direction of the MOTORS, but the orientation of the
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PROPELLER NUT. The MOTORS' orientation is ALWAYS OPPOSITE of the prop nuts’ ori-
entation.

So please don't get confused and keep this in mind.

AGAIN:

CW-engraving on motor means -> propeller nut used on this motor is CW, BUT motor
AND propeller orientation is CCW

CCW-engraving on the motor means -> propeller nut used on this motor is CCW, BUT
motor AND propeller orientation is CW

So concerning the rotation orientation of the motors, it is the same like the props:
Left front -> CW-motor (with CCW-engraving)

Right front -> CCW-motor (with CW-engraving)

Left rear -> CCW-motor (with CW-engraving)

Right rear -> CW-motor (with CCW-engraving)

8. IMPORTANT: NOTES AND TIPS

Flight time: The flying time of your Gravit FPV Xtreme 80 strongly depends on how
you fly it and what advanced functions you are using. For example, doing a lot of flips
and flying fast will result in shorter flight times. Expect the flying time to be around 5-7
minutes.

Gyro-calibration: In case
that your Gravit should
STRONGLY drift to any
side without any TX-com-
mands being issued into
that direction, you should
try to calibrate the gyro of
the Gravit in order to pre-
vent it from drifting. To do
a gyro-calibration, please
put the Gravit (ready to
take of) on even, flat sur-
face. Then move the LEFT control stick to 7 o’clock position and the RIGHT control stick to
5 o’clock position AT THE SAME TIME and HOLD this position. The LEDs on the bottom
side of the Gravit’s motors will quickly blink for a second or two. When they stop blinking,
the calibration is done and the problem should be solved.

Please note: Gyro calibration does NOT prevent the Gravit from drifting if you are flying
while it is windy.

Flight time: When you are flying WITHOUT the 5.8GHz camera, your flight time will be
significantly increased, because your Xtreme weighs less and no additional capacity is
used up for powering the camera. So if you only want to rip through the sky and don‘t
want to fly using the camera anyway, it is a good idea to detach it. Flight time without the
camera is usually around 7-9 minutes.

Range of the 2.4GHz system: Like described above, the range of the 5.8GHz-FPV-system
is around 100 meters. The range of the 2.4GHz system of your Xtreme (that is your TX
and the copter itself) is around 150 meters. This means that you will lose your video
transmission signal BEFORE you will lose contact to your Gravit Xtreme 80. This is ac-
tually a good thing, because often judging the distance to a multi-roter reliably is very
difficult. So please keep in mind that if your video transmission is completely lost, this
should be a warning not to fly much further in order not to lose control over your Xtreme.

Of course (like with the 5.8GHz-system), the range of the 2.4GHz-system strongly de-
pends on environmental conditions and influences. Things like power poles or other
antennas and signals may interfere with you signal, thus reducing the range. Obstacles
such as trees, buildings etc also have a negative effect on the range. So please be careful
to check out the REAL range of your copter in the area you are flying and always keep in
mind that the range of the Gravit could be MUCH shorter than the ,normal” 150 meters.

PLEASE NOTE: If at any time your Gravit should lose its 2.4GHz connection to the trans-
mitter, it will shut off its motors within 1 second and fall from the sky. This is a safety
feature to prevent the copter from flying away uncontrollably. Since a multirotor falling
from the sky can potentially do damage to people, animals or objects, please make sure
that you are flying in an area with lots of open and free space. By doing so, nobody can
be damaged in case of a crash.

For further tips, notes and warning concerning flying an aircraft, please read our chapter
,Warning Notes".

Using your TX-trims
In case your Gravit Xtreme should drift to either side without any stick input given, you
can try to eliminate this problems in several ways:

- You can calibrate the gyro (see above). BEFORE you use the trims to get your Xtreme
more stable in the air, use the gyro-calibration. ONLY if the gyro-calibration does not
help and you Gravit is still drifting unacceptably, then you should use the trims.

- You can check your rotors for damages and exchange them if necessary (see chapter
,Replacing the props” above).

- You can ,trim” your Gravit. To do this, you can use the 4 trim-knobs on your TX (see
photo). Here is the function of the 4 trim-knobs in detail:

© Throttle-trim: In case your Xtreme’s motors should start to run although the left con-
trol stick is COMPLETELY down, you can trim this out. Just push the throttle trim-knobs
DOWN until den motors stop.

In case your Xtreme’s motors do NOT start when you push up the throttle stick, you can
also correct this with the throttle trim. In this case, move the throttle trim-knob UP, until
den motors begin to start as soon as you begin to push UP the left control stick

® Yaw-Trim: In case your Gravit rotates left or right around its own axis by herself, you
can trim this behaviour away as well.

If the Gravit turns CLOCKWISE, then push the trim-knob to the LEFT, if the Gravit turns
COUNTER-CLOCKWISE, then push the knob to the RIGHT. By doing so, you can counter
the undesired movement and get your Gravit perfectly stable around the YAW-axis

© Aileron-trim: If your Xtreme drifts to either the left or right side, you can ,counter” this
movement by pushing the aileron-trims to the opposite direction.

@ Elevator-trim: If you Xtreme drifts either forwards or backwards, you can ,counter”
this movement by pushing the elevator-trims to the opposite direction.

PLEASE NOTE: Your trim-settings will be saved. This is a great thing, as you don't have
to trim your Gravit each time you power-cycle the transmitter. Please also keep in mind,
that a certain amount of drift is ALWAYS occuring when you fly outside. There is hardly
NEVER no wind at all, and even a mild wind will have your Gravit drift SLOWLY.

Default settings of your TX

Please keep in mind that the settings and values of your transmitter have already been
optimized ex works to give you the best flight experience possible. In case you should
change the values by accident or want to test some other values (do this on your own
risk!), here is a list of DEFAULT values, so you may set back your TX settings to those
values again:

Channel D/R Channel EXP Channel T.Curvc Channel P.Curvc Gyro

1 80 1 0 1 0 1 60

2 80 2 0 2 25 2 60

4 80 3 0 3 35 3 60 75
4 55 4 75

ALL values for switches S1-S5
in ,UP” position.

5 75 5 100

Please note that LRP is NOT taking any responsibility for crashes, accidents or damages
resulting directly or indirectly from changing the preset values of the transmitter. If you
want to experiment with those settings, please go ahead. But keep in mind that you are
doing this on your own risk.

REPAIR PROCEDURES & WARRANTY

All products from LRP electronic GmbH (hereinafter called "LRP”) are manufactured ac-
cording to the highest quality standards. LRP guarantees this product to be free from
defects in materials or workmanship for 90 days (non-european countris only) from the
original date of purchase verified by sales receipt. This limited warranty doesn’t cover
defects, which are a result of misuse, improper maintenance, outside interference or
mechanical damage.

This especially applies on already used batteries or batteries, which show signs of heavy
usage. Damages or output losses due to improper handling and/or overload are not a
product fault. Signs of wear (loss of capacity) after intensive usage are also no product
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fault.

Furthermore this includes the following points: Crash damage, Component failure or
premature wear as a result of crash damage, Water damage or problems resulting from
water/moisture intake, Painted canopies, after they have been used.

LRP does not do a warranty change of the whole product, once the product has been
used. Do not send in the whole product. Only send in the defective parts, on which you
want to claim warranty. If the whole product is send in, LRP will charge a service fee for
the Disassembly and Assembly of the product at our discretion.

To eliminate all other possibilities or improper handling, first check all other components
in your model and the trouble shooting guide, if available, before you send in this product
for repair. If products are sent in for repair, which do operate perfectly, we have to charge
a service fee according to our pricelist.

With sending in this product, the customer has to advise LRP if the product should be
repaired in either case. If there is neither a warranty nor guarantee claim, the inspection
of the product and the repairs, if necessary, in either case will be charged with a fee at
the customers expense according to our price list. A proof of purchase including date
of purchase needs to be included. Otherwise, no warranty can be granted. For quick
repair- and return service, add your address and detailed description of the malfunction.

If LRP no longer manufactures a returned defective product and we are unable to service
it, we shall provide you with a product that has at least the same value from one of the
successor series.

The specifications like weight, size and others should be seen as guide values. Due to
ongoing technical improvements, which are done in the interest of the product, LRP does
not take any responsibility for the accuracy of these specs.

LRP-DISTRIBUTOR-SERVICE:

- check www.Irp.cc

GENERAL NOTES

s WEEE notes:

This symbol indicates that this product is not to be disposed of with your household
waste, according to the WEEE Directive (2012/19/EU) and your national law. This product
should be handed over to a designated collection point, e.g. on an authorised one-for-
one basis when you buy a new similar product, or to an authorised collection site for
recycling waste electrical and electronic equipment (EEE). Improper handling of this type
of waste could have a possible negative impact on the environment and human health
due to potentially hazardous substances that are generally associated with EEE. At the
same time, your cooperation in the correct disposal of this product will contribute to the
effective usage of natural resources. For more information about where you can drop off
your waste equipment for recycling, please contact your local city office, waste authority,
approved WEEE scheme or your household waste disposal service.

@ @ CE notes:

Hereby, LRP electronic GmbH declares that this product is in compliance with the es-
sential requirements and other relevant provisions of the european directive 2014/30/EU.

This item is in accordance with directive 1999/5/EC. For the declaration of conformity
visit: http://www.LRP.cc/CE

FC The user is cautioned that any changes or modifications not expressly approved by
the party responsible for compliance could void the user’s authority to operate the equip-
ment.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide rea-
sonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in ac-
cordance with the instructions, may cause harmful interferen—ce to radio communications.
However, there is no guarantee that the interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can
be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct
the interference by one or more of the following measures:

Reorient or relocate the receiving antenna.
Increase the separation between the equipment and receiver.
Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that of the receiver.

Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

: a: Battery disposal notes:

Batteries and accumulators used in this product are to be disposed of separately from
your household waste. Batteries and accumulators must not be disposed of as unsorted
municipal waste. Users of batteries and accumulators must use the available collection
framework for the return, recycling and treatment of batteries and accumulators. Custo-
mer participation in the collection and recycling of batteries and accumulators is import-
ant to minimise any potential effects of batteries and accumulators on the environment
and human health due to substances used in batteries and accumulators.

Insurance notes:

In some countries it is mandatory to have a special liability insurance if you use a radio-
controlled helicopter or airplane. Be sure to check with your insurance if your liability
insurance covers the use of a radio-controlled helicopter or airplane before you use your
model for the first time.
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Cher client,

Nous vous remercions d‘avoir choisi un produit LRP Le Gravit FPV Xtreme 80 est un
drone FPV de haute qualité prét a s‘envoler. Equipé d‘une caméra 5,8 GHz HD et d‘un
moniteur LCD pour visualiser les vidéos en direct, ce produit LRP est votre billet d’entrée
pour les courses FPV populaires. Veuillez lire cette documentation avant de faire voler
votre Gravit afin de I'apprécier au maximum.

REMARQUE: Ce manuel est destiné au démarrage rapide. Un manuel principal plus com-
plet, couvrant tous les aspects et toutes les fonctions de votre Gravit en détail, peut étre
téléchargé sur la page d‘accueil de LRP www.Irp.cc

1. AVANT DE VOLER - CHARGEZ LA BATTERIE DE VOL
Avant de pouvoir faire voler votre Gravit, vous devez toujours vous assurer que la batte-
rie est complétement chargée. Pour charger la batterie, branchez le chargeur USB fourni
a une prise USB 5 V adaptée. Assurez-vous que la prise USB puisse fournir au moins 1
A de courant de charge.

IMPORTANT: LRP recommande de NE PAS utiliser ce chargeur USB sur un ordinateur
portable ou de bureau, car cela peut endommager le port USB et I'ordinateur.

Aprés avoir inséré le chargeur USB dans une prise appropriée, un VOYANT ROUGE
CONTINU s‘allumera dans le boitier du chargeur. Veuillez alors connecter votre batterie
de vol au chargeur USB. Uns fois la connexion établie, un VOYANT VERT se mettra a
CLIGNOTER, indiquant que la batterie est en charge. Lorsque la batterie est compléte-
ment chargée, le VOYANT VERT cesse de clignoter et devient VERT CONTINU. Débran-
chez le LiPo du chargeur et le chargeur de la prise.

2. AVANT LE VOL - MONTAGE ET CHARGEMENT DE LECRAN

Veuillez monter le moniteur LCD de votre émetteur comme indiqué dans les images.
Assurez-vous qu'il est fermement et solidement fixé a votre TX.

Chargez également le LiPo du moniteur LCD avant de l‘utiliser.

Chargement de |'‘écran LCD

1. Connectez le chargeur USB a une alimentation USB

2. Connectez I'écran LCD au chargeur USB, la LED ROUGE = ON

3. Lorsque le moniteur LCD est compléetement chargé, la LED ROUGE s’éteint a nouveau.

Assurez-vous que I'écran LCD est éteint pendant la charge. Assurez-vous de fixer I‘anten-
ne fournie au moniteur LCD. Pour ce faire, il suffit de la visser sur le fil du moniteur LCD
sur le cOté droit de la partie supérieure du moniteur.

3. AVANT LE VOL - PREPARER VOTRE EMETTEUR

Ouvrez le tiroir de la batterie a I'arriére de I'émetteur et insérez 6 piles AA.

IMPORTANT: Assurez-vous que tous les interrupteurs a 5 contacts en argent sur la partie
supérieure du TX sont en position HAUTE (= s'éloignant du pilote) et que la commande
des gaz (manette de GAUCHE) est TOTALEMENT en bas.

Ouvrez I'écran pare-soleil de votre moniteur LCD et relevez son antenne.

4. DEMARRER LE GRAVIT FPV XTREME 80

Avant de démarrer votre Gravit FPV Xtreme 80 pour la premiére fois, vérifiez que les éc-
rous de I'hélice sont suffisamment serrés. Pour ce faire, utilisez un petit outil pour passer
dans le trou de I'’écrou de I'hélice (une petite clé hexagonale, par exemple), puis serrez
I’écrou de I'hélice dans le sens opposé de la direction de rotation de I'hélice avec une
force modérée. Le sens de rotation des hélices est indiqué par les deux petites fleches sur
chaque hélice. Attention de NE PAS trop serrer les écrous, car cela pourrait endommager
I’écrou, I'hélice et I'arbre du moteur. Vérifiez les écrous de I'hélice régulierement pour
vous assurer qu'ils sont toujours suffisamment serrés. Sinon, vous risquez de perdre une
hélice pendant le vol, ce qui entrainerait des accidents et des dégats sur le Gravit.

Pour faire voler votre Gravit Xtreme 80, veuillez suivre les étapes suivantes :

-

. Placez le Gravit sur une surface plane et uniforme (de préférence le sol). Il est décon-
seillé de faire voler le Xtreme 80 a l'intérieur, en raison de la puissance et de la vitesse
de ce quadricoptere. Ne faire voler qu’en EXTERIEUR !

2. D’ABORD allumez I'émetteur. Vérifiez les piles de votre émetteur. Assurez-vous que
I'accélérateur (manette de GAUCHE) est COMPLETEMENT enfoncé. Dans le cas con-
traire, le TX émettra une alerte sonore rapide.

w

. Allumez le Xtreme 80 en poussant la batterie dans le compartiment de la batterie sur
le coté inférieur du Gravit, reliant le connecteur de la batterie a I'hélicoptére. Assu-
rez-vous que le connecteur est COMPLETEMENT inséré et est installé fermement dans
le chéassis du Xtreme.

Le Xtreme sonnera un court, simple « bip », et le voyant d'état au dos du Gravit devrait
devenir VERT aprés une ou deux secondes.

4. Allumez a présent le moniteur LCD. Aprés quelques secondes, vous verrez l'image
vidéo en direct de la caméra de votre Xtreme. Vous pouvez maintenant voir ce que la
caméra de votre Xtreme voit.

o

. Pour décoller, poussez doucement et lentement la commande des gaz (manette de
GAUCHE) vers le haut. Attention de ne pas appuyer trop fort sur le gaz, le Gravit
Xtreme est trés puissant ! Laissez I'hélicoptére monter dans les airs jusqu‘a ce qu'‘il pla-
ne a un metre au dessus du niveau des yeux. Dans le cas ol vous auriez trop accéléré,
réduisez simplement la vitesse jusqu‘a ce que le Xtreme vole a la hauteur désirée.

REMARQUE:
Si vous envisagez de faire une course avec d’autres pilotes, qui comprendra donc PLUS
D’UN XTREME 80, veuillez consulter la section « Plus d’un pilote » ci-dessous.

5. FAIRE VOLER LE GRAVIT FPV XTREME 80 - FONCTIONS DE BASE

Pour contréler votre Gravit dans les airs, veuillez suivre les instructions suivantes:

©. Pour gagner ou perdre de l‘altitude (ou pour accélérer ou décélérer respectivement)
-> Déplacer la manette GAUCHE vers le haut ou vers le bas

@®. Pour faire tourner sur son axe -> Inclinez la manette GAUCHE sur la gauche ou sur
la droite

©. Pour voler sur le c6té gauche ou droit -> Poussez la manette DROITE vers la gauche
ou la droite. Plus vous poussez la manette, plus le Gravit vole sur le coté

@. Pour voler vers I'avant ou vers l'arriére -> Poussez votre manette DROITE vers I'avant
ou l‘arriere. Plus vous poussez la manette, plus le Gravit vole vers I'avant/l‘arriére.

Bien sdr, vous pouvez combiner ces commandes individuelles pour obtenir des mou-
vements plus complexes. Par exemple : Si vous appuyez sur la manette DROITE vers
I'avant et la gauche, le Gra-
vit volera vers l'avant gau-
che.

Maintenant, vous pouvez
soigneusement et lente-
ment tester les commandes
de votre Gravit Xtreme.
Vous verrez qu'il est tres
facile et intuitif a contréler.

Vous acquerrez rapidement
de I'expérience et vous se-
rez en mesure de mieux
controler le Xtreme 80 et
avec plus de confiance et
de compétence.

Pour faire atterrir votre Gra-
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vit, assurez-vous qu'il vole
sur une surface lisse, con-
venable pour l‘atterrissage.
Puis décélérez lentement
jusqu‘a ce que le Gravit
soit seulement a quelques
centimetres du sol et tirez
la commande des gaz com-
pletement vers le bas pour
couper les moteurs.

DN

Assurez-vous de ne pas
éteindre les moteurs en vo-
lant trop haut, car le Xtreme
tombera simplement du
ciel et sera trés probable-
ment endommagé....

X

6. FAIRE VOLER LE GRAVIT FPV XTREME 80 - FONCTIONS AVANCEES

REMARQUE: Le TX de votre Gravit Xtreme est un TX pour amateurs de haute qualité,
doté de nombreuses options permettant de configurer et d‘affiner ses réglages.

Cependant, le TX a déja été réglé pour correspondre a votre Xtreme 80 et NOUS VOUS
RECOMMANDONS DE NE MODIFIER AUCUN PARAMETRE DE LEMETTEUR.

Si vous modifiez le mauvais paramétre ou appliquez la mauvaise valeur a un parametre,
cela pourrait entrainer un comportement de vol imprévisible et incontrélable.

LRP n‘est responsable d‘aucun dommage direct ou indirect causé par la modification des
parametres par défaut de I'émetteur.

Si vous décidez de modifier les parametres, veuillez garder a I'esprit que vous effectuez
ces modifications en assumant ENTIEREMENT les risques et la responsabilité.

Fonctions de vol avancées

Ce chapitre décrit les modes de vol supplémentaires et les fonctions de votre émetteur
en détail.

DEFINITION IMPORTANTE: Comme vous pouvez le voir, le TX posséde de nombreux
commutateurs en métal argenté. Ces commutateurs peuvent étre placés dans deux po-
sitions, en haut et en bas. Pour éviter toute confusion concernant la position Haut et Bas
d‘une manette, voici comment « Haut » et « Bas » sont définis dans ce manuel :

Regardez cette photo montrant les commutateurs S1 a S5. Maintenant, tenez le TX dans
vos mains devant vous, comme vous le tenez en pilotant votre Gravit.

Pour les commutateurs S1 et S5, « HAUT » signifie en fait pointant légérement en bas
vers le sol, tandis que « BAS » signifie pointant Iégérement en haut vers le ciel.

Pour les commutateurs S2, S3 et S4, « HAUT » signifie pointant en s’éloignant du pilote,
alors que « BAS » signifie pointant vers le pilote.

Cela semble un peu déroutant au premier abord, mais en définissant la position de la

manette de cette fagon, HAUT et BAS représentent en fait la méme position absolue de
la manette pour TOUS les commutateurs.

Veuillez garder cela a I'esprit en lisant le manuel et en utilisant les commutateurs.

Les commutateurs ont la fonction suivante :

81 -> AUCUNE fonction ; il est réservé pour les fonctions et mises a niveau FUTURES. La
position de S1 n‘a PAS d‘importance et peut étre en haut ou en bas.

S4 -> Si S4 est positionné en BAS (TOUS les autres commutateurs étant en HAUT), le
Gravit bascule en MODE SPEED (MODE VITESSE). Le voyant indicateur d’‘état DEL du
Gravit reste vert, mais I‘angle d’attaque est légerement plus obtus, le Gravit vole un peu
plus vite et réagit un peu plus rapidement (voir la description ci-dessous).

S2+8S4 -> Si S2 et S4 sont positionnés en BAS (tous les autres commutateurs étant en

HAUT), le voyant indicateur d‘état DEL du Gravit passe du vert au rouge et vous étes en
MODE FLIPPING (voir description ci-dessous).

83 -> Si S3 est positionné en BAS (quelle que soit la position des autres commuta-
teurs 1), le voyant indicateur d‘état DEL du Gravit devient rouge et votre quadricoptére se

trouve maintenant en MODE ACRO (voir la description ci-dessous).

85 -> Ce commutateur sert a armer et désarmer les moteurs. Lorsque le commutateur
est en HAUT, les moteurs sont armés et commencent a tourner dés que la commande
des gaz est activée par la manette de commande de gauche. Lorsque le commutateur
est en BAS, les moteurs ne sont pas armés et si les moteurs sont déja en marche, ils
s‘arréteront IMMEDIATEMENT. Le commutateur S5 fonctionne donc comme une sorte
d‘arrét d’urgence, qui arréte la commande des gaz immédiatement (ou I'empéche d'étre
activée respectivement).

Consultez également ce tableau pour voir la fonction des commutateurs:

Description/function LED STATUS
1 2 3 4 S5 of switch-combination (COLOR)
up OR DOWN up up up No function RED
up OR
down DOWN up DOWN up FLIPPING MODE RED
up OR up OR ! RED/GREEN
down down ue DOWN up SPEED-MODE (depending on S2 position)
up OR up OR up OR
down down DOWN down up ACRO MODE RED
up OR up OR up OR up OR Motors cannot arm as
P i p v DOWN | soonas S5is DOWN, N.A.
no flying possible

MODE SPEED (MODE VITESSE):

Le MODE SPEED est activé en placant le commutateur S4 en bas. Techniquement, le
double débattement de certains canaux de commande est augmenté de 25 % par rap-
port au mode « standard » (avec tous les commutateurs en position par défaut HAUT).

Cela produit un angle d'attaque maximal plus obtus, que le quadricoptére peut atteindre
lorsque vous poussez les manettes de commande dans I'une des deux directions. Cet
angle plus obtus confére une vitesse plus élevée et dans I'ensemble, cette configuration
augmente la réactivité subjective et I'agilité de votre Xtreme 80.

Dans ce mode, la fonctionnalité d‘auto-nivellement du Gravit EST TOUJOURS activée et
I'angle d‘attaque maximal est limité par le dispositif de commande de vol. |l s‘agit donc
d‘un mode de vol siir pour ceux qui veulent juste un peu plus de vitesse.

MODE FLIPPING (MODE DE RETOURNEMENT):

Le MODE FLIPPING est activé en abaissant A LA FOIS S2 et S4. Voici comment foncti-
onne le MODE FLIPPING et ce qu'il permet de réaliser :

Lorsque le mode flipping est activé, vous pouvez effectuer une série rapide de flips dans
toutes les directions. La manette de commande de GAUCHE maintient sa fonctionnalité
standard (ce qui signifie que la commande des gaz correspond a Haut/Bas et la rotation
du Gravit autour de son propre axe correspond a Gauche/Droite).

Mais les fonctions de la manette de commande de DROITE sont augmentées. Si vous
déplacez la manette de droite, TOUT D’ABORD le Gravit fonctionnera normalement et vo-
lera vers la gauche/vers la droite ou vers l'arriére/vers I'avant normalement. Mais au-dela
d‘une certaine déviation de la manette (= si vous poussez SUFFISAMMENT la manette
de commande de droite dans n‘importe quelle direction), le mode flipping sera activé.
Dans ce cas, le Gravit désactivera ses fonctions d‘auto-nivellement et de limitation de
I'angle d‘attaque maximal. Le Gravit effectuera alors des boucles tres serrées (= flips)
dans la direction de déviation de la manette de commande de droite.

Dés que vous relachez la manette de commande de droite ou que vous la déplacez vers
un niveau neutre en dessous d‘un certain seuil, la fonction d‘auto-nivellement est réac-
tivée et 'angle d’attaque maximal est a nouveau limité. Cela signifie que le Gravit corrige
son vol et retourne a un fonctionnement « normal ».

C’est un mode fantastique pour effectuer des manceuvres de vol stupéfiantes sans savoir
nécessairement voler comme un pro.

REMARQUE: Si vous sentez que vous perdez le contréle du Gravit, il vous suffit de
RELACHER LA MANETTE DE COMMANDE DE DROITE et votre Gravit se stabilisera dans
|'air automatiquement. Ensuite, vous pouvez continuer a voler normalement.

Dans ce mode, le Gravit désactive ses fonctions d‘auto-nivellement et de limitation de
I'angle d‘attaque Sl (et aussi longtemps que) la manette de commande de droite dépasse
un certain seuil de déviation. Tant que vous restez DANS ce seuil (= tant que vous effec-
tuez uniquement des mouvements mineurs avec la manette de commande de droite),
le Gravit vole comme en mode « normal ». Ce mode est parfait pour les débutants qui
veulent « parader » et voler comme un pro. Essayez-le !

MODE ACRO (MODE MANUEL)
Le MODE ACRO est activé des que vous positionnez le commutateur S3 en BAS.
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REMARQUE IMPORTANTE: QUELLE QUE SOIT la position de TOUS LES AUTRES com-
mutateurs, des que vous positionnez S3 en bas, le MODE ACRO est activé. Cela signifie
que le commutateur S3 REMPLACE tous les autres modes de vol. Gardez cela a I'esprit
pendant le vol.

Lorsque le MODE ACRO est activé, tout le potentiel de votre Gravit Xtreme 80 est li-
béré. Les fonctions des deux manettes de commande DEMEURENT LES MEMES, mais
I'auto-nivellement ET la limitation de I'angle maximal d‘attaque sont TOUS LES DEUX
désactivés. Cela vous donne un CONTROLE MANUEL COMPLET sur les manceuvres de
vol de I'Xtreme et a les conséquences suivantes :

1) PAS D’AUTO-NIVELLEMENT:

Cela signifie que si vous volez dans une direction, puis relachez la manette de comman-
de de droite, le Gravit ne corrigera PAS son vol et ne retournera PAS automatiquement
au niveau horizontal.

En voici un exemple:

Imaginez que vous pilotiez votre Gravit vers I'avant en poussant la manette de com-
mande de droite vers le haut. Le Gravit basculera vers I'avant et volera dans la direction
correcte. Cependant, si vous relachez la manette de commande de droite, le Gravit ne
neutralisera PAS son angle d‘attaque et ne reviendra PAS au niveau horizontal ; il CON-
TINUERA A VOLER AVEC LE MEME ANGLE DATTAQUE. Si vous voulez que le Gravit
arréte de se déplacer (= si vous voulez que le Gravit retrouve un niveau horizontal),
vous devez CONTRER l'angle d‘attaque actuel en déplagant la manette de commande
de droite dans la direction opposée de I'angle d‘attaque du Gravit. Dans notre exemple,
cela signifie que vous devez déplacer la manette de commande de droite VERS LE BAS
(en dessous de la position neutre) pour que le Gravit réduise son angle d‘attaque et
retrouve enfin une orientation horizontale. MAIS ATTENTION : Si vous appuyez trop
et/ou trop longtemps sur la manette de commande de droite VERS LE BAS, le Gravit
basculera vers l'arriére et la méme situation se reproduira. Pour faire voler le Gravit en
MODE ACRO, vous devez manipulez la manette constamment pour positionner votre
quadricoptére comme vous le souhaitez et ce mode DOIT ETRE UTILISE UNIQUEMENT
PAR LES PILOTES EXPERIMENTES !

2) PAS D'ANGLE D'ATTAQUE MAXIMAL :

Cela signifie que le dispositif de commande de vol ne limite PAS I'angle d‘attaque
maximal que le Gravit peut utiliser lorsque la manette de commande de droite est
COMPLETEMENT déviée dans une direction quelconque. Par exemple, dans les autres
modes de vol, il n‘est PAS possible de réaliser un véritable looping. La raison en est
que, pour effectuer un looping, le Gravit doit pouvoir voler et tourner sans restriction,
méme a l'envers pour un instant.

Cela est impossible en mode normal. Le dispositif de commande de vol limite I'angle
d‘attaque maximal ; votre Gravit ne pourra donc pas réaliser de looping (seuls les flips
sont possibles dans le mode flipping). Il volera vers le haut a un certain angle maximal,
mais il ne pourra pas augmenter constamment son niveau pour pouvoir effectuer un
looping. La combinaison de la commande des gaz et de I'angle d‘attaque que vous
appliquez au Gravit détermine si vous pouvez réaliser un « véritable » looping ou seule-
ment des « flips » comme dans le mode flipping. Par exemple :

- La commande des gaz en position modérée et la déviation modérée de la manette de
commande de droite permettront d’effectuer un looping de grand diametre.

- La commande des gaz en position maximale (plein gaz) et la déviation maximale de la
manette de commande de droite permettront d’effectuer une série rapide de flips (de
trés petit rayon) dans la direction correspondante.

-> Cela signifie que le diameétre et la vitesse des flips/boucles résultent de la combinai-
son entre l'importance de la poussée et le niveau de déviation appliqués a I'aide de
la manette de commande de droite.

Le MODE ACRO vous permet d‘effectuer les manceuvres de vol les plus amusantes, les
plus géniales et les plus difficiles, mais NOUS VOUS RECOMMANDONS VIVEMENT DE
L'UTILISER UNIQUEMENT SI VOUS ETES UN PILOTE EXPERIMENTE.

IMPORTANT: Si vous perdez le controle de votre Gravit en volant en MODE ACRO,
veuillez repositionner rapidement le commutateur S3 en HAUT. Vous vous retrouver-
ez IMMEDIATEMENT dans I'un des modes de vol stabilisé. Relachez la manette de
commande de droite jusqu‘a ce que le Gravit se soit stabilisé et soit a nouveau orienté
horizontalement.

Bien que le Gravit puisse récupérer trés rapidement en retournant au MODE ACRO,
vous devez tout de méme vous assurer d'effectuer des manceuvres de vol risquées
uniquement a une hauteur de plus de 30 métres. Ainsi, votre Gravit aura suffisamment
de temps pour récupérer d'une erreur de pilotage et pour se stabiliser a nouveau en po-
sition horizontale. Soyez également conscient du fait que les accidents sont beaucoup
plus susceptibles de se produire en MODE ACRO et que vous pourriez endommager
votre Gravit.

Le systéeme FPV a 5,8 GHz de votre Gravit Xtreme (caméra a 5,8 GHz et récepteur LCD)

Votre Gravit Xtreme est équipé départ usine d'un systéme FPV HD a 5,8 GHz. Ce systéme
vous permet non seulement de faire voler votre Gravit FPV (= First Person View/Vue a
la premiére personne) via le récepteur LCD, mais également d‘enregistrer des vidéos en

utilisant la fente pour carte microSD intégrée de la vidéo.

La portée du systéme FPV est d’environ 100 métres. Cependant, les influences et inter-
férences environnementales (telles que les poteaux électriques, les autres signaux radio
ou les obstacles comme les arbres, etc.) peuvent réduire la portée considérablement.
Veuillez donc bien vérifier la portée dans votre zone de vol.

Ce chapitre décrit en détail toutes les fonctions et fonctionnalités de votre systeme FPV.

1) La caméra a 5,8 GHz

La caméra est livrée préinstallée et cablée. Si vous ne voulez pas utiliser la caméra, vous
pouvez facilement la débrancher et I'enlever du chéssis de votre Xtreme 80. Vous pou-
vez enlever la caméra par exemple lorsque vous voulez maximiser la performance et le
temps de vol de votre Gravit et que n‘avez pas vraiment besoin de caméra. Dans ce cas,
il peut étre utile d’enlever la caméra. Sans la caméra, le Gravit est plus Iéger et la batterie
LiPo dure plus longtemps, car elle n‘est pas utilisée pour alimenter la caméra. Ces deux
faits permettent d‘obtenir une vitesse plus élevée, une meilleure performance globale et
un de temps de vol plus long.

Si vous désirez fixer la caméra a nouveau, assurez-vous de la placer correctement et
fermement, ainsi que de bien la brancher au chéssis (voir la photo). Assurez-vous égale-
ment que I'antenne sortant de l'arriére du chéssis de la caméra peut osciller librement
et n‘est ni bloquée ni obstruée.

Remarque: Si vous branchez
la prise de la caméra en inver-
sant la polarité, vous risquez
d‘endommager ou de détruire
la caméra et la carte électro-
nique de votre Xtreme. As-
surez-vous donc toujours de
brancher la caméra correcte-
ment !

Avant d’utiliser la caméra,
veuillez insérer la carte
microSD fournie avec vot-
re Xtreme, comme indiqué
sur limage. Vous pouvez
également utiliser une carte
microSD tierce, mais LRP ne
garantit PAS la compatibilité ;
vous pouvez donc essayer,
mais a vos propres risques.

Pour utiliser le systéme FPV, préparez votre Xtreme au vol, puis allumez le récepteur LCD
fixé. Si vous n‘avez pas encore fixé le récepteur LCD a son support de montage sur le TX,
veuillez le faire maintenant. De plus, assurez-vous que vous avez déployé le pare-soleil
intégré de votre moniteur LCD, afin de voir I'écran sans probléme. Votre Xtreme sera prét
a voler en quelques secondes et le moniteur LCD affichera une image vidéo en direct de
votre caméra. Déplacez I’Xtreme pour obtenir une transmission vidéo correcte.

L‘écran LCD affichera un point rouge suivi d'un code temporel dans le coin inférieur droit.
Le code temporel indique les heures, les minutes et les secondes restantes sur votre
carte microSD.

Le nombre affiché ici peut varier en fonction de la capacité de la carte que vous utilisez et
de la capacité encore disponible pour I‘enregistrement. La carte microSD de 4 Go livrée
devrait fournir un temps d‘enregistrement d’ENVIRON 1 heure et 10 minutes si la carte
est vide.

Sile message rouge « MEMORY FULL » (MEMOIRE PLEINE) s‘affiche au milieu de I'écran,
cela signifie que la carte microSD insérée ne posséde plus d‘espace disponible OU que
vous n‘avez pas inséré de carte mémoire.

Si vous AVEZ bien inséré une carte mémoire avec de |'espace libre et que ce message
s'affiche tout de méme, cela signifie que votre carte mémoire n‘est pas compatible avec
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votre caméra ou n‘a pas été formatée correctement. Dans ce cas, veuillez changer ou
reformater la carte en utilisant le systéme de fichiers FAT32.

Démarrage et arrét d’un enregistrement

Pour démarrer ou arréter un enregistrement, il vous suffit d‘appuyer sur le BOUTON
ROUGE situé dans le coin supérieur gauche de votre TX (A DROITE du commutateur S2).
Le point rouge situé dans le coin inférieur droit de I'écran LCD commence a clignoter, le
code temporel passe du blanc au rouge et affiche la durée de I'enregistrement en cours.
Appuyez a nouveau sur le bouton rouge pour arréter I'enregistrement. Le point rouge
arréte de clignoter, le code temporel redevient blanc et le temps indiqué sur I‘écran est
maintenant le temps mis a jour encore disponible pour I‘enregistrement.

Utiliser un enregistrement sur un PC ou un ordinateur portable

Les enregistrements se trouvent sous forme de fichiers « AVI » sur la carte SD. Pour visu-
aliser et modifier ces fichiers vidéo, il vous suffit d‘insérer la carte microSD dans le lecteur
de carte fourni et d‘insérer le lecteur dans un port USB libre de votre PC ou de votre ordi-
nateur portable. La carte microSD sera affichée comme périphérique de données échan-
geables (tel qu‘un disque dur externe ou une clé mémoire USB) et vous pourrez naviguer
son contenu en utilisant le navigateur de fichiers de votre systéeme d‘exploitation (qui
peut étre Windows XP ou supérieur, MacOS ou Linux). La carte microSD comporte un
dossier appelé « DCIM ». Ce dossier contient un autre dossier appelé « 100DSCIM » qui
comprend vos fichiers vidéo, appelés « PICTO00X.AVI », ot « X » représente le numéro
du film. Vous pouvez maintenant copier, modifier, supprimer ou visualiser le film comme
vous le souhaitez.

2) Le moniteur LCD

Le moniteur LCD est de type Plug and play : vous n‘avez pas besoin d‘effectuer de
réglages ni de modifier de paramétre, SAUF si vous désirez voler avec un autre pilote
en utilisant le méme équipement. Dans ce cas, veuillez consulter le chapitre « Plus d‘un
pilote » ci-dessous.

Lorsque vous souhaitez utiliser le moniteur, assurez-vous qu’il est fermement fixé au sup-
port de montage du TX, que la batterie LiPo est complétement chargée, que le pare-soleil
est déployé et que I'antenne est repliée.

Optimisation de la réception de I'antenne

Vous pouvez faire pivoter I'antenne de 360 degrés et vous pouvez également la plier
selon deux angles différents. Pour votre premier vol, veuillez déplier I'antenne compléte-
ment, pour qu’elle soit droite. Durant le vol, si vous rencontrez des probléemes au niveau
de la portée ou de la qualité du signal vidéo, vous pouvez essayer de régler I'antenne
en la plagant a différents angles et en la pointant dans différentes directions. Cela vous
aidera a maximiser la portée.

8. PLUS D’UN PILOTE

TOUTES les caméras et TOUS les moniteurs LCD départ usine transmettent et recoivent
les images a la MEME fréquence. Tant que vous volez seul, cela ne pose aucun probléme.

Mais que se passe-t-il si vous avez des amis qui possédent également des Gravit Xtreme
et veulent faire la course avec et contre vous ? Ne vous inquiétez pas, la fréquence de
la caméra ET celle de I'antenne peuvent étre basculées entre 6 canaux différents. Cela
signifie que 6 pilotes peuvent faire voler leurs Xtreme en méme temps sans interférer les
uns avec les autres. Alors, comment s’effectue une commutation de canal ?

Veuillez regarder I'image ci-dessous. Ce schéma montre les 3 commutateurs DIP situés
au milieu du dos de votre moniteur LCD. Ces petits commutateurs (qu'‘il est préférable de
manipuler a I'aide d‘un petit tournevis plat) peuvent étre réglés a différentes combinai-
sons, chacune d‘entre elles donnant un canal récepteur différent. Comme vous pouvez
le voir, les commutateurs DIP départ usine sont réglés sur CH1 (Canal 1). En ajustant
le schéma des commutateurs DIP différemment (voir I'image), vous pouvez également
définir le canal du récepteur de CH2 a CH®6.

Channel CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
e AL IR
12 3 12 3 12 3 12 3 12 3 12 3

Frequency (GHz) 5745 5765 5785 5805 5825 5845

Une fois qu‘un canal est sélectionné par la position des commutateurs DIP, le moniteur
LCD continue a recevoir des images sur ce canal, jusqu’‘a ce que vous le changiez de
canal.

Ensuite, veuillez regarder votre caméra. Votre caméra ne possede pas de commutateur

v
DIP, mais elle est dotée d’un petit bouton blanc situé sur le coté inférieur gauche de son
logement, vers l'avant de la caméra (voir la photo).

La caméra départ usine est réglée pour transmettre des images sur CH1. Si vous prenez
un petit outil et que vous appuyez une fois sur le bouton de la caméra, vous entendrez/
sentirez un clic et la caméra basculera au canal suivant, a savoir CH2. Chaque fois que
vous appuyez a houveau sur le petit bouton, la caméra bascule au canal suivant.

Si vous atteignez CH6 et que vous appuyez a nouveau sur le bouton, la caméra retour-
nera a CH1, et ainsi de suite.

IMPORTANT: Contrairement a la sélection de canal du récepteur LCD, la sélection du
canal de la caméra n‘est PAS permanente. Ce qui signifie que si vous réglez la caméra sur
CH3, par exemple, et que vous la redémarrez, elle retournera par défaut a CH1.

Vous devez donc définir le canal approprié chaque fois que vous mettez votre Gravit en
marche. Mais comme il suffit pour cela d‘appuyer quelques fois sur le bouton de canal
de la caméra, ce n‘est pas un probléme.

Voici un exemple de la facon de procéder pour voler avec 2 amis (nous avons donc
3 pilotes au total) :

—Vous étes le pilote A, vos amis sont les pilotes B et C.
—Tous les pilotes préparent leur Xtreme pour le vol. N‘allumez PAS encore vos récepteurs
LCD.

- Le pilote B régle son moniteur LCD sur CH2, le pilote C sur CH3 (consultez le schéma de
réglage des commutateurs DIP).

— Maintenant, tous les pilotes peuvent activer leurs moniteurs LCD.

— Comme toutes les caméras Xtreme transmettent des images a CH1 actuellement, seul
le pilote A recevra une image vidéo (car son moniteur LCD est réglé sur le canal par
défaut CH1).

— Le pilote A recevra tres probablement une image PAS claire, car 3 Xtreme différents
envoient actuellement leur image a CH1. Cela produit une image déformée.

— Les pilotes B et C ne devraient pas recevoir d'image, car aucun des Xtreme n‘envoie
d‘image a CH2 ni a CH3 actuellement.

— Maintenant, le pilote B appuie UNE FOIS sur le bouton de canal de sa caméra, ce qui
devrait faire basculer sa caméra de CH1 a CH2.

— Le pilote C appuie DEUX FOIS sur le bouton de canal de sa caméra, ce qui devrait faire
basculer sa caméra de CH1 a CH3.

— Maintenant, chacun des 3 pilotes utilise le canal correspondant au canal de réception
de son moniteur LCD et les 3 pilotes devraient TOUS recevoir la transmission vidéo de
leur Xtreme (et UNIQUEMENT de leur Xtreme).

— Sl un ou plusieurs des trois pilotes regoivent des « images fantémes » d‘un autre pilote,
Vous pouvez essayer ce qui suit -> Le pilote B utilise CH3 au lieu de CH2 et le pilote C
utilise CH5 au lieu de CH3.

-> Ainsi, les 3 pilotes utilisent des canaux qui sont « plus éloignés » les uns des autres. Le

risque de recevoir une image fantdme d‘une autre caméra Xtreme est donc plus faible.

Maintenant, les 3 pilotes devraient tous étre préts a voler. Que la bataille commence !

8. REMPLACEMENT DES HELICES

Il est trés important que vos hélices soient toujours en bon état et parfaitement intactes
avant de faire décoller votre Gravit. Sinon, cela diminuera la performance. De plus, des
hélices endommagées peuvent provoquer un accident et d‘autres dommages. Veuillez
donc vous assurer que vos hélices sont TOUJOURS parfaitement intactes.

To6t ou tard, vous devrez remplacer une ou plusieurs de vos hélices. Veuillez alors vous
assurer de procéder comme décrit ci-dessous.

Le placement correct des hélices est indiqué dans I'image ci-dessous :
Avant gauche -> hélice CW
Avant droit -> hélice CCW
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Arriére gauche -> hélice CCW
Arriere droit -> hélice CW

Propeller CW Propeller CCW

Propeller CCW Propeller CW

Assurez-vous de toujours remplacer une hélice par une nouvelle hélice de la méme ori-
entation (CW/CCW - sens horaire/antihoraire).

— Pour remplacer une hélice, vous devez tout d'abord dévisser son écrou. Pour ce faire,
placez un outil métallique adéquat (tel qu‘une petite clé hexagonale) a travers le trou
de I'écrou de I'hélice.

— Ensuite, desserrez I'hélice en la tournant dans la MEME DIRECTION que celle indiquée
par les fleches sur I'hélice.

— Remplacez I'hélice, puis serrez I'écrou de la nouvelle hélice. Pour ce faire, tournez I'éc-
rou de I'hélice dans la DIRECTION OPPOSEE de celle indiquée par les fleches sur les
hélices.

— Serrez I'écrou d’hélice FERMEMENT, mais SANS force excessive. Sinon, I‘arbre du
moteur et/ou I'écrou pourraient étre endommagés.

REMARQUE : Si vous regardez les moteurs, vous verrez également « CW » ou « CCW »
gravé dessus.

Ceci ne représente PAS le sens de rotation du MOTEUR, mais correspond a |‘orientation
de I'ECROU DE I'HELICE. L'orientation du MOTEUR est TOUJOURS LINVERSE de I'orien-
tation de I'écrou de I'hélice.

Alors, ne vous trompez pas et gardez cela a l'esprit.
ENCORE UNE FOIS :

CW gravé sur un moteur signifie -> I'écrou d’hélice utilisé sur ce moteur est CW, MAIS
I'orientation du moteur ET de I'hélice est CCW.

CCW gravé sur un moteur signifie -> I'écrou d’hélice utilisé sur ce moteur est CCW,
MAIS I'orientation du moteur ET de I'hélice est CW.

Le sens de rotation des moteurs est donc le méme que celui des hélices :
Avant gauche -> moteur CW (avec CCW gravé)
Avant droit -> moteur CCW (avec CW gravé)
Arriére gauche -> moteur CCW (avec CW gravé)

Arriére droit -> moteur CW (avec CCW gravé)

8. IMPORTANT : REMARQUES ET CONSEILS
Durée de vol: La durée de vol de votre Gravit FPV Xtreme 80 dépend fortement de la
facon dont vous le faites voler et des fonctions avancées que vous utilisez. Par exemple,
si vous faites beaucoup de loopings et volez rapidement, la durée de vol sera moindre.
La durée de vol moyenne est d’environ 5-7 minutes.

Gyro-calibration:  Dans
le cas ou votre Gravit
dériverait FORTEMENT
sur un coté sans utiliser
les commandes TX dans
ce sens, essayez de ca-
librer le gyroscope du
Gravit afin de I'empécher
de dériver. Pour procéder
a une calibration gyros-
copique, placez le Gravit
(prét a décoller) sur sur-
face plane. Déplacez ensuite la manette GAUCHE en position 7 heures et la manette
DROITE a 5 heures EN MEME TEMPS, et MAINTENEZ cette position. Les voyants sur le
coté inférieur des moteurs du Gravit clignoteront rapidement pendant une ou deux se-

condes. Quand ils cessent de clignoter, la calibration est terminée et le probléme devrait
étre résolu.

Remarque: la calibration gyro n‘empéche pas le Gravit de dériver si vous étes en vol
alors qu‘il y a du vent.

Temps de vol: Lorsque vous volez SANS la caméra a 5,8 GHz, votre temps de vol aug-
mente de facon significative, car votre Xtreme est plus léger et la batterie n'est pas utili-
sée pour alimenter la caméra. Donc, si vous voulez seulement déchirer le ciel sans utiliser
la caméra, il est préférable de I'enlever. Le temps de vol sans la caméra est habituelle-
ment d’environ 7 a 9 minutes.

Portée du systéme a 2,4 GHz: Comme décrit ci-dessus, la portée du systeme FPV a
5,8 GHz est d‘environ 100 meétres. La portée du systéeme a 2,4 GHz de votre Xtreme (c.-
a-d. votre TX et le quadricoptere lui-méme) est d’environ 150 metres. Cela signifie que
vous perdrez votre signal de transmission vidéo AVANT de perdre contact avec votre
Gravit Xtreme 80. Ceci est en fait une bonne chose, car il est souvent tres difficile d*évalu-
er la distance a un multirotor de maniére fiable. Veuillez donc garder a I'esprit que si vous
perdez complétement votre transmission vidéo, cela signifie que vous ne devez pas voler
beaucoup plus loin, sinon vous perdrez le controle de votre Xtreme.

Bien s{r (tout comme avec le systeme a 5,8 GHz), la portée du systeme a 2,4 GHz dépend
fortement des conditions et des influences environnementales. Des éléments tels que
des poteaux électriques ou d‘autres antennes et signaux peuvent interférer avec votre
signal et en réduire la portée. Les obstacles tels que les arbres, les batiments, etc. ont
également un effet négatif sur la portée. Veuillez donc vous assurer de vérifier la portée
REELLE de votre quadricoptere dans votre zone de vol et de toujours garder a |'esprit que
la portée du Gravit est peut- &tre BEAUCOUP plus courte que les 150 métres « normaux ».

REMARQUE: Si jamais votre Gravit perd sa connexion 2,4 GHz a I'émetteur, ses moteurs
s‘arréteront en 1 seconde et il tombera du ciel. Ceci est une mesure de sécurité congue
pour empécher le quadricoptéere de s’éloigner de fagon incontrélable. Etant donné qu‘un
multirotor tombant du ciel peut causer des dommages a des personnes, des animaux ou
des objets, veuillez vous assurer de voler dans une zone dotée de beaucoup d‘espace
ouvert et libre. Ainsi, aucun dommage ne se produira en cas de chute du quadricoptére.

Pour d‘autres conseils, notes et avertissements concernant le vol d‘un avion, veuillez lire
attentivement notre chapitre « Notes d‘avertissement ».

Utilisation des compensateurs (trims) de votre TX

Si votre Xtreme Gravit dérive d'un c6té sans que vous ayez touché de manette, vous
pouvez essayer de résoudre ce probléme de plusieurs fagons :

— Vous pouvez étalonner le gyroscope (voir ci-dessus). AVANT d‘utiliser les compensa-
teurs pour rendre votre Xtreme plus stable dans I'air, utilisez I'étalonnage du gyrosco-
pe. Vous devez utiliser les compensateurs UNIQUEMENT si I'étalonnage du gyroscope
ne résout pas le probleme et que votre Gravit se trouve toujours trop a la dérive.

— Vous pouvez examiner vos rotors pour voir s'ils sont endommagés et les remplacer si
nécessaire (voir le chapitre « Remplacement des hélices » ci-dessus).
— Vous pouvez « compenser (trimer) » votre Gravit. Pour ce faire, vous pouvez utiliser

les 4 boutons de compensateurs situés sur votre TX (voir la photo). Voici la fonction
détaillée des 4 boutons de compensateurs :

0. Compensateur de la commande des gaz : si les moteurs de votre Xtreme commen-
cent a fonctionner bien que la manette de gauche soit COMPLETEMENT en bas, vous
pouvez arréter cela. Il vous suffit de pousser le bouton du compensateur de la comman-
de des gaz vers le BAS jusqu’a ce que les moteurs s‘arrétent.

Si les moteurs de votre Xtreme ne démarrent pas lorsque vous poussez la manette des
gaz, vous pouvez également corriger cela a I'aide du compensateur de la commande des
gaz. Dans ce cas, déplacez le bouton du compensateur de la commande des gaz vers
le HAUT, jusqu‘a ce que les moteurs démarrent dés que vous commencez a pousser la
manette de commande de gauche vers le HAUT.

@®. Compensateur de lacet : si votre Gravit tourne a gauche ou a droite sur son axe par
lui-méme, vous pouvez également arréter cela.

Si le Gravit tourne en sens HORAIRE, appuyez sur le bouton du compensateur vers la
GAUCHE ; si le Gravit tourne en sens ANTIHORAIRE, appuyez sur le bouton vers la DRO-
ITE. Vous pouvez ainsi contrer le mouvement indésirable et stabiliser parfaitement votre
Gravit autour de I'axe de LACET.

©. Compensateur d‘aileron : si votre Xtreme dérive du coté gauche ou droit, vous pou-
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vez « contrer » ce mouvement en appuyant sur les compensateurs d‘ailerons dans la
direction opposée.

0. Compensateur de montée : si votre Xtreme dérive vers I'avant ou l‘arriére, vous pou-
vez « contrer » ce mouvement en appuyant sur les compensateurs de montée dans la
direction opposée.

REMARQUE: Les réglages de vos compensateurs seront enregistrés. Ceci est trés pra-
tique, car cela signifie que vous n‘avez pas besoin de compenser votre Gravit chaque fois
que vous redémarrez I'émetteur. Veuillez garder a I'esprit que votre appareil subit TOU-
JOURS une certaine dérive lorsque vous volez a I'extérieur. Le vent n‘est pratiquement
JAMAIS totalement absent et méme un vent Iéger fera dériver votre Gravit LENTEMENT.

Parameétres par défaut de votre TX

Veuillez garder a I'esprit que les paramétres et les valeurs de votre émetteur ont déja
été optimisés départ usine, afin de vous offrir la meilleure expérience de vol possible.
Si vous changez les valeurs par accident ou si vous voulez tester d‘autres valeurs (a vos
propres risques !), voici une liste des valeurs PAR DEFAUT vous permettant de retourner
les parametres de votre TX a ces valeurs :

Channel D/R Channel EXP Channel T.Curvc Channel PCurvc Gyro

1 80 1 0 1 0 1 60

2 80 2 0 2 25 2 60

4 80 3 0 3 35 3 60 75
4 55 4 75

ALL values for switches S1-S5
in ,,UP“ position.

5 75 5 100

Veuillez noter que LRP n‘est PAS responsable des crashs, des accidents ni des dom-
mages résultant directement ou indirectement de la modification des valeurs prédéfinies
de I'émetteur. Si vous voulez expérimenter avec ces parameétres, n'hésitez pas. Mais gar-
dez a I'esprit que ce sera a vos propres risques.

CONDITION GENERAL DE GARANTIE ET DE REPARATION

Les produits de la société LRP electronic GmbH (abrégé ,LRP” plus bas) sont fabriqués
selon des critéres de qualité stricts. Nous accordons la garantie Iégale concernant les
vices de fabrication et de matériaux existants au moment de la livraison du produit. La
garantie ne couvre pas l'usure normale. Cette garantie ne s‘applique pas aux défauts
dus a un usage non conforme, un entretien incorrect, une intervention externe ou un
endommagement mécanique.

Ceci s'applique plus spécialement aux accus utilisés ou comportant des marques d’usure
nettes. Les dommages ou pertes de performance causés par une manipulation incorrecte
et/ou une surcharge ne sont pas considérés comme un défaut du produit. De méme, des
signes d‘usure (perte de capacité) lors d’un usage intense ne sont pas considérés en tant
que défaut du produit.

Ceci est entre autre le cas si: dommages par accident panne ou usure excessive de
composants consécutivement aux dommages par accident dégats d‘eau ou probleme
causés par l'infiltration d’eau/humidité carrosseries peintes des qu’elles ont été utilisées.

LRP ne remplace pas completement des autos déja utilisées. Veuillez ne pas envoyer
le produit complet, mais seulement les pieces que vous désirez réclamer. Si le produit
complet est envoyé, LRP se réserve le droit de facturer au client les heures de travail pour
le démontage et montage.

Avant d’envoyer ce produit en réparation, veuillez d‘abord contréler tous les autres com-
posants de votre modeéle et consulter le guide de dépannage de votre produit (si dispo-
nible), afin d‘exclure les autres sources de dérangement et erreurs de commande. Si le
produit est exempt de défaut lors de I'inspection par notre S.A.V., nous devons vous
facturer les frais de travail occasionnés selon notre liste de prix.

Lors de I'envoi du produit, le client doit communiquer si le produit doit étre réparé dans
tous les cas. Si le produit n‘est plus couvert par la garantie, I'inspection et éventuellement
la réparation seront facturées conformément a notre liste de prix. Les droits de garantie
peuvent uniquement étre reconnus si une copie du bon d‘achat est jointe au produit en-
voyé. Sur votre demande explicite, nous pouvons vous établir un devis payant. Les frais
de devis seront déduits si vous nous donnez |‘ordre de réparation apres I'envoi du devis.
Notre devis nous engage pendant deux semaines a partir de sa date de rédaction. Afin
de faciliter I'exécution de votre réparation, veuillez joindre une description détaillée de la
panne ainsi que vos coordonnées.

Si un produit défectueux renvoyé n‘est plus fabriqué par LRP et qu’il n'est plus possible

de le réparer, vous recevrez un produit de caractéristiques au moins identiques d‘une
des séries suivantes.

Les données telles que poids, taille ou autres sont indiquées par LRP a titre indicatif. LRP
se dégage de tout engagement formel concernant ce type de données spécifiques, car
celles-ci peuvent étre modifiées dans le cadre d’améliorations techniques du produit.

SERVICE D'USINE LRP:

- voir www.lrp.cc

INFORMATION GENERAL

—— Avis WEEE:

Ce symbole indique que, selon la directive des équipements électriques et électroniques
(2012/19/EV) et la législation nationale, ce produit ne peut pas étre jeté dans les déchets
ménagers. Ce produit doit étre remis au centre de recyclage prévu a cet effet. Il peut
également étre remis a un magasin I'or d’'un achat d’un produit similaire. Lutilisation
incorrecte de vieux équipements électriques ou électroniques peut engendrer des effets
négatifs sur la santé humaine et sur I'environnement. Pour tous renseignements supplé-
mentaires concernant I'élimination correcte veuillez contacter le service de recyclage de
votre commune ou un centre agrée.

@ @ Avis CE:

Par la présente LRP electronic GmbH confirme que ce produit est conforme a la directive
européenne 2014/30/EU.

Cet article est conforme a la norme 1999/5/EC. Pour avoir information sur conforme a la
norme: http://www.LRPcc/CE

Avis de recyclage:

Selon le reglement des déchets de batterie, vous étes obligé de remettre vos vieilles
batteries a un endroit de recyclage prévu a cet effet. Lélimination des batteries avec les
déchets ménagers est interdite. Protégez votre environnement en donnant vos batteries
usées a un centre de recyclage adapté.

Avis d’assurance:

Selon la loi de 2005 une assurance RC (responsabilité civile) pour avions télécommandé
est obligatoire. Veuillez contacter votre assurance avant la premiére utilisation de votre
avion ou hélicoptere pour garantir que les possibles dégats soient couverts.
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Estimado cliente,

muchas gracias por elegir un producto LRP, El Gravit FPV Xtreme 80 es un FPV-racer RTF
de alta calidad. Equipado con una camara HD 5,8GHz y monitor LCD para recibir la trans-
misién de video en directo, este producto de LRP es su tarjeta de acceso al popular mundo
de las carreras FPV. Por favor lea este manual al completo antes de volar su Gravit, con el
fin de obtener la mayor diversion.

TENGA EN CUENTA: Este manual es una guia de inicio rapido. EI manual completo y
detallado sobre todos los aspectos y funciones de su Gravit, esta disponible en la web de
LRP www.Irp.cc

1. ANTES DE VOLAR - CARGA DE BATERIA DE VUELO

Antes de volar su Gravit asegurese de que la bateria esté totalmente cargada. Para cargar
la bateria, conecte el cargador USB suministrado a una fuente USB de alimentacion de 5V.
Asegurese de que la fuente USB de alimentacion es capaz de suministrar al menos 1A de
corriente de carga.

IMPORTANTE: LRP no recomienda conectar este cargador USB en un ordenador o portétil,
ya que podria danar el puerto USB e incluso el equipo.

Después de insertar el cargador USB en una fuente de alimentacién adecuada, un LED de
color rojo situado en la parte interior de la carcasa del cargador se iluminara de forma fija
. Ahora conecte la bateria de vuelo al cargador USB. Tan pronto como la bateria comience
la carga, un LED de color verde se iluminard y comenzara a parpadear indicando que la
bateria se esta cargando. Cuando la bateria esté totalmente cargada, el LED verde dejara de
parpadear y se iluminara de forma fija. Desconecte la bateria del cargador, y a continuacion
desconecte el cargador de la fuente de alimentacion.

2. ANTES DE VOLAR - MONTAJE Y CARGA DE LA PANTALLALCD

Monte el monitor LCD de su emisora tal y como se muestra en las imagenes. Asegurese de
que esté bien conectado y se mantenga firme sobre su emisora.

Cargue la bateria LiPo de su monitor LCD antes de usarlo.

Cargar el monitor LCD

1. Conecte el cargador USB a una fuente USB de alimentacion

2. Conecte el monitor LCD al cargador USB, RED ROJO = ON/encendido

3. Cuando el monitor LCD esté totalmente cargado, el LED ROJO se apagara.

Asegurese de que el monitor LCD esté OFF/apagado durante el proceso de carga. Asegure-
se de instalar la antena incluida en el monitor LCD. Para ello, simplemente enrosquela en la
parte superior derecha del monitor LCD.

3. ANTES DE VOLAR - PREPARACION DE LA EMISORA
Abra el compartimento de baterias de la emisora, e inserte 6 pilas AA.

IMPORTANTE: Asegurese de que los interruptores plateados situados en la parte superior
de la emisora estén posicionados hacia ARRIBA (apuntando hacia fuera respecto al piloto),
y que el stick de aceleracion (stick IZQUIERDO) esta posicionado COMPLETAMENTE hacia
abajo.

Abra la pantalla solar del monitor LCD y levante la antena.

4. PRIMEROS PASOS CON EL GRAVIT FPV XTREME 80

Antes de volar su Gravit Xtreme 80 FPV por primera vez, compruebe si las tuercas de las
hélices estan completamente apretadas. Para ello, utilice una herramienta pequefa (p. €j.
una llave hexagonal pequena) para acceder a través del agujero a la cabeza de la tuerca
de la hélice, y apriete la tuerca hacia abajo en el sentido OPUESTO al sentido de giro de la
hélice. El sentido de giro de la hélice viene indicado por dos flechas pequenas en la misma
hélice. Asegurese de NO apretar demasiado las tuercas, ya que esto podria dafar la tuerca,
la hélice y el eje del motor. Compruebe las tuercas de las hélices regularmente, para asegu-
rarse de que siempre estén lo suficientemente apretadas. De lo contrario podria perder una
hélice durante el vuelo, y como consecuencia sufrir un choque y danos en el Gravit.

Para despegar su Gravit Xtreme 80, realice lo siguiente:

_

. Coloque su Gravit sobre una superficie plana, preferiblemente el suelo. No se recomien-
da volar el Xtreme 80 en interiores, debido a su velocidad y potencia. iVUELE SOLO al
aire libre, por favor!

2. PRIMERO encienda la emisora. Compruebe la bateria, y asegurese de que el stick de
aceleracion (stick IZQUIERDO) esté posicionado COMPLETAMENTE hacia abajo. Sino es
asi, la emisora emitira un pitido corto como sonido de alarma.

w

Encienda el Xtreme 80, para ello coloque la bateria en el compartimento inferior de Gravit
conectando el conector de la bateria al cuadricéptero. Asegurese de que el conector esté
bien insertado y bien colocado dentro del chasis del Xtreme.

El Extreme emitird un Gnico pitido corto y el LED de estado situado en la parte posterior del
Gravit se iluminara, poco después, en color verde.

4. Ahora encienda el monitor LCD, después de unos segundos se visualizara la imagen de
video de la cdmara de su Xtreme. Usted podra ver lo que la camara de su Xtreme esté
captando.

o

Para despegar empuije suave y lentamente el stick de aceleracion (stick IZQUIERDO) hacia
arriba. iTenga cuidado en no aplicar demasiada aceleracion, ya que el Gravit Xtreme es
muy potente! Deje que el cuadricdptero se eleve lentamente en el aire hasta que esté
situado a un metro sobre la altura de sus ojos. En el caso de que usted haya aplicado
excesiva aceleracion, simplemente disminuya la aceleracion hasta que el Xtreme vuele
a la altura deseada.

TENGA EN CUENTA:
En el caso de que esté planeando volar conjuntamente con otros pilotos o pretende volar
con MAS DE UN XTREME 80", lea a continuacion la secciéon ,Mas de un piloto”.

5. VOLAR EL GRAVIT FPV XTREME 80 - FUNCIONES BASICAS

Para controlar el Gravit en el aire, por favor realice lo siguiente:

0. Para ganar o perder altura (o acelerar o decelerar respectivamente) -> Mueva el stick
de control IZQUIERDO hacia arriba o hacia abajo.

@®. Para girar alrededor de su propio eje -> Mueva el stick de control IZQUIERDO hacia la
derecha o izquierda.

©. Para volar hacia la derecha o izquierda -> Mueva el stick de control DERECHO hacia
la derecha o izquierda. Cuanto méas empuje el stick, mas rapido volara el Gravit hacia los
lados.

0. Para volar hacia delante o atras -> Mueva el stick de control DERECHO hacia delante o
atras. Cuanto mas empuije el stick, mas rapido volaréa el Gravit hacia delante o atras.

Usted puede combinar
estos movimientos indivi-
duales para obtener movi-
mientos mas complejos. Por
ejemplo: Si usted empuija el
stick DERECHO hacia arriba
y a la izquierda, el Gravit
volard hacia delante e iz-
quierda.

Ahora puede usted lenta y
cuidadosamente probar el
control de su Gravit Xtreme.
Podra observar que su
manejo es facil e intuitivo.

Répidamente ganard expe-
riencia y podra controlar
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mejor su Gravit Xtreme 80,
con mayor confianza y ha-
bilidad.

Para aterrizar su Gravit,
aseglrese de que esté vo-
lando sobre una superficie
plana, adecuada para el
aterrizaje. A continuacion,
disminuya lentamente la
aceleracion hasta que el
Gravit esté a tan solo unos
pocos centimetros del sue-
lo y luego empuije el acele-
rador completamente hacia
abajo para apagar los mo-
tores.

DN

<&

Aseglrese de no apagar
los motores a demasiado
altura, puesto que el Gravit caera y probablemente se dane.

6. VOLARE

RAVIT FPV XTREME 80 - FUNCIONES AVANZ

TENGA EN CUENTA: La emisora de su Gravit Xtreme 80 es de gran calidad, ofrece multi-
tud de opciones para configurar y mejorar sus ajustes.

Sin embargo, la emisora ya ha sido previamente ajustada a su Xtreme 80, por lo que NO
RECOMENDAMOS CAMBIAR NINGUN AJUSTE DE SU EMISORA.

Si cambia un ajuste erréneo o aplica un valor incorrecto, esto puede producir un compor-
tamiento de vuelo impredecible e incontrolable.

LRP no se responsabiliza de ningin dano directo o indirecto causado por el cambio de la
configuracién predeterminada de la emisora.

Si decide cambiar cualquier ajuste, tenga en cuenta que lo ejecutarda COMPLETAMENTE
bajo su propio riesgo y responsabilidad.

Funciones de vuelo avanzadas

Esta seccién describe detalladamente los modos de vuelo adicionales y funciones de la
emisora.

INFORMACION IMPORTANTE: Como puede observar, su emisora tiene multiples inter-
ruptores metalicos plateados, los cuales pueden estar en dos posiciones ,arriba” y ,abajo”.
Para evitar cualquier confusion acerca de la posicion arriba o abajo, a continuacion se ex-
plica como se define ,ARRIBA" y ,ABAJO” a lo largo de este manual:

Observe esta imagen, que muestra los interruptores del S1 al S5, a continuacién sostenga
entre sus manos la emisora como si estuviese volando su Gravit.

Para los interruptores S1y S5, ,ARRIBA” significa que los interruptores adoptan una po-
sicion apuntando ligeramente hacia el suelo, mientras que ,,ABAJO” significa apuntando
ligeramente hacia el cielo.

Para los interruptores S2, S3 y S4, ,,ARRIBA” significa que los interruptores adoptan una
posicion apuntando hacia el lado opuesto del piloto, mientras que ,,ABAJO” significa apun-
tando hacia el piloto.

En un principio puede parecer un poco confuso, pero al utilizar esta definicion, ARRIBA y
ABAJO definen la misma posicion absoluta para todos los 5 interruptores.

Tenga en cuenta esta informacion cuando lea el manual y utilice los interruptores.

Los interruptores tienen la siguiente funcién:

81 -> SIN funcién, reservado para FUTURAS funciones y actualizaciones, la posicion del
interruptor S1 NO tiene importancia puede estar hacia arriba o abajo.

S4 -> Cuando S4 esta en posicion hacia ABAJO (TODOS los demés interruptores estan
ARRIBA), el Gravit vuela en MODO-SPEED. EI LED de estado del Gravit se iluminaré en
verde, el Gravit adquirirda un angulo de atague mayor y més inclinado, volara y reaccionara
maés rapido (ver descripcién a continuacion).

82+84 -> Cuando S2 y S4 estén en posicion hacia ABAJO (TODOS los demaés inter-

ruptores estan ARRIBA), el Gravit vuela en MODO-FLIPPING, y el LED de estado cambiara
de verde a rojo (ver descripcion a continuacion).

S3 -> Cuando S3 esté en posicion hacia ABAJO (iNO IMPORTA la posicién del resto de
interruptores!), el Gravit vuela en MODO-ACRO, y el LED de estado se iluminara en rojo
(ver descripcién a continuacion).

S5 -> Este interruptor es para montar y desmontar los rotores. Cuando el interruptor esta
en posicion hacia ARRIBA, los motores estdn montados y comenzaran a girar tan pronto
como se mueva el stick de control izquierdo. Si el interruptor esta en posicion hacia AB-
AJO, los motores no estan montados y en el caso de que estén girando, estos se pararan
INMEDIATAMENTE. Puede utilizar este botén como parada de emergencia, ya que anula
inmediatamente la orden de aceleracion (o impide que se ejecute el acelerador).

Ver también esta tabla con las funciones de los interruptores:

Description/function LED STATUS
of switch-combination (COLOR)
up OR DOWN up up up No function RED
up OR
down DOWN upP DOWN upP FLIPPING MODE RED
up OR up OR g RED/GREEN
down down up DOWN up SPEED-MODE (depending on S2 position)
up OR up OR up OR
down down DOWN down upP ACRO MODE RED
uo OR uo OR up OR o OR Maotors cannot arm as
d?)wn d’r))wn d?)wn d%wn DOWN soon as S5 is DOWN, N.A.
no flying possible
MODO-SPEED:

Cuando el interruptor S4 estd hacia ABAJO, se activa el MODO-SPEED. Técnicamente el
dual rate de ciertos canales de control se incrementa en un 25% comparado con el modo
«estandar” de vuelo (con todos los interruptores en posicién hacia ARRIBA).

Esto produce que el Gravit adopte el angulo maximo de inclinacién de ataque en la direc-
cién apropiada al mover los stick. El &ngulo maximo de ataque se traduce en mas veloci-
dad, este ajuste también aumenta la capacidad de respuesta subjetiva y la agilidad de su
Xtreme 80.

En este modo, el propio Gravit se estabiliza automéaticamente (self-leveling), y el angulo
méaximo de ataque queda limitado por el controlador de vuelo. Por lo que es un modo
seguro de vuelo para aquellos que solo quieren obtener velocidad extra.

MODO-FLIPPING:

Cuando los interruptores S2 y S4 estan hacia ABAJO, se activa el MODO-FLIPPING. El
funcionamiento y acciones de este modo son:

Con el modo-flipping activado, usted puede realizar una serie de rizos en cualquier direc-
cion. El stick de control IZQUIERDO conserva su funcionalidad estandar (aceleracion: hacia
arriba o abajo, giro alrededor del eje: derecha o izquierda).

Sin embargo las funcionalidad del stick DERECHO se amplia. Al mover el stick derecho el
Gravit funcionard con normalidad, volando hacia la izquierda/derecha o hacia adelante/
detras. Pero si supera un determinado umbral de empuje del stick de control (= usted
empuja el stick derecho lo suficiente) se activara el modo flipping. Cuando esto sucede el
Gravit desactivara su funcion de auto-estabilizacién (self-leveling), asi como su limitacion
de angulo méximo de ataque. Como consecuencia el Gravit permitira realizar rizos muy
ajustados (flips) en la direccion hacia la que mueva el stick derecho.

Al soltar el stick derecho o moverlo por debajo del umbral, las funciones de auto-estabiliza-
cién y la limitaciéon del angulo méaximo de ataque se activaran de nuevo. Esto significa que
el Gravit se auto estabiliza y endereza, para volar de forma normal.

Este es un fantastico modo de vuelo para realizar geniales y sorprendentes maniobras de
vuelo, sin necesidad de tener un nivel profesional.

TENGA EN CUENTA: Si en alglin momento tiene la sensacién de perder el control de vue-
lo, simplemente SUELTE EL STICK DERECHO y su Gravit se estabilizara automaticamente
en el aire. Podréa seguir volando con normalidad.

En este modo, las funciones de auto-estabilizacién y limitaciéon del &ngulo maximo de
ataque quedan desactivadas, Sl (y siempre que) el stick derecho sobrepase el umbral.
Mientras permanezca DENTRO de este umbral (empuje siempre en pequeios movimien-
tos el stick derecho), el Gravit volard como en el modo normal. Este modo es perfecto para
asemejarse a un profesional, incluso teniendo nivel de iniciacion. iPruébelo!

MODO-ACRO (MODO MANUAL)
Cuando el interruptor S3 esta hacia ABAJO, se activa el MODO-ACRO.

IMPORTANTE, TENGA EN CUENTA: NO IMPORTA es que posicion estan situados los
OTROS INTERRUPTORES, EN CUANTO mueva el interruptor S3 hacia abajo, el MO-
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DO-ACRO se activara. Esto significa, que el interruptor S3 ANULA el resto de modos de
vuelo. Tenga esto en cuenta cuando esté volando.

Con el MODO-ACRO activado, el Gravit Xtreme 80 mostrara su verdadero potencial. La
funcionalidad de los dos sticks de control PERMANECEN IGUAL, PERO las funciones de
auto-estabilizacion y limitacién del &ngulo maximo de ataque quedan desactivadas. Esto
permite un CONTROL MANUAL COMPLETO sobre las maniobras de vuelo del Xtreme, y
tiene las siguientes resultados:

1) SIN AUTO-ESTABILIZACION:

Esto significa que si vuela en cualquier direccion y suelta el stick de control derecho, el
Gravit no se estabilizard y tampoco volvera a la posicién horizontal automéaticamente.

He aqui un ejemplo:

Digamos que usted esté pilotando su Gravit en linea recta hacia adelante, al empujar el
stick derecho hacia arriba. El Gravit se inclinara hacia adelante y volara en la direccion
ordenada. Sin embargo si suelta el stick derecho, el Gravit NO neutralizard su angulo de
ataque ni se pondra en posicion horizontal, sino que CONTINUARA VOLANDO CON EL
MISMO ANGULO DE ATAQUE. Si usted quiere detener el movimiento del Gravit (que el
Gravit vuelva a tener una orientacién horizontal), tendrad que CONTRARRESTAR el 4ngulo
de ataque actual moviendo el stick de control derecho en la direccién opuesta del &ngulo
de ataque actual. En nuestro ejemplo, esto significa que usted tendria que mover el stick
de control derecho HACIA ABAJO (por debajo de la posicién neutral) para que el Gravit
reduzca su angulo de ataque y recupere asi una orientacién horizontal nuevamente. Pero
tenga cuidado: si empuja el stick derecho hacia abajo demasiado y/o por demasiado
tiempo, el Gravit se inclinard hacia atras y usted se encontra con la misma situacion.
iVolar el Gravit en MODO-ACRO requiere ordenes constantes de los sticks de control y
SOLO DEBE DE SER USADO POR PILOTOS EXPERTOS!

2) SIN ANGULO MAXIMO DE ATAQUE:

Esto significa que el controlador de vuelo NO limita el &ngulo maximo de ataque que el
Gravit adopta cuando el stick de control derecho es empujado COMPLETAMENTE hacia
cualquier direccion. En los otros modos de vuelo NO es posible realizar un looping real,
por ejemplo. Esto es debido a que para realizar un looping el Gravit necesita volar y girar
sin ningun limite, incluso al revés en un corto momento.

Con el modo normal esto no es posible. El controlador de vuelo limita el angulo maximo
de ataque, por lo que su Gravit no sera capaz de realizar un looping (solo puede realizar
rizos con el modo volteo activado). Volara hacia arriba en un dngulo maximo pero no
aumentara su angulo de forma que pueda realizar un looping. La realizaciéon de un loo-
ping ,real” o un rizo como en el modo flipping, depende del modo en el que aplique la
aceleracién asi como el movimiento del stick derecho. Por ejemplo:

- Una aceleracion moderada y el movimiento moderado del stick de control derecho
daran lugar a un looping de mayor didmetro.

- Una aceleracién méxima y el movimiento maximo del stick de control derecho, daran
lugar a una serie rapida de looping de didmetro pequefo y en la direccion indicada.

-> Es decir, el didmetro y velocidad de los looping o rizos es el resultado de la combina-
cion de la cantidad de aceleracién junto con el movimiento del stick derecho.

EI MODO-ACRO permiten las maniobras més divertidas, dificiles e increibles, recomen-
damos el uso de este modo SOLO POR PILOTOS EXPERIMENTADOS.

IMPORTANTE: En caso de que pierda el control de su Gravit mientras vuela con el MO-
DO-ACRO activado, cambie répidamente la posicion del interruptor S3 hacia ARRIBA.
Entrard INMEDIATAMENTE en uno de los modos estabilizados. Suelte el stick de control
derecho hasta que el Gravit se estabilice y se sitle en posicion horizontal.

Aungue el Gravit es capaz de recuperarse rapidamente, cuando se activa de nuevo el
MODO-ACRO usted debe de asegurarse de que cuando realice maniobras arriesgadas
la altura minima sea de mas de 30 metros. Al hacerlo, el Gravit tendré suficiente tiem-
po para recuperarse de un error de pilotaje, estabilizdndose y situdndose de nuevo en
horizontal. Tenga en cuenta de que es mas probable que se sucedan accidentes en el
MODO-ACRO, pudiendo danar su Gravit.

Sistema 5,8GHz-FPV del Gravit Xtreme (camara y monitor de 5,8 Ghz)

Su Gravit Xtreme esta equipado con un sistema FPV HD de 5,8GHz. Este sistema no solo
permite volar el Gravit en modo FPV (First Person View) a través del monitor, sino que
también puede grabar videos, insertando una tarjeta Micro-SD en la ranura de la cdmara.

El alcance del sistema FPV es de alrededor de 100 metros. Sin embargo, el alcance puede
reducirse drasticamente debido a las condiciones e influencias ambientales (como polos
de potencia, otras sefales de radio, u obstaculos como éarboles, etc.).

1) Camara de 5,8GHz

La cdmara viene ya preinstalada y cableada. En caso de que no desee utilizar la cdmara,
puede desconectarla y retirarla faciimente del chasis de su Gravit Xtreme 80. Una de las
razones para retirar la cdmara es que usted desee aumentar el rendimiento y tiempo de
vuelo al maximo, y realmente no necesite la cdmara, en este caso retirar la camara puede
ayudarle. Sin la cdmara el Gravit es mas ligero, y la bateria de LiPo durard mas tiempo,
puesto que no tiene que proporcionar energia a la camara. Esto daré lugar a una mayor

velocidad, mejor rendimiento en general y mayor tiempo de vuelo.

Si vuelve a colocar la cdmara, asegurese de emplazarla y conectarla correcta y firmemente
en su lugar (verimagen). Ademaés asegurese de que la antena de la cAmara puede moverse
libremente y no queda atascada o cubierta.

Tenga en cuenta: La conexion

de la cdmara en la polaridad

errbnea puede danar o de-

struir su cdmara, asi como la

placa base del Xtreme, por ello 9 ©
asegurese de conectar la ca-

mara correctamente. ¥ 5

Antes de utilizar la cdmara, in-
serte la tarjeta Micro-SD, inc-
luida con su Xtreme, como se
muestra en la imagen. También
puede utilizar una tarjeta Micro-
SD de terceros, sin embargo [

LRP no ofrece ninguna garantia

sobre la compatibilidad de la

misma, por lo que siéntase libre © ©
de experimentar por su cuenta

y riesgo.

Con el fin de utilizar el sistema

FPV, y una vez tenga su Xtreme

listo para volar, encienda el monitor LCD. En el caso de que no haya instalado el monitor
LCD en el soporte de la emisora destinado para ello, hdgalo ahora, y aseglrese de que ha
desplegado el protector solar integrado de su monitor LCD, para que pueda ver la pantalla
libremente. Pasados unos segundos, su Xtreme estara listo para volar y el monitor LCD
mostrara una imagen de video en directo desde su cdmara. Muévase alrededor del Xtreme
para comprobar la correcta transmisién del video.

La pantalla LCD mostrara un punto rojo seguido de un indicador de tiempo en la esquina in-
ferior derecha de la pantalla. El indicador de tiempo muestra las horas, minutos y segundos
libres en la tarjeta Micro-SD.

El tiempo mostrado puede variar dependiendo de la capacidad de la tarjeta que esté us-
ando, y de la capacidad disponible para la grabacion. La tarjeta Micro-SD de 4 GB incluida
proporciona APROXIMADAMENTE un tiempo de grabacién de 1 hora y 10 minutos, si la
tarjeta esta vacia.

En caso de que se muestre el mensaje ,MEMORY FULL" en rojo en el centro de la pantalla,
esto puede significar que la tarjeta Micro SD insertada no tiene espacio libre disponible o
no ha insertado una tarjeta de memoria.

Si se muestra este mensaje habiendo insertado una tarjeta de memoria con espacio libre,
significard que la tarjeta de memoria no es compatible con la camara o no ha sido for-
mateada correctamente. En este caso, cambie o reformatee la tarjeta, utilizando el sistema
de archivos FAT32.

Iniciar y detener una grabacion

Para iniciar o detener una grabacion, pulse el BOTON ROJO situado en la esquina superior
izquierda de su emisora (a la DERECHA del interruptor S2). El punto rojo en la esquina in-
ferior derecha de la pantalla LCD comenzara a parpadear y el color del indicador de tiempo
cambiaréa de blanco a rojo, y mostrara el tiempo de grabacién transcurrido. Pulse de nuevo
el botén rojo para detener la grabacion. El punto rojo parara de parpadear, el indicador de
tiempo se mostrara blanco de nuevo y el tiempo indicado en la pantalla correspondera al
tiempo actualizado disponible para la grabacion.

Usar una grabacion en un ordenador

Las grabaciones se guardan en la tarjeta SD como archivos con formato ,AVI .. Para ver
o realizar otro proceso con estas grabaciones, inserte la tarjeta Micro-SD en el lector de
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tarjetas USB incluido y conéctelo a un puerto USB de su ordenador. La tarjeta Micro-SD
aparecera en su equipo como un disco extraible (similar a un disco duro externo o a una
unidad flash USB), a continuacién podra ver el contenido de la misma utilizando un ex-
plorador de archivos de su sistema operativo (Windows XP o posterior, MacOS o Linux).
Usted encontrara una carpeta llamada ,DCIM” en la tarjeta Micro-SD, y dentro de esta
carpeta habra una subcarpeta llamada ,, 100DSCIM". Es aqui donde encontrara la grabacion
realizada bajo el nombre de ,PICTO00X.AVI”, donde X es el niimero de la grabacién. Podra
visualizar, copiar, editar o eliminar los archivos, tal y como desee.

2) El monitor LCD

El montaje del monitor LCD es muy sencillo, practicamente plug and play, no tiene que
realizar ningUn ajuste o configuracion, a menos que quiera volar con otro piloto que utilice
el mismo equipo. En ese caso, consulte el capitulo ,Mas de un piloto” a continuacion.

Cuando desee utilizar el monitor aseglrese de que este estd conectado firmemente al so-
porte de la emisora, que la bateria LiPo esté completamente cargada, que la pantalla solar
esté abierta y la antena esté desplegada.

Mejorar la recepcion de la antena

Puede girar la antena 3602 y/o doblarla en dos angulos diferentes. Para su primer vue-
lo, por favor, despliegue la antena completamente, de forma que quede recta. Durante el
vuelo, y en el caso de que experimente problemas con el alcance o la calidad de la seial
de video, puede modificar la posicion de la antena para lograr la mejor recepcion posible.

8. MAS DE UN PILOTO

En el ajuste de fabrica, TODAS las cdmaras y monitores LCD reciben y transmiten la MIS-
MA frecuencia. Siempre y cuando vuele solo, este ajuste no supondra ningin problema.

Pero, {qué sucede si coincide con mas pilotos que también vuelen un Xtreme 80? Tampo-
co supondra ningln problema, la frecuencia de la cdmara y el monitor LCD puede cam-
biar entre 6 canales. Esto significa que un maximo de 6 pilotos pueden pilotar juntos sus
Xtreme 80 sin interferir entre si. {Y como se cambia de canal de frecuencia?

Ver el gréfico a continuacion. El grafico muestra los 3 interruptores DIP que se encuentran
en la parte trasera del monitor LCD. Estos pequefos interruptores (manipular con un de-
stornillador plano pequeio) pueden ajustarse en diferentes combinaciones, cada una de
las cuales corresponde a un canal de frecuencia diferente. Por defecto, los interruptores
DIP estan configurados en el CH1. Al modificar la combinacién podra ajustar la frecuencia
desde el CH1 al CH6 (ver gréfico).

Channel CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
B | B N O BN R
123 123 123 123 123 123

Frequency (GHz) 5745 5765 5785 5805 5825 5845

Una vez seleccionada una nueva posicién de los interruptores DIP, el monitor LCD operara
en ese canal al apagar y encender de nuevo el monitor, y hasta que usted seleccione un
canal diferente.

*

A continuacion, examine la cdmara de su Gravit. Su cdmara NO tiene interruptores DIP,
pero tiene un pequeno botén blanco en la parte inferior izquierda (ver foto).

Por defecto, la cdmara esté configurada para transmitir en CH1. Si quiere modificar el canal,
presione el boton de la cdmara una vez (manipular con una herramienta pequena), oird un
clic y la cdmara cambiaréa al siguiente canal, que en este caso corresponde al CH2. Con
cada pulsacion sobre el botdn blanco, la cdmara cambiara al siguiente canal.

Cuando alcance el CHS, y al presionar el botén otra vez, el ajuste se situara en el CH1 otra
vez, y asi sucesivamente.

IMPORTANTE: A diferencia de la seleccién de canales en el monitor LCD a través de los
interruptores DIP, la seleccién del canal de la cdmara NO es permanente. Lo que significa,
que cuando la cdmara se apaga el ajuste vuelve al CH1.

Por lo que deberéa establecer el canal apropiado cada vez que encienda su Gravit. Aju-
ste que puede realizar facil y rdpidamente con pequeias pulsaciones sobre el botén, no
deberia de ser un problema.

A continuacién le mostramos un ejemplo, de como proceder si vuela con 2 pilotos méas
(en total 3 pilotos):

- Usted sera el piloto A, los otros pilotos seran By C.
- Todos los Xtreme deberéan estar listos para volar. NO enciendan sus monitores LCD.

- El piloto B selecciona el CH2 en su monitor, y el piloto C selecciona CH3 (ver gréafico
ajustes DIP).

- Los pilotos no deben encender sus monitores LCD al mismo tiempo.

- Todas las cdmaras Xtreme trasmitiran en CH1, pero tan solo el piloto A recibira la sefal de
video (ya que su monitor LCD est4 ajustado en CH1).

- Posiblemente el piloto A NO reciba una imagen de video clara, puesto que 3 Xtreme
diferentes estan enviando la senal por el momento en CH1. Esto provoca una imagen
con interferencias.

- Los pilotos B y C no deberian recibir ninguna imagen de video, ya que momentaneam-
ente ninguna cdmara esta emitiendo en CH2 6 CH3.

- El piloto B presiona una vez el botdn de la cdmara de su Gravit, para cambiar la sefnal de
CH1 a CH2.

- El piloto C presiona dos veces el botén de la cdmara de su Gravit, para cambiar la sefal
de CH1 a CH3.

- Después de esto los tres pilotos utilizardn en su cdmara el canal correspondiente al canal
de recepcién de su monitor LCD, los tres pilotos deberan recibir laimagen de video de su
Xtreme (SOLO la de su Xtreme).

- EN EL CASO de que uno o mas pilotos reciban una imagen fantasma, pueden probar lo
siguiente -> El piloto B debe abandonar el CH2 y seleccionar el CH3, y el piloto C aban-
dona el canal 3 para seleccionar el CH5.

-> Haciendo esto, los tres pilotos usaran canales mas separados entre si, reduciendo asi la
recepcion de una imagen fantasma de otra cdmara Xtreme.

Ahora los tres estan listos para volar. iQue empiece la carrera!

8. REEMPLAZAR LAS HELICES

Es muy importante que las hélices de su Gravit estén en perfectas condiciones antes de in-
iciar el vuelo. De lo contrario el rendimiento no seréa el esperado, ademas las hélices daina-
das pueden producir un accidente. Por lo que rogamos mantenga SIEMPRE las hélices
intactas.

En algin momento usted debera reemplazar una o mas hélices. Si lo hace, aseglrese de
hacerlo como se describe a continuacion.

La colocacion correcta de las hélices se muestra en la siguiente imagen:
Delantera izquierda -> Hélice-CW (sentido horario)
Delantera derecha -> Hélice-CCW (sentido antihorario)
Trasera izquierda -> Hélice-CCW (sentido antihorario)

Trasera derecha -> Hélice-CW (sentido horario)

Propeller CW Propeller CCW

Propeller CCW Propeller CW

Asegurese de reemplazar SIEMPRE la hélice danada por una hélice del MISMO tipo. (CW/
CcCcw)

- Para reemplazar la hélice, primero debe retirar el buje de la hélice, deslizando una herra-
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mienta metalica adecuada (una llave hexagonal pequeia o similar) a través del agujero.

- A continuacién afloje la hélice girandola hacia la MISMA DIRECCION indicada en sus
flechas.

- Cambie la hélice, y vuelva a colocar el buje de hélice. Para ello gire el buje en la DIREC-
CION OPUESTA de la indicada en las flechas de la hélice.

- Apriete FIRMEMENTE el buje, pero NO en exceso. De lo contrario, podria daiar el eje del
motor y/o el buje.

POR FAVOR TENGA EN CUENTA: Cuando vea los motores observara que llevan grabados
LW” o ,CCW".

Este grabado NO corresponde a la direccion de los MOTORES, sino a la direccion de rota-
cién de los bujes de hélices. La orientacion de los motores es SIEMPRE OPUESTA a la de
los bujes de hélice.

Por favor, no se confunda y téngalo siempre en cuenta.

EN RESUMEN:

Grabado-CW en el motor, significa -> orientacién del buje de hélice usado en este motor
es CW (sentido horario), PERO el motor Y la hélice son CCW

Grabado-CCW en el motor, significa -> orientacion del buje de hélice usado en este motor
es CCW (sentido antihorario), PERO el motor Y la hélice son CW

En lo que se refiere a la direccion de rotacion de los motores, esta es la misma que el de
las hélices.

Delantera izquierda -> Motor-CW (sentido horario, pero grabado CCW)
Delantera derecha -> Motor-CCW (sentido antihorario, pero grabado CW)
Trasera izquierda -> Motor-CCW (sentido antihorario, pero grabado CW)

Trasera derecha -> Motor-CW (sentido horario, pero grabado CCW)

8. IMPORTANTE: NOTAS Y CONSEJOS

Tiempo de vuelo: El tiempo de vuelo real de su Gravit Xtreme 80 depende del uso que
haga del mismo, y de las funciones avanzadas que ponga en practica. Por ejemplo, realizar
muchas volteretas y volar a gran velocidad reduce el tiempo de vuelo. El tiempo medio de
vuelo es alrededor de 5-7 minutos.

Calibracion de giro: en el
caso de que su Gravit tien-
da a volar hacia un lado sin
que ninguna orden desde
la emisora lo dirija hacia
esa direccion, usted debe
calibrar el giro del Gravit
con el fin de evitar su des-
vio. Para realizar una cali-
braciéon del giro, coloque
su Gravit sobre una super-
ficie plana y uniforme. A
continuacion empuje AL MISMO TIEMPO el stick de control IZQUIERDO hacia la posicion
de las 7 en punto, y el stick de control DERECHO a la posicién de las 5 en punto. Los LED
de la parte inferior de los motores del Gravit comenzaran a parpadear, indicando que se
esté realizando la calibracion, resolviéndose asi el problema.

Tenga en cuenta: La calibracion del giro NO previene que el Gravit se desvie ante situaci-
ones meteorolégicas de mucho viento.

Tiempo de vuelo: Cuando vuele SIN la cdmara de 5,8GHz, el tiempo de vuelo se incremen-
taré significativamente, ya que el Xtreme pesa menos y no consume bateria para alimentar
a la cdmara. Si usted solo desea surcar los cielos y no quiere hacer uso de la cdmara de
ninguna forma, es una buena opcién. El tiempo de vuelo sin la cdmara es de aproximada-
mente 7-9 minutos.

Alcance del sistema 2,4GHz: Como se describi6 anteriormente, el alcance del sistema FPV
5,8GHz es de alrededor de 100 metros. Y el alcance de su sistema de control de 2,4GHz
(emisora) es de alredor de 150 metros. Esto significa que usted perdera la seial de trans-
mision de video ANTES de perder el contacto con su Gravit Xtreme 80. Esto puede servir
como referencia, para evaluar fiablemente la distancia de vuelo del cuadricéptero. Por ello,
tenga en cuenta que la pérdida de la senal de trasferencia de video es una advertencia de
que no debe de volar mucho mas lejos, para no perder el control sobre su Gravit.

El alcance de su sistema de control de 2,4GHz (al igual que el sistema de 5,8GHz) puede
variar drasticamente debido a las condiciones e influencias ambientales. Elementos como
antenas, senales, o polos de energia pueden inferir en su senal, reduciendo el alcance.
Asi como obstaculos, tipo arboles, edificios, etc. también tienen un efecto negativo. Por
lo que, tenga cuidado al comprobar el alcance ,REAL’ de su cuadricoptero en el area que
esta volando, y tenga en cuenta que el alcance del Gravit podria ser significativamente mas
corto que los 150 metros ,oficiales”.

POR FAVOR TENGA EN CUENTA: Si en algin momento su Gravit pierde la sefal de
2,4GHz de la emisora, este apagara los motores después de un segundo y caerd al suelo.
Esta accion es una medida de seguridad que impide que el cuadricéptero continte vo-
lando sin control. Puesto que un cuadricoptero caido desde el cielo puede causar graves

danos a personas, animales y/u objetos, asegurese de que vuela en una zona abierta con
mucho espacio libre. Al hacerlo, se reducen las probabilidades de causar algiin dafo. Para
obtener mas consejos, notas y advertencias sobre el vuelo de un cuadricéptero, consulte
la seccién , Advertencias”.

Usar los trim de la emisora

En el caso de que su Gravit Xtreme se desvie anormalmente hacia alguna direccion sin
haber ejecutado ninguna orden de control sobre él, puede intentar solucionarlo de varias
formas:

- Puede calibrar el giréscopo (ver arriba). ANTES de usar los trims para hacer més estable
su Xtreme en el aire, calibre su giréscopo. SOLO si la calibracion no le ayuda y su Gravit
sigue desviandose, entonces debera utilizar los trims.

- Compruebe que los rotores estéan libres de daios, en caso de ser necesarios reempléce-
los (ver seccién anterior ,Reemplazar las hélices”).

- Usted puede ,trimar” su Gravit. Para hacerlo, utilice los 4 interruptores trim de su emisora
(ver foto). Las funciones de los 4 trim son las siguientes:

©. Trim-aceleracion: Utilice este Trim en el caso de que los motores de su Xtreme estan
funcionando, aun estando el stick izquierdo completamente abajo. Posicione el interruptor
Trim hacia ABAJO hasta que los motores se detengan.

En el caso contrario, cuando los motores de su Xtreme NO se pongan en funcionamiento
aun ejecutando la orden con el stick de aceleracion, también podra corregir este compor-
tamiento con el Trim de aceleracion. Posicione el interruptor Trim hacia ARRIBA, hasta que
los motores se pongan en funcionamineto, tan pronto como lo hagan empuje el stick de
control izquierdo.

@. Trim-guinada: Utilice este Trim en el caso de que su Gravit gire sobre su propio eje a
izquierda o derecha, sin haber recibido ninguna orden de control para hacerlo.

Si el Gravit gira hacia el SENTIDO HORARIO, posicione el interruptor Trim hacia la 1Z-
QUIERDA. Si el Gravit gira hacia SENTIDO ANTIHORARIO, posicione el interruptor Trim
hacia la DERECHA. Al hacerlo, puede contrarestrar la rotacion indeseada, y estabilizar per-
fectamente su Gravit alrededor del eje de guinada.

©. Trim-alerén: Utilice este Trim en el caso de que su Gravit se mueva independiente-
mente hacia derecha o izquierda. Posicione el interrutor Trim en la posicién opuesta al
movimiento.

. Trim-elevador: Utilice este Trim en el caso de que su Gravit se mueva independiente-
mente hacia delante o atras. Posicione el interrutor Trim en la posicién opuesta al movi-
miento.

POR FAVOR TENGA EN CUENTA: Los ajustes de Trim seran guardados. Por lo que no
deberéa de realizar los ajustes de su Gravit cada vez que encienda la emisora. Por favor,
tenga en cuenta que existe SIEMPRE una cantidad de desviacion cuando se vuela al aire
libre. Incluso cuando NO haya viento, o cuando el viento sea suave, su Gravit se desviara
LENTAMENTE.

Ajustes estandar de su emisora

Tenga en cuenta que los ajustes y valores de su emisora han sido configurados previa-
mente, con el fin de ofrecerle la mejor experiencia de vuelo posible. En caso de que usted
cambie los valores por accidente, o quiera probar otros (haga esto bajo su propio riesgo),
le detallamos una lista de los valores configurados por defecto, para que pueda volver a
ajustar su emisora de nuevo a estos valores:

Channel D/R Channel EXP Channel T.Curvc Channel PCurvc Gyro
1 80 1 0 1 0 1 60
2 80 2 0 2 25 2 60
4 80 3 0 3 35 3 60 75
4 55 4 75
ALL values for switches S1-S5
in ,,UP” position.
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LRP NO se hace responsable de los dafos y/o accidentes que resulten directa o indirecta-
mente al cambiar los valores estandar de la emisora. Si desea experimentar con estos
ajustes, hagalo; pero tenga en cuenta que lo hace bajo su propio riesgo.

REPARACIONES GARANTIA

Todos los productos de LRP electronic GmbH (a continuacion denominado ,LRP*) son
fabricados bajo los més estrictos criterios de calidad. Nuestra garantia contempla los de-
fectos de material o de fabricacion que presente el producto a la fecha de entrega. No
asumimos ningun tipo de responsabilidad por los tipicos signos de desgaste por uso. Esta
garantia no contempla los danos ocasionados por un uso indebido, mantenimiento insufi-
ciente, manipulacion por terceros o dafos mecanicos.

Esto se refiere especialmente a pilas o acumuladores que presentan signos obvios de de-
sgaste. Los dafnos o la pérdida de potencia ocasionados por un error de manipulacién y/o
sobrecarga no son ningun fallo del aparato. Los signos de desgaste (pérdida de potencia)
tras una utilizacion intensa tampoco es ningun fallo del producto.

Esto se produce, entre otras causas, por: danos accidentales fallo o uso extremo de piezas
individuales como consecuencia de un dafo accidental dafios provocados por la penetra-
cién de agua/humedad carrocerias lacadas después de haber sido utilizadas

LRP no recambia vehiculos completos si ya han sido utilizados. No envie el producto com-
pleto, sino sélo las piezas para las que disponga del derecho de garantia. En caso de enviar
el producto completo LRP se reserva el derecho de poner a cuenta del cliente los gastos
surgidos por el montaje y desmontaje del aparato.

Antes de enviar este producto para su reparacion compruebe por favor primeramente to-
dos los demas componentes de su modelo y lea atentamente el librito de soluciones de
averias del producto (si es disponible) con el fin de poder descartar otras fuentes de fallo
o errores de manejo. En caso de que el producto no presentara ningun tipo de fallo tras la
comprobacién por nuestro departamento de servicio y reparacion le pondremos en cuenta
los costes de trabajo segun la lista de precios.

Con el envio del producto, el cliente debe comunicar a LRP si el producto debe ser repara-
do en cualquier caso. En caso de no existir derecho de garantia el producto seria compro-
bado y, en caso necesario, reparado con cargo de los costes seglin nuestra lista de precios.
El derecho de garantia s6lo se reconocera si se adjunta una fotocopia del ticket de compra
o factura. Por orden explicita del cliente elaboraremos un presupuesto a cargo del cliente.
Si tras haberle enviado el presupuesto, el cliente nos adjudica el encargo de reparacion
se suprimirian los costes del presupuesto. Nuestro presupuesto tiene una validez de dos
semanas a partir de la fecha de elaboracién. Con el fin de poder despachar su pedido lo
antes posible adjunte por favor con su envio una descripcién detallada del fallo del aparato,
asi como su direccion y nimero de teléfono.

En caso de que el producto defectuoso enviado ya no sea fabricado por LRP y no podamos
repararlo pondremos a su disposicién otro producto de la serie posterior con caracteristi-
cas equivalentes a su producto.

Los datos indicados por LRP en cuanto al peso, tamano etc.. deben ser entendidos como
valores aproximativos. LRP no garantiza formalmente estos datos especificos, ya que debi-
do a modificaciones técnicas en interés del producto, es posible que varien.

LRP-SERVICIO-DISTRIBUIDOR:

- véase www.Irp.cc

INFORMACION ADICIONAL

= Informacion RAEE:

Este simbolo indica que este producto no debe desecharse junto con las basuras domé-
sticas, de acuerdo a la Directiva (2012/19/EU) transpuesta por el R.D.208/2005. Este pro-
ducto debe entregarse en un punto de recogida establecido p.e. punto limpio o punto de
reciclaje. El manejo incorrecto de este tipo de desechos podria tener un efecto negativo
en el medio ambiente y en la salud debido a las sustancias potencialmente peligrosas que
estan asociadas a los desechos de aparatos eléctricos y electrénicos. Del mismo modo, su
cooperacion para la correcta eliminacion de este producto contribuye a la conservacion de
los recursos naturales. Para una mayor informacién de donde puede entregar los desechos
de este producto para reciclaje, dirijase a las autoridades competentes o a los puntos de
reciclaje establecidos.

@ @ CE notes:

LRP electronic GmbH declara que este producto cumple con toda la normativa de la direc-
tiva europea 2014/30/EU.

Este producto cumple la normativa 1999/5/EC. Para ver la delaracion de conformidad visi-
te: http://www.LRPcc/CE

Informacioén para el vertido de baterias:

Las pilas y baterias utilizadas en este producto han de ser desechadas de manera distinta
a su basura doméstica. No se pueden verter en los contenedores de basura urbanos. Los
usuarios de pilas y baterias deben utilizar los servicios disponibles de recogida y reciclaje
especificos. La participacion del usuario final en el procedimiento de recogida y reciclaje es
fundamental para minimizar cualquier efecto negativo que pilas y baterias pudieran tener
sobre el medio ambiente y la salud debido a las sustancias incluidas en las mismas.

Informacién seguros Responsabilidad Civil:

En algunos paises es obligatorio tener un seguro de Responsabilidad Civil con la cobertura
adecuada si se utilizan aviones o helicopteros radio control. Compruebe con su asegu-
radora que dispone de la cobertura adecuada antes de utilizar su modelo por primera vez.
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Gentile cliente,

Grazie per aver scelto un prodotto LRP Il Gravit FPV Xtreme 80 e un FPV-racer pronto
al volo di alta qualita. Equipaggiato con una camera-HD 5.8GHz ed un Monitor LCD per
ricevere il live-streaming della camera, questo prodotto LRP ¢ il tuo biglietto d‘ingresso per
il popolare sport del racing-FPV. Si prega di leggere questa documentazione prima di far
volare il tuo Gravit, al fine di ottenerne il massimo divertimento.

NOTA: Questo & un manuale per un inizio rapido. Un manuale completo ed esaustivo, che
tratta tutti gli aspetti e le funzionalita del tuo Gravit nel dettaglio, pud essere scaricato sul
sito web LRP www.Irp.cc

1. PRIMA DI VOLARE - CARICARE LA BATTERIA PER IL VOLO
Prima di far volare il tuo Gravit, assicurati sempre che la batteria sia completamente carica.
Per caricare la batteria, collega il caricabatteria-USB in dotazione ad una adeguata alimen-
tazione 5V-USB. Assicurati che |'alimentazione USB sia in grado di erogare almeno 1A di
corrente di carica.

IMPORTANTE: LRP NON consiglia di utilizzare questo caricabatterie-USB su un computer
portatile o fisso, in quanto potrebbe danneggiare la porta USB ed il computer stesso.

Dopo aver inserito il caricabatterie-USB nell’adeguata alimentazione, si accendera UN LED
ROSSO all'interno del caricabatterie. Ora si prega di collegare la batteria per il volo al cari-
cabatterie-USB. Nel momento in cui & collegata, un LED VERDE inziera a LAMPEGGIARE,
indicando che la batteria si sta caricando. Quando la batteria sara completamente carica,
il LED VERDE smettera di lampeggiare e restera ACCESO FISSO di colore VERDE. Discon-
netti la LiPo dal caricabatterie e scollega il caricabatterie dall‘alimentazione.

2. PRIMA DI VOLARE - MO GGIO E CARICA DEL MONITOR-LCD
Si prega di montare il monitor-LCD sulla tua trasmittente come illustrato nelle immagini.

Assicurati che sia saldamente fissato alla tua TX. Si prega inoltre, prima di usarla, di caricare
la LiPo del monitor-LCD.

Carica della monitor LCD

1. Collegare il cavo USB-caricabatterie a una USB-alimentazione

2. Collegare il monitor LCD alla porta USB-caricabatteria, LED ROSSO = ON

3. Quando il monitor LCD & completamente carica, il LED rosso si spegne di nuovo.

Si prega di accertarsi che il monitor LCD & spento durante la ricarica. Assicurarsi di fissare
I'antenna in dotazione al monitor LCD. Per farlo, € sufficiente avvitarla sul filetto del monitor
LCD sul lato destro della parte superiore del monitor.

3. PRIMA DI VOLARE - PREPARAZIONE DELLA TRASMITTENTE

Aprire lo scomparto batterie sul retro della trasmittente e inserire 6 batterie AA.

IMPORTANTE: Assicurati che tutti e 5 gli interruttori argentati (switches) nella parte superi-
ore della trasmittente siano nella posizione IN ALTO (= puntano LONTANO dal pilota) E che
lo stick acceleratore (stick di controllo SINISTRO) sia COMPLETAMENTE! verso il basso.

Apri il parasole del tuo monitor-LCD ed estrai I'antenna.

4. COME INIZIARE CON IL GRAVIT FPV XTREME 80

Prima di far volare il tuo Gravit FPV Xtreme 80 per la prima volta, assicurati che i dadi di fis-
saggio delle eliche siano sufficientemente serrati. Per fare questo, utilizza un piccolo attrez-
zo per bloccare il foro del dado dell‘elica (una piccola chiave esagonale ad esempio) e poi
serra il dado dell‘elica nella direzione OPPOSTA a quella indicata come senso di rotazione,
con forza moderata. La direzione di rotazione dell’elica & indicata dalle due piccole frecce
su ogni elica. Presta attenzione a NON stringere troppo forte i dadi, in quanto potrebbe dan-
neggiarsi il dado stesso, I'elica e I'albero motore. Controlla periodicamente il serraggio dei
dadi delle eliche per assicurarti che siano sempre sufficientemente serrati. In caso contrario
potresti perdere un’elica durante il volo, e far cosi precipitare e danneggiare il tuo Gravit.

Per fare alzare in aria il tuo Gravit Xtreme 80, fai come spiegato di seguito:

1. Posiziona il Gravit su di una superficie piana (consigliato il terreno). Considerando la
potenza e la velocita di questo quadricottero, NON e consigliabile far volare Xtreme 80
indoor. Si prega quindi di volare SOLAMENTE OUTDOOR!

2. Accendi PER PRIMA la trasmittente. Controlla le batterie della tua trasmittente. Assicurati
che I'acceleratore (stick di controllo SINISTRO) sia COMPLETAMENTE nella posizione in
basso. Se cosi non fosse, la TX emettera un veloce beep come suono di allarme.

3. Accendi Xtreme 80 spingendo la batteria all'interno dello scomparto batteria situato nella
parte inferiore del Gravit e collegando cosi il connettore della batteria al quadricottero.
Assicurati che il connettore sia COMPLETAMENTE inserito e che sia fermamente posi-
zionato nel telaio dell’Xtreme. Xtreme emettera un singolo e breve ,beep”, ed il LED di
stato nella parte posteriore del Gravit, nel giro di qualche secondo dovrebbe diventare
VERDE.

4, Ora accendi il monitor-LCD. Dopo qualche secondo, vedrai le immagini video live pro-
venienti dalla camera dell’Xtreme. Ora potrai vedere esattamente come la camera
dell’Xtreme.

o1

. Per decollare, porta lo stick acceleratore (stick di controllo SINISTRO) dolcemente e
gradualmente verso |‘alto. Presta attenzione a non accelerare troppo bruscamente, il
Gravit Xtreme & estremamente potente! Lascia che il quadricottero si alzi in aria fino a
raggiungere la quota di circa un metro sopra ai tuoi occhi. Nel caso in cui avessi accele-
rato troppo, riduci semplicemente I'acceleratore fino a che Xtreme si posizioni all‘altezza
desiderata.

NOTA:
Nel caso in cui si preveda di avere una gara con alcuni colleghi piloti e si intenda gareggiare
con PIU DI UN XTREME 80, fare riferimento al capitolo ,,Piti di un pilota” di seguito.

5. VOLARE CON IL GRAVIT FPV XTREME 80 - FUNZIONALITA DI BASE

Per controllare il tuo Gravit in aria, procedi come segue:

0. Per guadagnare o perdere quota (o rispettivamente per accelerare o decelerare) ->
Muovi lo stick di controllo SINISTRO verso I'alto o verso il basso.

@®. Per ruotare attorno al suo asse -> Muovi lo stick di controllo SINISTRO verso sinistra
o verso destra

©. Per volare verso sinistra o verso destra -> Muovi lo stick di controllo DESTRverso si-
nistra o verso destra. Pil ampio sara il movimento dello stick, e pit velocemente il Gravit
volera lateralmente

0. Per volare avanti e indietro -> Muovi lo stick di controllo DESTRO verso l‘alto o verso
il basso. Piu ampio sara il movimento dello stick, e piu velocemente il Gravit volera avanti/
indietro.

Puoi ovviamente combi-
nare insieme questi singoli
comandi per effettuare ma-
novre piu complesse. Per
esempio: Se muovi lo stick
di controllo DESTRO in dia-
gonale, quindi verso avanti
e sinistra, il Gravit volera in
diagonale in avanti sinistra.

Ora puoi lentamente e con
cautela testare i controlli
base del tuo Gravit Xtreme.
Noterai che il controllo sara
molto facile ed intuitivo.

A

Prenderai velocemente con-
fidenza e imparerai veloce-
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mente a controllare il tuo
Xtreme 80 con abilita.

Per far atterrare il tuo Gra-
vit, assicurati di volare in
prossimita di una superficie
piana e adatta per l'atterrag-
gio. Dopodiche riduci lent-
amente l'acceleratore fino
a che il Gravit & a qualche
centimetro da terra, a quel
punto sposta lo stick accele-
ratore completamente in giu
per spegnere i motori.

Assicurati di non spegnere
i motori ad altitudini piu
elevate, in quanto il Gravit
precipiterebbe irrimediabil-
mente e nello schianto si
danneggerebbe sicuramente...

6. VOLARE CON IL GRAVIT FPV XTREME 80 - FUNZIONALITA AVANZATE
NOTA BENE: Il TX di Gravit Xtreme e un TX di alta qualita, di livello hobbistico e dispone di
molte opzioni per configurare e mettere a punto le sue impostazioni.
Tuttavia, il TX & gia stato regolato per Xtreme 80 e S| CONSIGLIA DI NON MODIFICARE
ALCUNA IMPOSTAZIONE DEL TRASMETTITORE.

Se si modifica I'impostazione sbagliata o si applica il valore sbagliato a un‘impostazione,
questo puo causare un comportamento di volo imprevedibile e incontrollabile.

LRP non potra essere ritenuta responsabile per qualsiasi danno diretto o indiretto causato
da modifiche delle impostazioni predefinite del trasmettitore.

Se si decide di modificare le impostazioni, si prega di tenere in considerazione che lo si sta
facendo COMPLETAMENTE a proprio rischio e responsabilita.

Funzioni di volo avanzate

Questo capitolo descrive nei dettagli le modalita di volo supplementari e le funzioni del
trasmettitore.

DEFINIZIONE IMPORTANTE: Come si puo vedere, il TX dispone di molti interruttori in
metallo argentato. Tali interruttori possono stare in due posizioni, su e git. Per evitare qual-
siasi confusione sulle posizioni della levetta su e giu, ecco come sono definiti ,su” e ,git”
in questo manuale:

Consultare questa immagine, che mostra gli interruttori da S1 a S5. Ora tenere il TX tra le
mani di fronte a sé, proprio come lo si terrebbe quando si fa volare Gravit.

Per gli interruttori S1 e S5, ,SU” significa in realta che punta leggermente verso il basso,
verso terra, mentre ,,GIU” significa che punta leggermente verso l'alto, verso il cielo.

Per gli interruttori S2, S3 e S4, ,SU” significa che punta lontano dal pilota, mentre ,GIU”
significa che punta verso il pilota.

Questo sembra un po’ confuso al primo momento, ma definendo la posizione della levetta
in questo modo, SU e GIU sono in realta la stessa posizione assoluta della levetta per TUTTI
i 5 interruttori.

Tenerlo presente durante la lettura del manuale e I'operazione sugli interruttori.

Gli interruttori hanno le seguenti funzioni:

81 -> Nessuna funzione, riservato per funzioni e aggiornamenti FUTURI, la posizione di S1
non & importante e puo essere sia su che giu.

S84 -> Se S4 é spostato GIU (TUTTI gli altri interruttori sono SU), Gravit € commutato in
SPEED-MODE. Il LED di stato del Gravit rimarra verde, ma si avra un leggero aumento
dell'inclinazione dell’angolo di attacco e Gravit volera un po’ piu veloce, reagendo un po’
piti velocemente (vedere la descrizione in seguito)

S2+84 -> Se S2 e S4 sono spostati in posizione GIU (TUTTI gli altri interruttori sono SU),
il LED di stato del Gravit commuta da verde a rosso e si passa in FLIPPING-MODE (vedere

la descrizione in seguito)

S3-> Se S3 & spostato GIU (NON IMPORTA in quale posizione sono gli altri interruttori), il
LED di stato del Gravit diventa rosso e l‘elicottero & ora in ACRO-MODE (vedere la descri-
zione in seguito).

S5 -> Questo interruttore serve per inserire e disinserire i motori. Quando l'interruttore &
SU, i motori sono inseriti e inizieranno a girare non appena dell’acceleratore viene applicato
tramite la levetta del comando di sinistra. Se l'interruttore & in posizione GIU, i motori non
sono inseriti € nel caso i motori stiano gia girando, si spegneranno IMMEDIATAMENTE.
Cosi si puo considerare questo interruttore S5 come una sorta di arresto d’emergenza, che
interrompe immediatamente I'acceleratore (o impedisce all‘acceleratore di essere applica-
to, rispettivamente).

Consultare anche la tabella per la funzione degli interruttori:

Description/function LED STATUS
$1 s2 83 s4 S5 of switch-combination (COLOR)

wOR | pown up up up No function RED
up OR
down DOWN up DOWN up FLIPPING MODE RED
up OR up OR RED/GREEN
down down up DOWN up SPEED-MODE (depending on S2 position)
up OR up OR up OR
down down DOWN down up ACRO MODE RED
up OR up OR up OR up OR Motors cannot arm as

DOWN soon as S5 is DOWN, N.A.
down down down down o flying possible

SPEED-MODE:

Spostando giu l'interruttore S4, la SPEED-MODE é abilitata. Tecnicamente, il valore nomi-
nale doppio di alcuni canali di controllo &€ aumentato del 25% rispetto alla modalita ,stan-
dard” (con tutti gli interruttori in posizione SU predefinita).

Cio si traduce in un angolo massimo d‘attacco piu ripido che I‘elicottero puo raggiungere
quando si spingono le levette di controllo in entrambe le direzioni. Langolo pil ripido si
traduce in una velocita piu elevata e, in generale, questa impostazione aumenta la velocita
di risposta soggettiva e I'agilita di Xteme 80.

In questa modalita, il Gravit HA ANCORA il livellamento automatico e I'angolo massimo di
attacco é limitato dal controllo di volo. Quindi & una modalita di volo sicura per coloro che
desiderano solo un po’ di velocita in piu.

FLIPPING-MODE:

Se S2 E S4 sono ENTRAMBI spinti in giu, la FLIPPING-MODE e abilitata. Ed ecco come
funziona la FLIPPING-MODE e cosa fa:

Quando & attivata la flipping-mode, si pud volare eseguendo una rapida serie di salti mortali
in qualsiasi direzione. La levetta di comando SINISTRA mantiene la sua funzionalita stan-
dard (cioé I'acceleratore € su e giu, ruotando intorno al proprio asse a sinistra e a destra).

Ma le funzioni delle leve di comando DESTRE vengono estese. Se si sposta la levetta de-
stra, IN UN PRIMO MOMENTO Gravit funzionera in modo normale volando a sinistra/destra
o indietro/avanti come al solito. Ma se si supera una certa flessione della levetta (= se
si spinge la levetta di destra in qualsiasi direzione ABBASTANZA LONTANO), si attiva la
flipping-mode. Quando questo accade, Gravit disattivera il suo livellamento automatico e
la sua limitazione dell'angolo massimo di attacco. Cid comportera che Gravit esegua cicli
molto stretti (= flip) nella direzione in cui viene flessa la levetta destra.

Non appena si rilascia nuovamente la levetta destra o la si sposta indietro in posizione
neutra al di sotto di una certa soglia, il livellamento automatico sara riattivato e l'angolo
massimo di attacco sara limitato nuovamente. Cio significa che Gravit rettifica nuovamente
sé stesso ed é rimesso in funzionamento ,,normale”.

Questa e una modalita fantastica per fare manovre di volo cool e sbalorditive, senza la
necessita di essere capace di volare come un professionista.

NOTA BENE: Se si desidera perdere il controllo del Gravit, semplicemente LASCIA ANDA-
RE LA LEVETTA DI CONTROLLO DI DESTRA e il Gravit si stabilizzera nell‘aria automatica-
mente. Poi si puo continuare a volare di nuovo normalmente.

In questa modalita, il Gravit disattiva il livellamento automatico e la limitazione dell’angolo
di attacco IF (e fino a ché) viene superata una certa soglia della deflessione della levetta del
comando di destra. Finché si rimane ENTRO questa soglia (= eseguire solo movimenti lievi
della levetta di controllo di destra), il Gravit vola in modalita ,normale”. Questa modalita &
perfetta per ,mostrare” e far si che un principiante sembri un professionista. Provala!

ACRO-MODE (MODALITA MANUALE)
Non appena si ABBASSA l'interruttore S3, TFACRO-MODE e attivata.
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NOTA BENE IMPORTANTE: NON IMPORTA in quale posizione sono TUTTI GLI ALTRI inter-
ruttori, IMPORTANTE, NON APPENA si abbassa S3, ’'ACRO-MODE e attivata. Cio significa
che l'interruttore S3 ANNULLA tutte le altre condizioni di volo. Tenerlo presente durante il
volo.

Quando I'ACRO-MODE ¢ attivata, viene scatenato il pieno potenziale del Gravit Xtreme 80.
La funzione delle due levette di comando RIMANE LA STESSA, MA il livellamento auto-
matico E la limitazione dell’'angolo massimo di attacco sono ENTRAMBI disattivati. Questo
permette il PIENO CONTROLLO MANUALE delle manovre di volo di Xtreme ed ha le se-
guenti conseguenze:

1) NESSUN LIVELLAMENTO AUTOMATICO:

Questo significa che se si vola in qualsiasi direzione e poi si lascia andare la levetta di
controllo destra, Gravit NON rettifichera sé stesso tornando al livello orizzontale auto-
maticamente.

Ecco un esempio:

Supponiamo che si stia pilotando Gravit dritto in avanti spingendo la levetta di controllo
di destra verso l'alto. Gravit s'inclina in avanti e vola nella direzione appropriata. Tuttavia,
se ora si lascia andare la levetta di controllo di destra, Gravit NON neutralizzera il suo
angolo di attacco tornando al livello orizzontale, CONTINUERA A VOLARE CON LO STES-
SO ANGOLO DI ATTACCO. Se si desidera interrompere il movimento di Gravit (= se si
desidera che il Gravit ritrovi nuovamente un orientamento di livello orizzontale), si deve
CONTRASTARE I‘angolo effettivo di attacco muovendo la levetta di controllo di destra
in senso opposto rispetto all’angolo di attacco attuale dei Gravit. Nel nostro esempio,
questo significa che & necessario spostare la levetta di destra VERSO IL BASSO (sotto
la posizione neutra) affinché il Gravit riduca il suo angolo di attacco e ritorni infine in
orientamento orizzontale. MA ATTENZIONE: se si preme la levetta del controllo di destra
VERSO IL BASSO per troppo tempo e/o troppo lontano, il Gravit si inclinera all'indietro e
il gioco ricomincia. Far volare il Gravitin ACRO-MODE richiede input costanti sulla levetta
per mantenere |‘elicottero dove si vuole e questa modalita DEVE ESSERE UTILIZZATA
SOLO DA PILOTI ESPERTI!

2) NESSUN ANGOLO MASSIMO DI ATTACCO:

Cio significa che il controllo di volo NON limita il massimo angolo di attacco che il Gravit
puo raggiungere quando la levetta di controllo di destra & completamente deflessa in
qualsiasi direzione. Nelle altre modalita di volo, NON e possibile effettuare un vero e
proprio loop, ad esempio. La ragione di questo & che se si vuole effettuare un loop, e
necessario che Gravit sia in grado di volare e ruotare senza limiti, anche capovolto, per
un breve momento.

In modalita normale, questo non ¢ possibile. Il controllo di volo limita il massimo angolo
di attacco, pertanto il Gravit non sara in grado di effettuare un loop (in modalita flipping
sono possibili solo flip). Volera verso Ialto ad un certo angolo massimo, ma non au-
mentera costantemente il livello fino ad effettuare un loop. Effettuare un ,vero” loop o
semplicemente fare ,flip”, come nella modalita flipping, dipende dalla combinazione di
acceleratore e angolo di attacco che si sta applicando al Gravit. Ad esempio:

- Accelerazione moderata e deflessione moderata della levetta di controllo di destra pro-
ducono un loop di diametro maggiore

- Accelerazione massima e massima deflessione della levetta di controllo di destra pro-
ducono una rapida serie di flip (con raggio molto piccolo) nella direzione appropriata.

-> Questo significa che diametro e velocita di flip/loop risultano dalla combinazione della
quantita di spinta e del livello di deflessione applicati alla levetta di controllo di destra.

LACRO-MODE consente di effettuare le manovre di volo piu divertenti, pit cool e piu
difficili, ma CONSIGLIAMO VIVAMENTE DI USARLA SOLO QUANDO SI DIVENTA PILOTI
ESPERTI.

IMPORTANTE: Nel caso in cui si dovesse perdere il controllo del Gravit durante il volo
in ACRO-MODE, si prega di spostare di nuovo velocemente in SU linterruttore S3. Si
tornera IN UN ATTIMO in una delle modalita di volo stabilizzate. Lasciar andare la levetta
di controllo di destra fino a quando il Gravit si & stabilizzato e orientato nuovamente in
orizzontale.

Anche se il Gravit & in grado di recuperare molto rapidamente quando si ritorna
dal’lACRO-MODE, si dovrebbe comunque fare in modo di eseguire manovre di volo ri-
schiose soltanto ad un‘altezza superiore a 30 metri. In questo modo, si da al Gravit tempo
sufficiente per recuperare da un errore di pilotaggio e per stabilizzarsi nuovamente in
posizione orizzontale. Tenere anche in considerazione il fatto che & molto pit probabile
che un incidente accada in ACRO-MODE e che si possa danneggiare il Gravit.

Il sistema 5.8 GHz-FPV di Gravit Xtreme (telecamera 5.8 Ghz e ricevitore LCD)

Il Gravit Xtreme & fornito dotato di un sistema HD-5.8 Ghz-FPV. Questo sistema non solo
consente di far volare il Gravit FPV (= First Person View) tramite il ricevitore LCD, ma puo
anche registrare video grazie allo slot per schede Micro-SD integrato della fotocamera.

La portata del sistema FPV & di circa 100 metri. Tuttavia, a causa di fattori ambientali e inter-
ferenze (come tralicci dell’energia elettrica, altri segnali radio o ostacoli come alberi, ecc.) la
portata puo essere drasticamente ridotta. Quindi, controllare attentamente la portata nella
propria zona di volo.

Questo capitolo riguarda tutte le funzioni e le caratteristiche del sistema FPV in dettaglio.

1) La telecamera 5.8 GHz

La telecamera & gia pre-installata e cablata. Nel caso in cui non si desideri utilizzare la tele-
camera, questa puo essere facilmente scollegata e staccata dal telaio di Xtreme 80. Uno dei
motivi per staccare la telecamera potrebbe essere per esempio che si desidera estendere al
massimo le prestazioni e il tempo di volo e non si ha realmente bisogno di una telecamera.
In questo caso, staccare la telecamera puo essere d‘aiuto. Senza la telecamera, il Gravit
¢ piu leggero e la batteria lipo durera pil a lungo, perché non deve fornire alimentazione
alla fotocamera. Entrambi questi fatti porteranno a maggiore velocita, migliori prestazioni
complessive e tempo di volo pili lungo.

Se la si reinserisce, basta assicurarsi di fissare la telecamera correttamente e saldamente
al suo posto accertando di collegare correttamente la telecamera al telaio (vedi foto). Assi-
curarsi inoltre, che I'antenna che esce dal retro dello chassis della telecamera sia in grado
di oscillare liberamente e non sia bloccata o ostruita.

Nota bene: Collegare la spina
della telecamera invertendo la
polarita pud causare danno o
distruzione della telecamera
e della scheda elettronica di Q ©
Xtreme, pertanto, assicurarsi

sempre di collegare la tele- 5 5

camera in modo corretto!

Prima di utilizzare la telecame-
ra, inserire la scheda Micro-
SD, in dotazione con Xtreme,
come mostrato in figura. Si
puod anche utilizzare una sche- [
da Micro-SD di altra marca, ma

LRP non fornisce alcuna garan-

zia di compatibilita, quindi, la © ©
si pud sperimentare a proprio
rischio.

Per poter utilizzare il sistema

FPV, preparare Xtreme per vo-

lare, quindi accendere il ricevitore LCD collegato. Nel caso in cui non si sia ancora installato
il ricevitore LCD nel suo dispositivo di montaggio su TX, farlo ora. Inoltre, assicurarsi di
avere aperto lo schermo parasole integrato nel monitor LCD, in modo da poter vedere lo
schermo liberamente. Entro pochi secondi, Xtreme sara pronto a volare e il monitor LCD
mostrera un‘immagine video in diretta dalla telecamera. Muovere Xtreme per controllare
che la trasmissione video sia corretta.

Il display LCD mostrera un puntino rosso seguito da un codice di tempo nell'angolo inferi-
ore destro dello schermo. Il codice di tempo mostra ore, minuti e secondi che rimangono
sulla scheda Micro-SD.

Il numero riportato puo variare, a seconda della capacita della scheda in uso e da come la
si sta usando e dalla capacita ancora disponibile per la registrazione. La scheda Micro-SD
da 4 GB in dotazione dovrebbe fornire un tempo di registrazione di circa 1 ora e 10 minuti,
se la scheda €& vuota.

Nel caso in cui venga visualizzato al centro dello schermo un messaggio in rosso indicante
+MEMORIA PIENA - MEMORY FULL", questo puo significare sia che la scheda Micro-SD
inserita non dispone piu di spazio libero oppure che la scheda non ¢ stata affatto inserita.
Se E inserita una scheda di memoria con spazio libero e I'avvertimento viene ugualmente
visualizzato, questo significa che la scheda di memoria non & compatibile con la telecamera
oppure non ¢ stata formattata correttamente. In questo caso, sostituire o riformattare la
scheda, utilizzando il file system FAT32.

Avviare e interrompere una registrazione

Per avviare o interrompere la registrazione, e sufficiente premere il PULSANTE ROSSO in

HA00100 © LRP electronic GmbH 2017




LRP el ic GmbH
HanfwiesenstraRe 15
73614 Schorndorf
Deutschland

GRAVIT FPV XTREME 80 HACE QUALROCOPTER

BEST-NR. 220715

alto a sinistra del TX (a DESTRA dell'interruttore S2). Il punto rosso nell‘angolo in basso a
destra del display LCD inizia a lampeggiare e il colore del codice di tempo passa da bianco
a rosso e conta da quanto tempo & in esecuzione la registrazione. Premere nuovamente
il tasto rosso per interrompere la registrazione. Il punto rosso smette di lampeggiare, il
codice di tempo torna di nuovo bianco e il tempo indicato sul display & il tempo aggiornato
disponibile per la registrazione.

Utilizzo di una registrazione su un PC o un laptop

Le registrazioni vengono salvate come file ,,AVI" sulla scheda SD. Per guardare e modificare
i file video, ¢ sufficiente inserire la scheda Micro-SD nel lettore di schede in dotazione e
inserire il lettore in una porta USB libera del PC o del laptop. La scheda Micro-SD viene vi-
sualizzata come un dispositivo di archiviazione dati intercambiabile (proprio come un hard
disk esterno o una chiavetta USB) ed e possibile navigarci utilizzando il browser di file del
sistema operativo (che puo essere Windows XP o superiore , cosi come MacOS o Linux).
Sulla scheda Micro-SD, vi & una cartella denominata ,DCIM”. All'interno di questa cartella
vi & un‘altra cartella denominata ,,100DSCIM” e all‘interno di tale cartella vi sono i file video,
denominati ,PICTO00X.AVI”, dove ,X” & il numero del video. Ora & possibile copiare, modi-
ficare, cancellare o guardare il video a proprio piacere.

v
a CH3 e la si spegne e riaccende, torna al canale predefinito CH1.

Questo significa che & necessario impostare il canale appropriato ogni volta che si accende
il Gravit. Ma dal momento che questa operazione si effettua facilmente con pochi clic sul
pulsante-canale delle telecamere, questo non costituisce un problema.

2) Il Monitor LCD Ecco un esempio di come procedere quando si desidera volare con 2 amici (avendo cosi

. N . o . 3 piloti in tutto):
Il monitor LCD e praticamente plug and play, non c’é bisogno di effettuare alcuna rego- P )

lazione o impostazione, A MENO CHE si desidera volare con un altro pilota con la stessa - 1U S€ il pilota A, i tuoi amici sono i piloti Be C

attrezzatura. In questo caso, consultare il capitolo ,Piti di un pilota” in seguito. - Tutti i piloti preparano il loro Xtremes per volare. NON accendere ancora i ricevitori LCD
Quando si desidera utilizzare il monitor, assicurarsi che sia saldamente collegato al dis- - Il pilota B imposta il suo monitor LCD su CH2, il pilota C su CH3 (guardare il grafico per le
positivo di montaggio TX, che la batteria Lipo sia completamente carica, che lo schermo impostazioni degli interruttori DIP)

parasole sia aperto e |'antenna sia piegata. - Nessun pilota puo ancora attivare il monitor LCD

- Poiché tutte le telecamere Xtreme trasmettono su CH1 al momento, solo il pilota A riceve

L i L un‘immagine video (in quanto il suo monitor LCD e impostato sul canale predefinito CH1)
Ottimizzazione della ricezione dell’antenna . . . " . . .
- Il pilota A molto probabilmente non riceve unimmagine chiara, perché al momento 3

E possibile ruotare I'antenna di 360 gradi e la si puo anche piegare in due diverse angolazi- diversi Xtremes stanno inviando le loro immagini su CH1. Cio si traduce in un‘immagine
oni. Per il primo volo, estendere I'antenna completamente, in modo che sia diritta. Durante distorta.

il volo, nel caso in cui dovessero verificarsi problemi con la portata o con la qualita del — _| piloti B e C non devono ricevere alcuna immagine, in quanto nessuno degli Xtremes sta
segnale video, si puo provare a regolare I'antenna portandola a diverse angolazioni e pun- attualmente inviando su CH2 o CH3

tandola in direzioni diverse. Cio contribuisce a massimizzare la portata. - Orail pilota B preme il pulsante-canale sulla sua telecamera UNA VOLTA, la sua telecame-

ra dovrebbe passare da CH1 a CH2

S - Il pilota C preme due volte il pulsante-canale sulla sua telecamera, la sua telecamera do-
8. PIU DI UN PILOTA vrebbe passare da CH1 a CH3

Per impostazione predefinita, TUTTE le telecamere e TUTTI i monitor LCD trasmettono e

- Ora tutti e 3 i piloti utilizzano i canali corrispondenti al canale di ricezione del loro monitor

ricevono alla STESSA frequenza. Finché si vola da soli, questo va bene e non costituisce LCD e TUTTI e 3 i piloti ora dovrebbe ricevere la trasmissione video del loro Xtreme (e
un problema. SOLO del loro Xtreme).

Ma cosa succede se anche alcuni amici hanno acquistato Gravit Xtremes e ora desiderano - NEL CASO in cui uno o pili dei tre piloti ricevano ,immagini fantasma” da uno qualsiasi
volare insieme e sfidarsi? Nessun problema, SIA la frequenza della telecamera CHE QUEL- degli altri piloti, si pud provare quanto segue -> Lasciar usare al pilota B il canale CH3
LA dell'antenna pud essere commutata tra 6 diversi canali. Cio significa che fino a 6 piloti invece di CH2 e lasciare che il pilota C utilizzi CH5 invece di CH3

possono far volare i loro Xtremes contemporaneamente senza interferire uno con l'altro.  -> In questo modo, i 3 piloti stanno utilizzando i canali che sono ,pil lontani” uno
Dunque, come si cambia canale? dall‘altro. Cosi il rischio di ricevere un‘immagine fantasma da un‘altra telecamera

, . . o . . Xtreme & minore.
Dare un‘occhiata alla foto seguente. Il grafico mostra i 3 interruttori DIP che si trovano nel

mezzo del lato posteriore del monitor LCD. Quei piccoli interruttori (che vengono azionati ~ Ora tutti e 3 piloti dovrebbero essere pronti a partire. Che la battaglia abbia inizio!

meglio con un piccolo cacciavite piatto) possono essere posizionati secondo combinazioni
8. SOSTITUZIONE DELLE ELICHE

diverse, ognuna delle quali comporta un canale ricevente diverso. Come si puo vedere, per
diverso la disposizione degli interruttori DIP (fare riferimento alla figura), & possibile im-  E molto importante che le eliche siano sempre prive di danni e perfettamente integre prima

impostazione predefinita, gli interruttori DIP sono impostati su CH1. Regolando in modo

postare il canale del ricevitore da CH2 a CH6. di decollare con il Gravit. In caso contrario, la performance non sara quella attesa e le eliche
danneggiate possono anche portare a una collisione e a ulteriori danni. Quindi, assicurarsi
annel H1 CH1 CH1 1 che le eliche siano sempre perfettamente intatte.
Prima o poi, si dovranno sostituire una o piu eliche. Se si deve effettuare questa operazione
assicurarsi di farlo come descritto di seguito.
DIP-Position . . N
Il posizionamento corretto delle eliche & quello mostrato nella foto seguente:
123123123123 123|123 Anteriore sinistra -> elica oraria
Frequency (GHz) 5745 5765 5785 5805 5825 5845 Anteriore destra -> elica antioraria
Posteriore sinistra -> elica antioraria

Una volta selezionato un canale mediante la posizione degli interruttori DIF, il monitor LCD
continuera a ricevere su questo canale, fino a quando si passa a un altro canale.

Poi, dare un‘occhiata alla telecamera. La telecamera non dispone di interruttori DIP. ma ha Assicurarsi di sostituire sempre un’elica con una nuova con lo stesso orientamento (orario/
un piccolo pulsante bianco sul lato inferiore sinistro dell‘involucro, verso la parte anteriore ~ antiorario)

Posteriore destra -> elica oraria

della telecamera (vedi foto). - Per sostituire I'elica, svitare prima il dado dell‘elica. Farlo mettendo un attrezzo metallico
Per impostazione predefinita, la telecamera & impostata per trasmettere su CH1. Se si pren- appropriato (come una piccola chiave a brugola) nel foro del dado dell'elica.

de un piccolo strumento e si preme una. volta il Qulsante del_la tele.camera, S_' avverte "_m clic Quindi allentare I'elica ruotandola nella STESSA DIREZIONE indicata dalle frecce poste
e la telecamera passa al canale successivo, che &€ CH2. Ogni ulteriore pressione sul piccolo sull'elica

pulsante fa passare I'interruttore della fotocamera al canale successivo piu alto.
- Sostituire I'elica, quindi serrare nuovamente il dado dell‘elica. Per farlo, ruotare il dado

Se viene raggiunto CHB e si preme nuovamente il pulsante, i torna a CH1 e cosi via. dell'elica nella DIREZIONE OPPOSTA rispetto a quella indicata dalle frecce sulle eliche.

IMPORTANTE: Contrariamente alla selezione del canale del ricevitore LCD, la selezione del ) ) _ _ )
canale della telecamera NON & permanente. Cio significa che, se si imposta la telecamera - Serrare il dado dell’elica SALDAMENTE, ma NON con forza eccessiva. Altrimenti I'albero
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Propeller CW Propeller CCW

Propeller CCW Propeller CW

motore e/o il dado potrebbero danneggiarsi.

NOTA BENE: Quando si guardano i motori, si vedra che recano un‘incisione che indica
,CW-Orario” o ,,CCW-Antiorario”.

Questa incisione NON ¢ il senso di rotazione dei MOTORI, ma l‘orientamento del DADO
DELLELICA. Lorientamento dei MOTORI &€ SEMPRE OPPOSTO all‘orientamento dei dadi
dell’elica.

Quindi, non confondersi e tenerlo presente.
ANCORA:

Lincisione CW sul motore indica -> il dado dell‘elica utilizzato su questo motore &€ ORARIO,
MA l‘orientamento di motore ED elica @ ANTIORARIO

Lincisione CCW sul motore indica -> il dado dell’elica utilizzato su questo motore € AN-
TIORARIO, ma l'orientamento di motore ed elica € ORARIO

Cosi per quanto riguarda I'orientamento di rotazione dei motori, € lo stesso delle eliche:
Anteriore sinistro -> motore ORARIO (con incisione CCW)
Anteriore destro -> motore ANTIORARIO (con incisione CW)
Posteriore sinistro -> motore antiorario (con incisione CW)

Posteriore destro -> motore orario (con incisione CCW)

8. IMPORTANTE: AVVERTENZE E CONSIGLI

Autonomia di volo: Il tempo di volo del tuo Gravit Smart Vision dipende molto da come
voli e dalle funzionalita avanzate che stai usando. Per esempio, effettuare molti flips e volare
velocemente, si tradurra in una autonomia di volo inferiore. Puoi comunque aspettarti un
autonomia di volo di circa 5-7 minuti.

Calibrazione del Gyro:
Nel caso in cui il tuo Gra-
vit dovesse muoversi DE-
CISAMENTE verso una
qualsiasi direzione, senza
che tale comando fosse
impartito dalla TX, allora
per risolvere il problema
potresti provare a rieffet-
tuare una calibrazione del
gyroscopio del tuo Gravit.
Per effettuare la calibrazi-
one del gyro, posiziona il Gravit (pronto per il decollo) su di una superficie piana. Dopo-
diché porta CONTEMPORANEAMENTE lo stick di controllo SINISTRO nella posizione ,a
ore 7:00“, e lo stick di controllo DESTRO nella posizione ,a ore 5:00“, e MANTIENILI in
questa posizione. | LEDs situati sulla parte inferiore dei motori del Gravit, lampeggeranno
velocemente per un secondo o due. Quando smetteranno di lampeggiare, la calibrazione
sara conclusa ed il problema dovrebbe essere risolto.

Nota: la calibrazione del gyroscopio NON previene lo spostamento in qualsiasi direzione
che il Gravit potrebbe avere mentre vola in condizioni di vento.

Tempo di volo: quando si vola SENZA la telecamera 5.8 GHz, il tempo di volo sara notevol-
mente aumentato, perché Xtreme pesa meno e nessuna capacita aggiuntiva viene utiliz-
zata per alimentare la telecamera. Quindi, se si desidera solo svolazzare nel cielo e non si
vuole volare utilizzando la telecamera in alcun caso, & una buona idea staccarlo. Il tempo di
volo senza la telecamera & di solito circa 7-9 minuti.

Portata del sistema 2.4 GHz: come descritto sopra, la portata del sistema 5.8 GHz-FPV ¢ di
circa 100 metri. La portata del sistema 2.4 GHz di Xtreme (cioe del TX e dell‘elicottero stes-

so) & di circa 150 metri. Questo significa che si perde il segnale di trasmissione video prima
di perdere il contatto con il Gravit Xtreme 80. Questo ¢ in realta una buona cosa, perché
spesso valutare in modo affidabile la distanza di una multi-rotore & molto difficile. Quindi, si
prega di tenere presente che se la trasmissione video viene completamente persa, questo
dovrebbe essere un monito a non volare molto piu in 1a, per non perdere il controllo del
proprio Xtreme.

Naturalmente (come per il sistema 5.8 GHz), la portata del sistema 2.4 GHz dipende forte-
mente dalle condizioni e dalle influenze ambientali. Cose come tralicci dell’energia elettrica
o altre antenne e segnali possono interferire con si segnale, riducendone in tal modo la
portata. Anche ostacoli come alberi, edifici, ecc. hanno un effetto negativo sulla portata.
Quindi, fare attenzione a controllare la portata REALE dell’elicottero nella zona in cui si
sta volando e tenere sempre presente che la portata del Gravit potrebbe essere molto piu
breve dei ,normali” 150 metri.

NOTA BENE: Se in qualsiasi momento il Gravit dovesse perdere la sua connessione a 2.4
GHz con il trasmettitore, i suoi motori si spegneranno entro 1 secondo e cadra dal cielo.
Questa & una funzionalita di sicurezza per evitare che I'elicottero possa volare via in manie-
ra incontrollata. Dal momento che un Multi-rotore che cade dal cielo pud potenzialmente
arrecare danni a persone, animali o cose, assicurarsi di volare in una zona con molto spazio
aperto e libero. In questo modo, nessuno puo essere danneggiato in caso di collisione.

Per ulteriori suggerimenti, note e avvertimenti relativi a far volare un aereo, leggere con
attenzione il nostro capitolo ,Avvertenze”.

Utilizzare i TX-trim

Nel caso in cui Gravit Xtreme vada alla deriva verso qualsiasi lato senza che venga dato
alcun input mediante la levetta, si pud cercare di eliminare questi problemi in diversi modi:

-E possibile calibrare il giroscopio (vedere sopra). PRIMA di utilizzare i trim per mantenere
Xtreme pil stabile in aria, utilizzare la calibrazione del giroscopio. SOLO se la calibrazione
del giroscopio non e di aiuto e il Gravit va ancora alla deriva in modo inaccettabile, &
necessario utilizzare i trim.

- E possibile verificare che i rotori non presentino danni e sostituirli, se necessario, (vedere
il precedente capitolo ,,Sostituzione delle eliche”).

-E possibile ,effettuare il trim” sul Gravit. Per farlo, si possono utilizzare le 4 manopole trim
sul TX (vedi foto). Ecco la funzione delle 4 manopole trim in dettaglio:

O. Trim acceleratore: Nel caso in cui i motori di Xtreme dovessero iniziare a funzionare,
anche se la levetta di sinistra &€ COMPLETAMENTE giu, & possibile escluderlo. Basta pre-
mere VERSO IL BASSO le manopole trim acceleratore fino a quando i motori si fermano.

Nel caso in cui i motori di Xtreme non vengono avviati quando si preme verso l‘alto la le-
vetta dell’acceleratore, € possibile correggere questo con il trim dell‘acceleratore. In questo
caso, spostare la manopola del trim acceleratore in SU, fino a quando i motori cominciano
ad avviarsi non appena si inizia a spingere verso l‘alto la levetta di sinistra

®. Yaw-Trim: Nel caso in cui il Gravit ruoti verso destra o sinistra attorno al proprio asse da
solo, e possibile escludere questo comportamento.

Se il Gravit gira in senso ORARIO, spingere la manopola trim verso SINISTRA, se il Gravit
ruota in senso ANTIORARIO, spingere la manopola verso DESTRA. In questo modo, &
possibile contrastare il movimento indesiderato e ottenere che il Gravit sia perfettamente
stabile intorno all'sse YAW

©. Aileron-trim: Se Xtreme va alla deriva a sinistra o a destra, e possibile ,contrastare”,
questo movimento spingendo i trim alettone nella direzione opposta.

. Trim elevatore: Se Xtreme va alla deriva in avanti o all'indietro, & possibile ,contrastare”,
questo movimento spingendo i trim elevatore nella direzione opposta.

NOTA BENE: le impostazioni dei trim verranno salvate. Questa & un‘ottima cosa, in quan-
to non c’é bisogno di eseguire il trim sul Gravit ogni volta che spegnere e riaccendere il
trasmettitore. Tenere in considerazione che una certa quantita di deriva avviene SEMPRE
quando si vola all’aperto. Non c’é quasi mai ASSENZA TOTALE di vento e anche un vento
mite fara andare Gravit LENTAMENTE alla deriva.

Le impostazioni predefinite di TX

Tenere presente che le impostazioni e i valori del trasmettitore sono gia stati ottimizzati
in fabbrica per dare la migliore esperienza di volo possibile. Nel caso in cui si dovessero
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modificare i valori accidentalmente o si volessero testare alcuni altri valori (farlo a proprio
rischio!), ecco un elenco dei valori predefiniti, in modo da poter tornare a quei valori delle
impostazioni TX:

Channel D/R Channel EXP Channel T.Curvc Channel P.Curvc Gyro

1 80 1 0 1 0 1 60

2 80 2 0 2 25 2 60

4 80 3 0 3 35 3 60 75
4 55 4 75

ALL values for switches $1-S5
in ,UP” position.

5 75 5 100

Notare che LRP NON si assume alcuna responsabilita per collisioni, incidenti o danni de-
rivanti, direttamente o indirettamente, da modifiche dei valori predefiniti del trasmettitore.
Se si desidera sperimentare con queste impostazioni, continuare. Ma tenere presente che
lo si sta facendo a proprio rischio.

PROCEDURE DI RIPARAZIONE GARANZIA LIMITATA

Tutti i prodotti di LRP electronic GmbH (qui di seguito denominata “"LRP*) sono fabbricati
secondo i pi alti standard qualitativi. LRP garantisce questo prodotto come privo di difetti
per quanto riguarda materiali e lavorazioni per 90 giorni (solo per paesi non europei) a parti-
re dalla data di acquisto verificabile dallo scontrino. Questa garanzia non copre difetti o dan-
ni causati da utilizzo inappropriato, manutenzione o interventi inappropriati, interferenze
esterne o danni meccanici. Questo si applica specialmente per batterie gia usate, o batterie
che mostrano segni di inteso utilizzo. Danni dovuti da utilizzo improprio o sovraccarico non
sono da considerarsi un difetto del prodotto. Segni evidenti di utilizzo (perdita di capacita)
dopo un uso intensivo non sono da considerarsi un difetto del prodotto.

Sono inoltre da considerarsi escluse le seguenti cause:

- Danni causati da impatto o scontro

- Rottura di un componente o consumo prematuro dovuto a un impatto o uno scontro
- Danni causati dall'acqua o problemi dovuti da infiltrazioni d’acqua

- Calotte verniciate dopo essere state usate

LRP non applica la garanzia sostituendo I'intero prodotto una volta che il prodotto ¢ stato
utilizzato. Quindi non spedire I'intero prodotto. Spedisci solo le parti difettose per cui si
richiede la garanzia. Se spedisci I'intero prodotto, LRP vi addebitera un costo extra per il
servizio di smontaggio/rimontaggio del prodotto, a nostra discrezione.

Per eliminare ogni altra possibilita o utilizzo inappropriato, per prima cosa controlla tutti gli
altri componenti del tuo modello e consulta la guida alla risoluzione dei problemi, prima di
spedire il modello in assistenza per la riparazione. Se i prodotti spediti per la riparazione,
dovessero funzionare correttamente, dovremo addebitarvi una commissione per il servizio
come da nostro listino.

Spedendoci questo prodotto, il cliente & tenuto ad avvisare LRP se il prodotto deve essere
riparato in qualunque caso. Se il prodotto non fosse coperto da garanzia, o la garanzia non
fosse applicabile, per I'ispezione del prodotto e per I'eventuale riparazione, vi verranno
addebitati, per entrambi i casi, dei costi extra secondo il nostro listino.

Una prova di acquisto, riportante anche la data di acquisto deve essere fornita. Altrimenti,
la garanzia non potra essere applicata. Per accelerare i tempi di riparazione e restituzione,
forniscici il tuo indirizzo ed una dettagliata spiegazione del malfunzionamento.

Nel caso in cui LRP non producesse piu il prodotto per cui si richiede assistenza, e non fos-
simo in grado di ripararlo, provvederemo a fornirti un prodotto della serie successiva, che
abbia almeno lo stesso valore del prodotto per cui si & richiesto assistenza.

| dati tecnici quali peso, dimensioni ed altro, sono da considerarsi valori indicativi. Dati i
continui sviluppi e miglioramenti tecnici, fatti nell'interesse del prodotto stesso, LRP non si
assume nessuna responsabilita per I'accuratezza dei dati stessi.

SERVIZIO LRP:

- vedi www.LRPcc

INFORMAZIONI GENERALI

e Normativa RAEE:

Questo simbolo indica che il prodotto non deve essere smaltito con i rifiuti domesti-
ci, come da direttiva RAEE (2012/19/EU) e da quanto previsto dalla legge nazionale.
Questo prodotto deve essere consegnato ad un centro di raccolta abilitato, per esempio
un centro che si occupi dello smaltimento a fronte di un acquisto di un nuovo prodotto
similare, oppure un centro di raccolta autorizzato per il riciclo di apparecchiature elettriche
ed elettroniche. Uno smaltimento improprio di questo tipo di rifiuti pud avere un impatto
negativo sull‘ambiente e sulla salute umana a causa di sostanze potenzialmente pericolose
che sono generalmente associate alle apparecchiature elettriche ed elettroniche. Allo stes-
so tempo, la vostra collaborazione nel corretto smaltimento di questo prodotto contribuira
ad un utilizzo piu responsabile delle risorse naturali.Per maggiori informazioni sui centri di
raccolta e smaltimento autorizzati, contatta il tuo comune o I'ente che gestisce lo smalti-
mento dei rifiuti autorizzato RAEE.

@ @ Normativa CE:

Con la presente, LRP electronic GmbH dichiara che questo prodotto & conforme ai requisiti
essenziali e ad altre disposizioni previste dalla direttiva europea 2014/30/EU.

Questo prodotto & conforme alla direttiva 1999/5/EC. Per la dichiarazione di conformita
visita: http://www. LRPcc/CE

: @: Note sullo smaltimento delle Batterie:

Batterie ed accumulatori utilizzati in questo prodotto devono essere smaltiti separatamente
dai rifiuti domestici. Le batterie e gli accumulatori non devono essere smaltiti come rifiuti
urbani generici. Batterie e accumulatori devono utilizzare I'apposita procedura e le strutture
adibite al trattamento ed al riciclaggio di batterie e accumulatori.

La collaborazione da parte del consumatore, alla raccolta ed al riciclaggio di batterie ed
accumulatori, € importante per ridurre al minimo I'impatto ambientale e alla salute umana,
a causa delle sostanze utilizzate nelle pile e negli accumulatori.

Note assicurative:

In alcuni paesi & obbligatorio avere un'assicurazione speciale per la responsabilita, se si
utilizza un aereo e/o un elicottero radiocomandato. Accertatevi con la vostra assicurazione
che sia presente la copertura per la responsabilita civile nel caso di utilizzo di un aereo e/o
elicottero radiocomandato, prima di far volare per la prima volta il vostro modello.
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9. ERSATZTEILE

Untenstehend finden Sie eine Liste an verfligbaren Ersatzteilen zusammen mit einer Explo-
sionszeichnung, um die Teile besser identifizieren zu kénnen.

BITTE BEACHTEN: Die Ersatzteile 222906 (rechtsdrehender CW-Motor) und 222907 (links-
drehender CCW-Motor) haben die ENTGEGENGESETZTE Drehrichtung auf dem Motorge-
héuse graviert. Das liegt daran, dal3 auf dem Motorgehause NICHT die Drehrichtung der
Motoren graviert ist, sondern die Drehrichtung der Propeller-Mutter. Lassen Sie sich also
nicht verwirren: Wenn Sie Artikel 222906 bestellen, bekommen Sie einen rechtsdrehenden
CW-Motor (aber mit CCW-Gravur) und wenn Sie 222907 bestellen, dann bekommen Sie
einen linksdrehenden CCW-Motor (aber mit einer CW-Gravur). Lesen Sie zu diesem Thema
bitte auch das Kapitel ,Die Propeller tauschen”.

9. SPARE PARTS

Below you will find a list of spare parts available along with an exploded view of the
parts for better identification.

PLEASE NOTE: The spare parts 222906 (CW-motor) and 222907 (CCW-motor) will have
the OPPOSITE rotation direction engraved on the motor’s housing. This is because on
the motors, the rotation direction of the prop-nut is engraved, NOT the rotation direction
of the motor. So don't get confused: If you order 222906, you will get a motor with CW
rotation direction (but with CCW engraving on it) and if your order a 222907 you will
receive a CCW-motor (but with a CW engraving on it), see also chapter ,Replacing the
props for further details).

9. PIECES DE RECHANGE
Vous trouverez ci-dessous une liste des piéces de rechange disponibles, ainsi qu‘une
vue éclatée des pieces vous permettant de mieux les identifier.

REMARQUE : Pour les pieces de rechange 222906 (moteur CW) et 222907 (moteur CCW),
le sens de rotation gravé sur le logement du moteur est I'INVERSE du sens de rotati-
on du moteur. En effet, sur les moteurs, le sens de rotation gravé représente celui de
I’écrou de I’hélice et non PAS le sens de rotation du moteur. Alors, ne vous trompez
pas : si vous commandez la piéce 222906, vous recevrez un moteur avec un sens de
rotation CW (mais avec CCW gravé dessus) et si vous commandez la piece 222907,
vous recevrez un moteur avec un sens de rotation CCW (mais avec CW gravé dessus).
Veuillez vous reporter également au chapitre « Remplacement des hélices » pour plus
d‘informations.

ONNONNORNONNO
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9. REPUESTOS

A continuacion encontrarad una lista de piezas de repuesto, junto con una vista de des-
piece para una mejor identificacion.

POR FAVOR TENGA EN CUENTA: Los repuestos 222906 (motor-CW) y 222907 (mo-
tor-CCW) tendran grabada en la carcasa del motor la direccion OPUESTA. Esto se debe a
que en los motores se graba la direccion de giro del buje de las hélices, NO la direccién
de giro del propio motor. No se confunda: Si usted pide la referencia 222906, recibira
un motor con direcciéon CW (pero con grabado CCW), y si su pedido es de la referencia
222907 recibird un motor CCW (pero con grabado CW). Para mas detalles consulte la
seccion ,, Reemplazar las hélices”.

9. PARTI DI RICAMBIO

Qui di seguito si trova un elenco delle parti di ricambio disponibili insieme a una vista
esplosa delle parti per una migliore identificazione.

NOTA BENE: Le parti di ricambio 222906 (motore orario) e 222907 (motore antiorario)
hanno il senso di rotazione OPPOSTO inciso sull‘involucro del motore. Questo perché sui
motori viene inciso il senso di rotazione del dado dell‘elica, NON il senso di rotazione del
motore. Quindi non confondersi: se si ordina 2229086, si ricevera un motore con senso di
rotazione rotazione (ma con inciso CCW su di esso) e se si ordina un 222907 si ricevera un
motore antiorario (ma con incisione CW su di esso ), consultare anche il capitolo ,Sostitu-
zione delle eliche” per ulteriori dettagli).

N° de commande

Best.Nr.

N. di codice

Bezeichnung

Description

Descrizione

222905

Gravit FPV Xtreme-80 - LiPo Flugakku 7.4V 950 mAh 20C

Gravit FPV Xtreme-80 - LiPo flight battery 7.4V 950 mAh 20C

Bateria cuadricoptero 7,4V-950mAh LiPo 20C - Gravit FPV Xtreme-80
Gravit FPV Xtreme-80 - batterie de vol LiPo 7,4 V 950 mAh 20C
Batteria LiPo per il volo 7.4V 950mAh 20C

222906

Gravit FPV Xtreme-80 - Brushless-Motor rechtsdrehend (CW)

Gravit FPV Xtreme-80 - Brushless-Motor clockwise (CW)

Motor cuadricdptero Brushless giro der. (CW) - Gravit FPV Xtreme-80

Gravit FPV Xtreme-80 - Moteur sans balai dans le sens des aiguilles d‘une montre (CW)
Motore Brushless senso Orario (CW)

ONRONNC)

222907

Gravit FPV Xtreme-80 - Brushless-Motor linksdrehend (CCW)

Gravit FPV Xtreme-80 - Brushless-Motor counter-clockwise (CCW)

Motor cuadricptero Brushless giro izq. (CW) - Gravit FPV Xtreme-80

Gravit FPV Xtreme-80 - Moteur sans balai dans le sens inverse des aiguilles d’une montre (CCW)
Motore Brushless senso Antiorario (CCW)

222908

Gravit FPV Xtreme-80 - Ersatzschrauben (Komplett-Set)
Gravit FPV Xtreme-80 - Set of spare screws (complete set)
Tornilleria cuadricoptero (set-completo) - Gravit FPV Xtreme-80
Gravit FPV Xtreme-80 - Jeu de vis de rechange (jeu complet)
Set viteria di ricambio (set completo)

222909

Gravit FPV Xtreme-80 - 2.4GHz - Empfénger-Elektronik
Gravit FPV Xtreme-80 - 2.4GHz - Receiver-electronics
Receptor cuadricdptero 2.4GHz - Gravit FPV Xtreme-80
Gravit FPV Xtreme-80 - 2,4 GHz - Récepteur électronique
Elettronica-Ricevente 2.4GHz

222910

Gravit FPV Xtreme-80 - Flugkontroller - und Regler-Elektronik
Gravit FPV Xtreme-80 - Flight controller and ESC electronic
Control vuelo y variador cuadricoptero - Gravit FPV Xtreme-80
Gravit FPV Xtreme-80 - Contrdleur de vol et ESC électronique
Controller di volo ed ESC elettronico

222911

Gravit FPV Xtreme-80 - LED-Lichter (Ausleger und Status-LED)
Gravit FPV Xtreme-80 - LED-lights (Boons and Status-LED)

Luces LED cuadricoptero (brazos y LED de estado) - Gravit FPV Xtreme-80
Gravit FPV Xtreme-80 - voyants LED (Boons et statut)

Luci a LED (Bracci e LED di stato)

222912

Gravit FPV Xtreme-80 - Chassis (Ober- und Unterteil)
Gravit FPV Xtreme-80 - Chassis (upper and lower part)
Chasis cuadricdptero (sup./inf.) - Gravit FPV Xtreme-80
Chassis (parte inferiore e superiore)

Albero cardanico posteriore - Antix Rock Racer

222913

Gravit FPV Xtreme-80 - Motor-Halterung mit LED-Cover (4x) und Halterung Landefiisse (2x)
Gravit FPV Xtreme-80 - Motor mount with LED-Cover (4x) and mount for landing feet (2x)
Soporte motor ¢/LED y soporte tren aterrizaje cuadricoptero (4pzs) - Gravit FPV Xtreme-80

Gravit FPV Xtreme-80 - Fixation de moteur avec cache LED (4x) et montage pour pieds d'atterrissage (2x)
Supporto motore con cover a LED (4x) e supporto montaggio piedini di atterraggio (2x)

222914

Gravit FPV Xtreme-80 - Ausleger (2x)

Gravit FPV Xtreme-80 - Boon (2x)

Brazos cuadricoptero (2pzs) - Gravit FPV Xtreme-80
Gravit FPV Xtreme-80 - Boon (2x)

Bracci (2x)

222915

Gravit FPV Xtreme-80 - Landefiisse Repair-Kit

Gravit FPV Xtreme-80 - Landing skids Repair-Kit

Tren aterrizaje cuadricoptero - Gravit FPV Xtreme-80

Gravit FPV Xtreme-80 - train d‘atterrissage - kit de réparation
Kit riparazione pattini di atterraggio

222916

Gravit FPV Xtreme-80 - Akkufach

Gravit FPV Xtreme-80 - Battery compartment
Compartimento baterfa cuadricdptero - Gravit FPV Xtreme-80
Gravit FPV Xtreme-80 - Compartiment batterie

Scomparto batteria

® | O

222917

Gravit FPV Xtreme-80 - Ersatzpropeller (4x)

Gravit FPV Xtreme-80 - Spare props (4x)

Hélices cuadricoptero (4pzs) - Gravit FPV Xtreme-80
Gravit FPV Xtreme-80 - Piéces accessoires (4x)
Eliche di ricambio (4x)

222918

Gravit FPV Xtreme-80 - 2.4GHz Ersatz-Sender

Gravit FPV Xtreme-80 - 2.4GHz replacement transmitter
Emisora 2.4GHz - Gravit FPV Xtreme-80

Gravit FPV Xtreme-80 - émetteur de rechange 2,4 GHz
Trasmittente 2.4GHz di ricambio

222919

Gravit FPV Xtreme-80 - Ladegeréat

Gravit FPV Xtreme-80 - Balance charger

Cargador - Gravit FPV Xtreme-80

Gravit FPV Xtreme-80 - chargeur d'équilibrage

Gravit FPV Xtreme-80 - Caricabatterie con bilanciatore

222920

Gravit FPV Xtreme-80 - FVP-Set (LCD-Monitor und Kleinteile)

Gravit FPV Xtreme-80 - FVP-Set (LCD-monitor and accessories)

FPV set cuadricéptero (monitor LCD y acc.) - Gravit FPV Xtreme-80
Gravit FPV Xtreme-80 - Ensemble FVP (moniteur LCD et accessoires)
Set FPV (monitor-LCD e accessori)

222921

Gravit FPV Xtreme-80 - Halterung LCD Monitor

Gravit FPV Xtreme-80 - LCD-monitor mount

Soporte monitor LCD cuadricéptero - Gravit FPV Xtreme-80
Gravit FPV Xtreme-80 - Support moniteur LCD

Supporto montaggio monitor-LCD

222922

Gravit FPV Xtreme-80 - 5.8GHz Ersatz-Kamera

Gravit FPV Xtreme-80 - 5.8GHz spare camera
Cémara cuadricéptero 5.8GHz - Gravit FPV Xtreme-80
Gravit FPV Xtreme-80 - caméra de rechange 5,8 GHz
Gravit FPV Xtreme-80 - Camera 5.8GHz di ricambio

222923

Gravit FPV Xtreme-80 - Propeller-Muttern (2xcw/2xccw, schwarz)
Gravit FPV Xtreme-80 - Propeller nuts (2xcw/2xccw, black)
Tuerca hélice cuadricoptero (2cw, 2ccw, negro) - Gravit FPV Xtreme-80
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Uberprifen Sie lhr Flugmodell vor jedem Start auf mogliche Defekte und
\ eine einwandfreie Funktion.

# Veuillez inspecter votre modeéle volant pour déceler un éventuel dysfoncti-
onnement avant chaque vol.

Si prega di controllare il modello impostato per il volo per possibili malfunzionamenti
prima di ogni volo.

Fliegen Sie nicht unter beengten Verhéltnissen, sondern nutzen Sie mdg-
lichst groRe, freie Flachen ohne Hindernisse. Holen Sie ggf. die Erlaubnis
des Grundstuickeigentiimers ein.

Ne volez pas au-dessus des zones tres fréquentées. Volez plutét dans de grands espaces
ouverts. Demandez au(x) propriétaire(s) la permission de survoler sa (leurs) propriété(s),
si nécessaire.

Non volare in aree affollate. Vola in ampi spazi e liberi. Chiedere il permesso al proprie-
tario del terreno se necessario.

Fliegen Sie niemals tiber Menschen oder Tieren und wahren Sie immer ei-
nen angemessenen Sicherheitsabstand.

Ne volez jamais au-dessus de personnes ou d‘animaux et maintenez tou-
jours une distance de sécurité.

Non volare ma sopra persone o animali e tieni sempre una distanza di sicurezza.

Passen Sie besonders beim Start und bei der Landung lhres Flugmodells
darauf auf, niemanden zu geféhrden.

Lors du décollage ou de |atterrissage, faites tres attention a ne blesser per-
sonne.

Durante le fasi di decollo o atterraggio, presta particolare attenzione a non ferire o met-
tere in pericolo nessuno

Fliegen Sie niemals in der Nahe von Flugplatzen (Mindestabstand 1,5 km)
und halten Sie sich fern von Hubschrauberlandeplatzen (z.B. in der Néhe
von Krankenh&usern).

Ne volez pas a proximité des aéroports (distance minimale : 1,5 km) et
restez éloigné des zones d‘atterrissage des hélicoptéres (a proximité des
hopitaux, par exemple).

Non volare vicino agli aeroporti (distanza minima 1,5 Km) e stai lontano dai luoghi dove
gli elicotteri possono atterrare (per esempio vicino agli ospedali).

Achten Sie darauf, dass Sie Ihr Modell nur so weit und hoch von sich ent-
fernt fliegen, dass Sie es mit bloBem Augen noch sehen und dessen Flugla-
ge erkennen kénnen.

Veillez a ne faire pas voler le modele trop loin de vous, pour que vous puissiez toujours
avoir le modele dans votre champ de vision et reconnaitre son comportement en vol.

Assicurati di non far volare il tuo modello troppo lontano, in modo tale da vedere sempre
il tuo modello ad occhio nudo e riconoscere il suo comportamento durante il volo.

Geben Sie auf andere Flugobjekte (Flugzeuge, Helikopter, Ballons, etc.)
acht und weichen Sie im Zweifelfall rechtzeitig aus und landen Sie.

—————

\/

Méfiez-vous des autres objets volants (p. ex. avions, hélicoptéres, bal-
lons) ; essayez de les éviter et atterrissez si nécessaire.

Stai sempre all’erta riguardo altri oggetti volanti (aerei, elicotteri, palloni, ecc.), cercando
di evitarli e di atterrare se necessario

Bitte beachten Sie, d_ass Sie landerabhangig ggf. einen speziellen Versi-
cherungsschutz ZUSATZLICH zu lhrer reguléren Haftpflichtversicherung
bendtigen. Informieren Sie sich diesbeziiglich bei Ihrem Versicherungs-
geber.

HAFTPFLICHT

Veuillez noter que vous pourriez avoir besoin de souscrire a une assurance spéciale EN
PLUS DE votre assurance de responsabilité civile habituelle, en fonction du pays ou
vous pratiquez I'aéromodélisme. Veuillez vérifier ce point avec votre assureur.

Tieni in considerazione che potrebbe essere necessaria una assicurazione speciale IN
AGGIUNTA alla tua normale assicurazione per responsabilita, in base al paese in cui stai
volando. Accertati di questo con il tuo assicuratore.

Sofern lhr Flugmodell tiber eine Video-Kamera verfligt, achten Sie darauf,
die Privatsphére der anderen Menschen zu respektieren. Filmen Sie diese
nur mit deren ausdricklicher Genehmigung und sehen Sie von einer Wei-
tergabe oder Veroffentlichung der Aufnahmen ggf. ab

Si votre modele volant est équipé d‘une caméra vidéo, assurez-vous de respecter la
vie privée des autres personnes.N‘enregistrez des films vidéo qu‘avec leur approbation
explicite et ne transmettez pas les enregistrements vidéo a d‘autres personnes. Ne pu-
bliez pas vos enregistrements vidéo sans obtenir I'approbation des personnes figurant
sur les images.

Nel caso in cui il tuo modello fosse dotato di una video-camera, assicurati di rispettare la
privacy delle persone. Effettua riprese video soltanto con il loro esplicito consenso e non
fornire le registrazioni video ad altre persone. Non pubblicare le tue riprese video senza
I'esplicita approvazione delle persone coinvolte.

Fliegen Sie nicht in unmittelbarer Néhe von Sendemasten, Hochspan-
nungsleitungen oder &hnlichen Vorrichtungen

Ne volez pas a proximité de tours de transmission, de lignes électriques a
haute tension ou de dispositifs similaires.

Non volare nei pressi di torri ed antenne di trasmissione, cavi ad alta tensione o simili.

Fliegen Sie niemals Uber Industrie- und Kraftwerkanlagen, militarischen
Einrichtungen, Bahnlinien und Strassen und auch nicht Gber Einsatzorten
von Sicherheitskraften wie Polizei, Feuerwehr, etc.

4 b =5
(ﬂ} E =Y Ne volez jamais au-dessus de sites industriels ou de centrales électriques,
—/ d'installations militaires, de lignes de chemin de fer, de routes ou au-des-
sus des scenes d’intervention des forces de sécurité comme la police, les pompiers, etc.

Non volare mai sopra complessi industriali o centrali elettriche, strutture militari, linee
ferroviarie, strade o sopra scene che coinvolgono forze dell’ordine come Polizia, Vigili
del Fuoco o simili.

Besuchen Sie einen ortsansassigen Modellflugverein, bei dem Sie Hilfe-
stellung und Informationen erhalten kénnen.

Consultez votre club local d‘aéromodélisme pour obtenir plus d‘aide et

CLUB .
de renseignements.

Visita il tuo club di volo modellistico locale per maggiori informazioni ed assistenza.

HA00100 © LRP electronic GmbH 2017
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Deutsch

Kein Spielzeug. Nicht fiir Kinder unter 14 Jahren geeig-
net. Bewahren Sie das Produkt auRerhalb der Reich-
weite von kleinen Kindern auf. Beachten Sie unbedingt
die folgenden Hinweise, da diese lhr Produkt zerstoren
kénnen und die Gewahrleistung ausschlieRen. Nichtbe-
achtung dieser Hinweise kénnen zu Sach- und Perso-
nenschaden und schweren Verletzungen fiihren! Las-
sen Sie das Produkt niemals unbeaufsichtigt, solange
es eingeschaltet, in Betrieb oder mit einer Stromquelle
verbunden ist. Im Falle eines Defekts kdnnte dies Feu-
er am Produkt oder seiner Umgebung verursachen.
Vermeiden Sie falschen Anschluss oder Verpolung des
Produkts. Alle Kabel und Verbindungen mussen gut iso-
liert sein. Kurzschliisse konnen unter Umstanden das
Produkt zerstoren. Entnehmen Sie immer den Akku aus
lhrem Produkt bzw. trennen Sie das Produkt von der
Stromquelle, wenn das Produkt nicht verwendet wird.
Laden Sie den Akku immer auBerhalb des Produktes
auf, fur den Sie den Akku benutzen méchten. Sollte der
Akku einen Defekt haben, kann dies zu einer Beschadi-
gung des Produkts fuhren. Vermeiden Sie Kurzschluss,
Uberladung und Verpolung des Akkus oder einzelner
Zellen. Dies kann zu Brandentwicklung oder Explosion
fithren. Offnen Sie niemals einen Akku, eine Batterie
oder einzelne Zellen. Laden Sie den Akku nur unter
Aufsicht. Wéhrend der Ladung muss sich der Akku auf
einer nicht brennbaren, hitzebestandigen Unterlage
befinden. Desweiteren diirfen sich keine brennbaren
oder leicht entziindlichen Gegensténde in der Nahe
des Akkus befinden. Uberschreiten Sie unter keinen
Umstidnden den maximalen Lade-/Entladestrom, der
empfohlen wird. Unter keinen Umstdnden darf ein
NiMH/LiPo-Akku tiefentladen werden. Der Akku darf
nicht mit Feuer, Wasser oder anderen Flussigkeiten in
Bertihrung kommen. Ladevorgang nur in trockenen
Raumen durchfiihren.  Beschédigte Zellen dirfen
nicht mehr verwendet werden. Sollten die Zellen Ver-
formungen, optische Beschidigungen oder Ahnliches
aufweisen, so dirfen Sie diese nicht mehr verwenden.
Verwenden Sie fur die Ladung von NiMH/NiCd-Akkus
nur Lade-/Entladegerite, die fiir diesen Akkutyp spe-
zifiziert wurden. Verwenden Sie keinesfalls LiPo Lade-/
Entladegerate. Schalten Sie immer zuerst lhren Sender
ein, bevor Sie den Empfanger oder Fahrtenregler ein-
schalten. Der Empfanger kénnte Storsignale auffangen,
Vollgas geben, und Ihr Modell beschadigen. Beim Aus-
schalten beachten Sie die umgekehrte Reihenfolge.
Erst Empfanger und Fahrtenregler ausschalten, dann
Sender ausschalten. Ungleiche Batterietypen oder
neue und gebrauchte Batterien durfen nicht zusammen
verwendet werden. SchlieRen Sie samtliche Teile der
Ausrustung sorgfaltig an. Falls sich die Verbindungen
durch Vibrationen l6sen, kénnen Sie die Kontrolle
ber das Modell verlieren. Der Hersteller kann nicht
fur Schaden verantwortlich gemacht werden, die in-
folge von Nichtbeachtung der Sicherheitshinweise und
Warnungen verursacht werden. Verwenden Sie nur
Original Ersatzteile. Uberpriifen Sie, ob die Antenne
im Sender festgeschraubt ist. Wenn sie lose oder nicht
verbundenden sein sollte, kann das Sendesignal im Be-
trieb unterbrochen werden. Schrauben Sie die Antenne
vorsichtig fest. Machen sie vor jeder Fahrt einen Reich-
weitentest. Uberpriifen Sie, ob die Fail Save Funktion
eingestellt wurde. Wenn Sie Einstellungen am Modell
vornehmen, stellen Sie vorher den Motor ab bzw. tren-
nen Sie die Steckverbindung. Sie kdnnten unerwartet
die Kontrolle Giber das Modell verlieren und es kénnte
dadurch eine gefahrliche Situation entstehen. Das Mo-
dell und die Fernsteuerung immer ausschalten, solange
diese nicht im Einsatz sind. Dies ist ein hochleistungs
RC-Auto und bendtigt regelmaRige Wartung. Wenn
Sie diese Wartungsarbeiten nicht durchfiihren wird
die Performance des Autos darunter leiden. Alle zur
Wartung erforderlichen Teile sind bei LRP electronic
erhiltlich. Bitte lesen und verinnerlichen Sie die An-
weisungen bevor Sie sie durchfiihren. Wenn Sie diesen
Anweisungen nicht folgen, kénnen Sie oder andere ver-
letzt werden. Zusétzlich kann erheblicher Sachschaden
entstehen. Um einen sicheren Betrieb lhres Modells
zu gewahrleisten, sollten alle beschriebenen Anwei-
sungen und Sicherheitsmanahmen strikt befolgt wer-
den. Lassen Sie das Auto erst auf einer groRen Flache
fahren, bis Sie das Gefiihl fur das Modell bekommen.
Nicht in Sand oder hohem Gras fahren lassen. Um
Sachschaden und Verletzungen zu vermeiden, bitten
wir Sie beim Fahren mit ferngesteuerten Modellen
vorsichtig vorzugehen. Wenn Sie mit RC-Fahrzeugen
nicht vertraut sind, sollten Sie sich von jemandem be-
raten lassen, der sich mit funkgesteuerten Fahrzeugen
auskennt. Vermeiden Sie den Kontakt mit Feuchtigkeit
/ Nésse. Die elektronischen und mechanischen Kompo-
nenten kénnen Schaden nehmen. Sollte Ihr Fahrzeug
wider Erwarten mit Wasser in Kontakt gekommen
sein, bitte unverziglich trocknen und komplett reini-
gen. AnschlieBend beweglichen Teile 6len bzw. fetten.
Fahren Sie niemals bei Gewitter! Lebensgefahr durch
Blitzschlag! Vermeiden Sie das fahren auf belebten

Platzen oder in der Ndhe von Kindern. Setzen Sie lhr
Fahrzeug nicht auf 6ffentlichen Strassen ein. Verwen-
den Sie immer volle Batterien, bzw. frisch geladene Ak-
kus in Sender und Modell um nicht die Kontrolle Gber
das Auto zu verlieren. Schalten Sie zuerst das Auto aus,
anschlieRend den Sender. Dies verhindert, daR das Mo-
dell auBer Kontrolle gerat. Fahren Sie nicht im Dunkeln
oder wenn in irgendeiner Weise die Sicht beeintrach-
tigt oder versperrt ist. Fahren Sie nie ohne Karosserie.
Die Gefahr einer Beschadigung lhrer Elektronik ist bei
einem Crash oder Uberschlag sehr hoch. Sollte sich Ihr
Auto ungewdhnlich verhalten, halten Sie sofort an und
uberprifen Ihr Fahrzeug. Fahren Sie erst wieder, wenn
das Problem gel6st wurde, ansonsten besteht die Ge-
fahr, dass Sie Schaden anrichten oder sogar Personen
gefahrden. Greifen Sie nicht in drehende Antriebsteile.
Verletzungsgefahr! Achten Sie auf die Motor und Reg-
lertemperatur. Lassen Sie nach jedem Akku das Fahr-
zeug abkuhlen. Fahren Sie nicht auf zu kleinen oder zu
eng begrenzten Flachen.

English

No toy. Not suitable for children under 14 years. Keep
the product out of the reach of children. Pay close
attention to the following points, as they can destroy
the product and void your warranty. Non-observance
of these points can lead to property damage, personal
and severe injuries! Never leave the product unsuper-
vised while it is switched on, in use or connected with
a power source. If a defect occurs, it could set fire to
the product or the surroundings. Avoid incorrect con-
nections or connections with reversed polarity of the
product. All wires and connections have to be well
insulated. Short-circuits can possibly destroy the pro-
duct. Always remove the battery from your product or
disconnect the product from the power source, if the
product is not in use. Always charge the battery outside
of the product you want to use. The product could get
damaged, if a battery defect occurs. Avoid short cir-
cuits, overcharging and reverse polarity of the battery
or single cells. This can lead to fire or explosion. Never
open a battery or a single cell. Never leave the battery
unattended while charging. During charging, the bat-
tery has to be kept on a non-flammable, heat-resistant
mat. Furthermore no flammable or highly inflammable
objects may be close to the battery. Never exceed the
maximum charge/discharge current, which is recom-
mended. Under no circumstances a NiMH/LiPo-battery
shall be deep discharged. The battery may never get
in touch with fire, water or other liquids. Only char-
ge in a dry place. Damaged packs cannot be used any
longer. If the packs show signs of damage, are bent or
similar, do not use the packs anymore. For NiMH/NiCd
batteries, only use chargers and dischargers, which are
specified for this battery type by the manufacturer.
Never use chargers or dischargers, which are specified
for LiPo-batteries! Always switch on your transmitter
first before you switch on the receiver or the speed
control. The receiver could receive interference signals,
start full acceleration and damage your model. When
you switch off, make sure you do so in the reverse se-
quence. First switch off the receiver and speed control,
then switch off the transmitter. Do not use different
types of batteries and do not mix new and used bat-
teries. Always wire up all the parts of the equipment
carefully. If any of the connections come loose as a
result of vibration, you could loose control over your
model. The manufacturer can not be held responsible
for damages, which are a result of non-observance of
the warning notes and security advices. Replace only
with genuine parts. Check the transmitter antenna to
be sure it is not loose. If the transmitter antenna works
loose, or is disconnected while the model is running,
signal transmission will be lost. Do not screw the an-
tenna forcibly. Otherwise its antenna-holding part can
be damaged. Always perform a operating range check
prior to use. Be sure to set the Fail Safe function. When
making adjustments to the model, do so with the en-
gine not running or the motor disconnected. You may
unexpectedly lose control and create a dangerous situ-
ation. Always turn off the model and the transmitter
while they are not in use. This is a high performance
R/C kit, and it requires regular maintenance for best
performance. If you don’t do regular maintenance
the performance will suffer. LRP electronic has all the
necessary parts and accessories available to keep your
car performing at its best. Please read and understand
the instructions carefully before proceeding. Failure
to follow these instructions can cause injury to your-
self or others. You might also cause property damage
or damage your kit. All instructions and precautions
outlined in this manual should be strictly followed to
ensure safe operation of your model. Drive the vehicle
in a very large space, especially until you get the feel
of driving the product. Do not run in sand or gras. To
prevent any serious personal injury and/or damage to
property, please be responsible when operating all re-
mote controlled models. If you are not familiar with RC

vehicles, we recommend that you ask someone familiar
with RC vehicles for advice. Avoid running in rain or wet
conditions. The electronic and mechanical components
could be damaged. If your model got wet, please dry it
up directly and clean it. Do not drive your car during a
thunder storm! Mortal danger! Avoid running the car
in crowded areas and near children. Do not run the
car on public roads. Always use fresh batteries for your
transmitter and receiver to avoid loosing control of the
model. Turn off receiver first, then turn off transmitter.
This will prevent the car from loosing control. Do not
operate your car at night, or anytime your line of si-
ght to the model may be obscured or impaired in any
way. Always run your car with the body shell mounted.
When the model is behaving strangely, immediately
stop the car and check for the reason. Do not operate
the car until the problem is solved. This may lead to
further trouble and unforeseen accidents. Do not put
fingers into rotating and moving parts. Be careful with
the motor temperature. It could be better to wait a few
minutes after every run to cool down the motor. Please
do not run in small or confined areas.

Frangais

Ce produit n‘est pas un jouet. Ne convient pas pour les
enfants de moins de 14 ans. Ranger le produit hors de
porté des enfants en bas age. Absolument respecter
les consignes ci-dessous sous peine de détruire le
produit et d‘annuler la garantie. Le non-respect de ces
consignes peut étre a l‘origine de dommages matéri-
els et personnels ainsi que de graves blessures ! Ne
jamais laisser le produit sans surveillance tant qu’il
est allumé, fonctionne ou est raccordé a une source
de courant. En cas de panne, ceci peut provoquer un
incendie du produit ou de son environnement. Eviter
tout branchement incorrect ou polarisation du produit.
Tous les cables et raccords doivent étre correctement
isolés. Dans certains cas, les courts-circuits peuvent
détruire le produit. Toujours retirer Iaccu du produit
ou débrancher le produit de la source de courant lors-
qu‘il n‘est pas utilisé. Toujours charger I‘accu hors du
produit pour lequel il doit étre utilisé. Si Iaccu est dé-
fectueux, il peut endommager le produit. Eviter tout
court-circuit, surcharge et polarisation de I‘accu ou de
différents éléments. Ceci peut provoquer un incendie
ou une explosion. Ne jamais ouvrir un accu, une pile
ou un élément. Ne jamais l‘accu se charger sans sur-
veillance. Pendant le chargement, I‘accu doit étre in-
stallé sur une surface ininflammable et résistante aux
températures élevées. Il convient en outre de proscrire
tous objets combustibles ou aisément inflammables a
proximité de I‘accu. Absolument proscrire tout dépas-
sement du courant de charge/décharge recommandé
par la société. Absolument proscrire toute décharge
profonde d‘un accu NiMH/LiPo. L‘accu ne doit jamais
entrer en contact avec des flammes, de I‘'eau ou tout
autre liquide. Uniquement effectuer les recharges
dans des locaux secs. Ne plus utiliser des éléments en-
dommagés. Si les éléments sont déformés, visiblement
endommagés ou autrement altérés, ils ne doivent plus
étre utilisés. Uniquement charger des accus NiMH/
NiCd avec des chargeurs/déchargeurs spécifiés pour ce
type d‘accu. Ne jamais utiliser des chargeurs/déchar-
geurs LiPo. Toujours commencer par allumer |‘émet-
teur avant d‘allumer le récepteur ou le régulateur de
vitesse. Le récepteur pourrait recevoir des signaux
parasites, accélérer a fond et endommager votre
modele. Procéder dans l‘ordre inverse pour I‘extincti-
on. Eteindre d‘abord le récepteur et le régulateur de
vitesse, puis éteindre |‘émetteur. Ne pas utiliser simul-
tanément différents types de piles ou des piles neuves
avec des piles usées. Raccorder tous les composants
de |‘équipement avec soin. Si les raccords se détachent
par des vibrations, vous pouvez perdre le contréle de
votre modéle. Le constructeur ne saurait étre tenu
responsable pour les dommages causés par le non re-
spect des consignes de sécurité et des avertissements.
Uniquement utiliser des piéces de rechange d‘origine.
Vérifier I'antenne du transmetteur afin d‘étre sar qu‘el-
le ne soit pas branlante. Si I'antenne du transmetteur
est branlante, ou déconnectée alors que |‘appareil est
en train de voler, la transmission du signal sera perdue.
Ne pas visser I‘antenne trop fort. Autrement, la piéce
du support de I‘antenne peut étre endommagée. Tou-
jours effectuer une vérification de bon fonctionnement
avant utilisation. Soyez sGr d‘avoir reglé la fonction de
sécurité en cas de probléeme (Fail Safe) Lorsque vous
faites les ajustements de votre appareil, le moteur
doit étre a l‘arrét ou déconnecté. Vous pouvez perdre
le contréle de maniére inattendue et provoquer une
situation dangereuse. Ceci est une voiture de haute
performance RC et nécessite un entretien régulier. Si
vous n‘effectuez pas des entretiens réguliers, la per-
formance de la voiture peut en souffrir. Toutes les
piéces nécessaires pour l‘entretien sont disponibles
chez LRP-Electronic. Veuillez lire et comprendre les
instructions avant l'utilisation de la voiture. Le non-re-
spect de ces instructions peut causer des dommages
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a l'utilisateur et a autrui ainsi que des dégats sur la
voiture. Pour assurer un fonctionnement str de vot-
re modele, les instructions et les mesures de sécurité
doivent étre strictement suivies. Conduire le modeéle
dans un cadre vaste et hors de danger, jusqu‘a ce que
vous vous habituez a la voiture. Ne pas conduire dans le
sable ou I‘herbe haute. Pour éviter les dommages a la
propriété et les blessures, nous vous demanderons de
procéder de maniére soigneuse et responsable lors de
I'utilisations du modéle télécommandé. Si vous n‘étes
pas familier avec les véhicules RC, nous vous recom-
mandons de vous renseigner aupres de quelqu‘un de
plus expérimenté pour obtenir des conseils. Evitez de
conduire sous la pluie ou des conditions humides. Les
composants électroniques et mécaniques pourraient
étre endommageés. Si votre modele rentre en contact
avec l'eau, procéder immédiatement au séchage/net-
toyage du véhicule. Ne pas conduire votre modéle sur
la voie publique. Evitez de conduire la voiture dans
les endroits bondés de monde ou avec des enfants a
proximité. Ne pas conduire votre modeéle sur la voie
publique. Utilisez toujours les batteries fraiches pour
votre transmetteur et récepteur pour éviter tout perte
de contrdle du modeéle. Eteindre d’abord le récepteur,
puis le transmetteur. Cela empéchera la voiture de
perdre le contréle. Ne pas conduire a la tombée de la
nuit, ou dés lors que la visibilité est réduite. Toujours
conduire votre voiture avec la carrosserie montée.
Lorsque le modéle se comporte étrangement, arrétez
immédiatement la voiture et identifiez le probleme. Ne
pas conduire la voiture jusqu‘a ce que le probléeme ne
soit résolu. Cela peut causer des problemes et des ac-
cidents imprévus. Ne pas toucher les piéces en rotation
et en mouvement. Risque de blessures! Soyez prudent
avec la température du moteur. Il pourrait étre préféra-
ble d‘attendre quelques minutes aprés chaque course
pour refroidir le moteur. S‘il vous plait ne pas conduire
dans des endroits ou la place est limitée.

Espafiol

Este aparato no es un juguete. No apto para nifios me-
nores de 14 afios. Mantenga este producto fuera del
alcance de los nifios. Por favor, observe las siguientes
indicaciones explicitamente, ya que de lo contrario el
aparato podria sufrir dafios o se podria anular la ga-
rantia. jLa no observancia de estas indicaciones pue-
de provocar dafios personales y materiales, asi como
graves lesiones! Nunca deje el aparato sin vigilancia
mientras esta conectado, encendido o unido a una
fuente de electricidad. Ya que, en caso de producirse
un fallo, podria incendiarse o provocar un incendio en
sus inmediaciones. Evite realizar conexiones erréneas y
una polarizacién inversa del producto. Todos los cables
y conexiones deben haber sido aislados correctamente.
De lo contrario podrian producirse cortacircuitos y de-
struir el aparato eventualmente. Extraiga siempre las
pilas del aparato o desconéctelo de la red si no va a
utilizarlo. Cargue la pila siempre fuera del aparato en el
que desee instalarla. En caso de que la pila fuera defec-
tuosa podria ocasionar dafios en el aparato. Evite que
se produzcan cortocircuitos y polaridad inversa en las
pilas o células individuales. De lo contrario podria pro-
ducirse una explosion o un incendio. No abra nunca un
acumulador, una pila ni una célula. Cargue la pila bajo
vigilancia. Coloque el aparato sobre una superficie re-
sistente al calor y no inflamable durante el proceso de
carga. Asi mismo no deben encontrarse objetos com-
bustibles ni inflamables cerca de la pila. No sobrepase
bajo ninguna circunstancia la corriente de carga / de-
scarga maxima recomendada por. No descargue nunca
una pila NiMH/LiPo totalmente. Evite que la pila entre
en contacto con fuego, agua o cualquier otro tipo de
liquidos. Cargue la pila exclusivamente en estancias
secas. No utilice nunca pilas dafiadas. No utilice las
pilas en caso de presentar deformaciones, tener el as-
pecto de ser defectuosas etc... Cargue las pilas NiMH/
NiCd exclusivamente con cargadores / descargadores
adecuados para este tipo de pilas. No utilice bajo nin-
guna circunstancia cargadores / descargadores LiPo.
Conecte siempre primero el emisor antes de conectar
el receptor o el regulador de velocidad. El receptor po-
dria captar interferencias, acelerar a tope y dafiar asi el
modelo. Para desconectar el modelo observe siempre
el orden inverso. Primero desconecte el receptor, des-
pués el regulador de la velocidad y finalmente el emi-
sor. No utilice pilas de diferentes tipos ni pilas nuevas y
viejas a la vez. Conecte todos los elementos del equipo
minuciosamente. En caso de que las conexiones se sol-
taran por causa de las vibraciones, es posible que pier-
da el control sobre el modelo. El fabricante no asume
la responsabilidad por dafios ocasionados por la inob-
servancia de las medidas de seguridad y advertencias.
Utilice exclusivamente piezas de repuesto originales.
Compruebe que la antena de la emisora esté correcta-
mente sujeta. Si la antena del emisor se aflojara o
desconectara durante el vuelo se perderia la sefial de
mando. No apretar la antena en exceso, podria dafiarse
la pieza de soporte de la antena Efectue siempre una
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prueba de alcance y correcto funcionamiento antes de
cada vuelo Asegurese de haber activado la funcion Fail
Safe Cuando esté realizando ajustes a su modelo, el
motor ha de estar parado o desconectado. Ud. pue-
de perder accidentalmente el control y provocar una
situacion de peligro Este kit de altas prestaciones RC
requiere de un mantenimiento periédico. Si no lo reali-
za correctamente, las prestaciones se veran afectadas.
LRP Electronic pone a tu disposicidn todas las piezas y
accesorios necesarios para una perfecta puesta a punto
de tu modelo. Por favor lea las instrucciones detenida-
mente antes de rodar el modelo. El no seguimiento de
los consejos de seguridad podria ocasionar un serio
accidente dafiando personas, propiedades y también
destrozando su modelo. Todas las instrucciones y con-
sejos descritos en este manual deben ser respetados
estrictamente para asegurarse del correcto funciona-
miento. Conduzca su modelo RC en un espacio abierto
hasta conseguir la soltura necesaria. No ruede en arena
o hierba. Para prevenir dafios a personas y propiedades
utilice su sentido comun a la hora de pilotar modelos
RC de LRP. Si no posee experiencia previa en el manejo
de modelos RC, le recomendamos que pida consejo a
un modelista RC experimentado. Evite rodar en mo-
jado ni cuando llueva. Los componentes electrénicos
podrian resultar dafiados. Si su modelo ha resultado
mojado, séquelo y limpielo. iNunca ruede su modelo
bajo una tormental. jPeligro de muerte! Evite rodar el
modelo en zonas concurridas y cerca de nifios. No rue-
de su modelo en calles publicas. Utilice baterias com-
pletamente cargadas en la emisora y el receptor para
evitar la pérdida de control del modelo. Desconecte
el receptor en primer lugar después la emisora. Asi
evitard perder el control del modelo. Nunca ruede su
modelo por la noche ni en lugares donde no pueda ver-
lo en todo momento. Ruede siempre con la carroceria
instalada. Cuando note que el modelo se comporta de
forma extrafia deténgalo inmediatamente, compruebe
la causa del fallo y no vuelva a rodar hasta haberlo solu-
cionado. Nunca toque las piezas mdviles con los dedos.
Tenga precaucion con la temperatura del motor. Per-
mita que el motor se enfrie unos minutos después de
rodar. No ruede en zonas pequefias ni cerradas.

Italiano

Non é un giocattolo. Non adatto a ragazzi sotto i 14
anni. Conservare il prodotto fuori dalla portata di bam-
bini piccoli. Attenersi alle seguenti avvertenze per non
danneggiare il prodotto e per non farne decadere la ga-
ranzia. La mancata osservanza delle presenti avverten-
ze puo provocare danni a cose e persone e causare le-
sioni gravi! Non lasciare il prodotto incustodito quando
e acceso, in funzione o sotto tensione. In caso di guasto
cio potrebbe causare fiamme al prodotto o in prossi-
mita di esso. Evitare collegamenti errati o inversioni di
polarita del prodotto. Tutti i cavi e i collegamenti devo-
no essere ben isolati. Eventuali corto circuiti possono
danneggiare il prodotto. Se non si utilizza il prodotto, ri-
muovere |‘accumulatore o scollegare il prodotto stesso
dalla fonte di alimentazione elettrica. Caricare sempre
|accumulatore staccato dal prodotto, su cui va utilizz-
ato. Se l‘accumulatore presentasse un guasto, infatti,
esso potrebbe causare il danneggiamento del prodotto
stesso. Evitare corto circuiti, sovraccarichi e inversioni
di polarita dell‘accumulatore o delle singole celle. Cio
puo provocare sviluppo di incendi o esplosione. Non
aprire assolutamente un accumulatore, una batteria o
singole celle. Non lasciare incustodito I‘accumulatore
quando & in carica. Quando |‘accumulatore € in carica
deve poggiare su una base non inflammabile e termo-
resistente. Inoltre, nelle vicinanze dellaccumulatore,
non ci devono essere oggetti inflammabili o facilmente
combustibili. Non superare assolutamente la corrente
massima di carico/scarico consigliata da. Un accumula-
tore NiMH/LiPo non deve mai essere scaricato comple-
tamente. L'accumulatore non deve entrare in contatto
con fiamme, acqua o altre sostanze liquide. Il processo
di carica va effettuato solo in luoghi asciutti. Le celle
danneggiate non si possono pil utilizzare. Se le celle
presentano deformazioni, danni ottici o simili, non si
devono piu utilizzare. Per caricare accumulatori NiMH/
NiCd utilizzare solo apparecchi di carica/scarica specifi-
ci per questo tipo di accumulatori. Non utilizzare asso-
lutamente apparecchi di carica/scarica LiPo. Il trasmet-
titore va sempre inserito prima di attivare il ricevitore o
il regolatore di corsa. Il ricevitore potrebbe intercettare
segnali di disturbo, dare gas e, quindi, danneggiare il
modello. Per la disattivazione seguire la sequenza in-
versa. Spegnere prima il ricevitore e il regolatore di cor-
sa, poi il trasmettitore. Non utilizzare insieme batterie
di tipo diverso oppure batterie nuove e usate. Collega-
re con cura tutti i componenti dell‘apparecchiatura. Se
i raccordi si allentano a causa delle vibrazioni, si puo
perdere il controllo del modello. Il costruttore non &
responsabile di danni causati dalla mancata osservanza
delle norme di sicurezza e degli avvisi. Utliizzare solo
pezzi di ricambio originali.
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EAAnVKA

Aev elval mayvidt. AkatdAnlo ylo madtd nAukiag
UikpoTepNG Ttwv 14 etwv. QuAdte TO  TPOIGY
Hokpld amd moudld. [Mpooéfte onwodAmote TG
akohouBeg umobeifelg, SeSopévou OtL evdéxetal va
Kataotpadel To MPoidv kat va pnv KoAUTTETaL and
mv eyyunon. NoapdPAedn autwv twv umodeiewv
eVOEXETOL VO TIPOKOAECEL CWHATIKEG BAGBEG, UALKEG
InUEG kat ocoPapolg tpavpatiopolg! Moté pnv
adrivete T0 TPOIGV Xwpig emtripnon, 6co eivat
EVEPYOTIONUEVO, 600 AeLtoupyel 1 eival cuvdebepuévo
pe mnyn tpododooiag pevpatog. e mepintwon
BAGPBNG evbéxetan va pokAnBei dwtld oto mpoidv 1
otov eptBdAhovia xwpo. Aroduyete tTn AavBaopévn
oUv6eon 1 tnv avtiotpodn TOAKOTNTA TOU TIPOIOVTOG.
‘Oha T KOAWSLL KAl OL CUVSECELG TIPETEL va Elvat
KoAQ povwpéva. Tuxov BpaxuUKUKAWHOTA EVEEXETAL
va KATaoTpEPOUV To TPoidv. Adalpeite mavta thv
pratapia anoé to mpoiov f/kat anocuVSEETE To IPoidv
ano v nnyn pevHATOG, OTAV eV XPNOLUOTIOLEITE TO
npoidv. Moprtilete v pnatapioc mAvta eKtOg TOU
T(POIOVTOG yla To oroio BEAETE va XPNOLLOTIOLAOETE
v pnatapia. Eqv n pnatapio givat ehattwpatikn,
propei va ipokAnBei BAABN oTo npoidv. Antodlyete T0
BpaxukUKAWHA, TNV UTEEPPOPTLON KaL TV aVTLOTPOdH
TOAKOTNTAG  TWV  UIOTAPIWOV 1 HEHOVWHEVWV
otolxeiwv Toug. EvBéxetar va mpokAnBel dwtd f
£kpnén. Moté pnv avoiyete pia enavadopti{opevn
pratapia, po pnatopia i pEHOVWHEVE OTOLKEL
Toug. Moptilete TNV pnatapio poVo UM emTrpnon.
Katd tn ¢option, n pnatapio mpénet va Ppioketat
mavw oe pn eOdAektn, Beppodvtoxn emddvela.
EKTOG autoU, Sev emTpEnetaL va Undpxouv eUdAekta
1 TOAU e0dAeKTa UAIKA KOVTA otnv pmatapia. Mnv
unepBaivete o kapla mepintwon to péyLoTo pelpA
$optiong/ekdpoptiong, mou mpotelvetal and . e
Kapia nepintwon Sev erutpénetal n Babud ekpoption
wag emavadoptifopevng pnatapiag NiMh/LiPo. H
pratapia dev emutpénetal vo €pxetal oe enadn He
$AOyeG, vepd 1 dAAa uypd. Mpayupatornowiote TN
$OpTIoN UOVO OE OTEYVOUG XWPOUG. Agv EMUTPEMETAL
va XPNOLUOTIOLE(TE TIAEOV TLG WMATAPIEG TIOU €XOUV
urootel {nuid. Edv oL upmatapieg mapouoidlouv
onuasdia mapapopdwons, opateg INULEG f TapopoLa,
Sev  EMUTPEMETAL VA TG XPNOLUOMOLEITE TAEOV.
Xpnowonotiote ya ™ ¢option pnatapiwv NiMH/
NiCd poévo dpoptiotéc/ekdopTLoTeg, ou poPAénovTat
and Tov KAtaoKeuaoth. Ie kapia mepimtwon pn
xpnotponoleite dpoptiotég/ekdoptiotég LiPo. Ofétete

TAVTO TIpWTa o€ Aettoupyia Tov opnd npwv Béoete oe
Aettoupyia to S€ktn A to pubpLoTh TaxvTnTag. O §€KTNG
Ba propovoe va AdBet ofjpota moapepBoAig f va
EVEPYOTIOLAOEL TO PUBULOTH TaXUTNTAG, VA ETLTOXVVEL
TAPWG KAl va TPOKAAEoEL {nNUd OTOo pOVTEAO
oag. Katd tnv amevepyoroinon PBePowwbdeite ot
akohouBeite TNV avtiotpodn oelpd. Anevepyornotrfote
TpWTa Tto &€KTn KAl TO PUBLLOTH ToXUTNTAG Kot
OTN  OUVEXELDL TOV TIOMMO. Aev  EMUTPEMETAL Va
Xpnoworoteite Tautoxpova SladopeTikolg TUTOUG
UIaTopLv 1 KowoUpyLeg Kat oG pali. Tuvbéete
oxolaoTikd OAa ta e€aptripata tou g§omhiopol. Eqv
oL ouvdéoelg anoouvdefoUv Adyw KPaSaoUWY, UIOpEL
VoL XAOETE TOV EAEYXO0 TOU HOVTEAOU. O KATOOKEUOOTHG
8e dpépet uBUVN ya INULEG Tou TpokaAolvtal Adyw
nopdPredng twv unobeifewv aocdpoleiag kol Twv
npoelSomnotioewy.  Xpnollomoteite poévo  yviola
QVTOANOKTIKA.

Magyar

Nem jaték. Nem alkalmas 14 évnél fiatalabb gyerme-
kek szdmara. Tarolja a terméket Ugy, hogy kisgyermek
ne férhessen hozza. Kételezéen tartsa be a kdvetkezd
utasitasokat, masképp a termék kérosul és ez kizarja a
garancia-igényeket. Ezen utasitasok figyelmen kivul ha-
gyasa esetén anyagi és személyi karok keletkezhetnek
és fennall a sulyos sérilések veszélye! Ne hagyja a ter-
méket feliigyelet nélkul, amig be van kapcsolva, izemel,
vagy aramforrashoz van csatlakoztatva. Meghibasodas
esetén tliz keletkezhet a termékben vagy a kérnye-
zetében. Kertlje el a termék hibas csatlakoztatasat vagy
a polaritas felcserélését. Minden kabelt és csatlakoz-
tatdst jol kell szigetelni. A rovidzarlatok adott esetben
tonkretehetik a késziiléket. Amikor nem hasznalja a ter-
méket, vegye ki az akkut ill. kapcsolja le a terméket az
arramforrasrdl. Az akkut mindig a terméken kiviil toltse
fel, amelyben hasznalni szandékszik. Ha az akku hibas,
karosithatja a terméket. Kerulje az akku ill. egyes cellak
rovidzarlatat, tultolt6dését vagy hibas polarizacigjat.
Ez tlizet vagy robbanast okozhat. Sohase nyissa ki az
akkut, az elemet, vagy egyes celldkat Csak feliigyelet
mellett toltse fel az akkut. Toltéskor helyezze az akkut
tliz- és hGallé alapra. Az akku kézelében nem lehetnek
éghet6 vagy konnyen gyulékony targyak. Semmi ese-
tre se lépje tdl a altal ajanlott maximalis t6lt6/kisuté
dramot. Semmiképpen nem szabad NiMH/LiPo akkut
teljesen lemeriteni. Az akku nem érintkezhet t(izzel,
vizzel, vagy mas folyadékkal. Csak szaraz helyiségben
toltse fel az akkut. Hibds celldkat nem szabad tovabb
hasznalni. Ha a celldkon alakvaltozast, lathato karoso-
dast vagy hasonldt tapasztal, ne hasznélja tovdbb. A
NiMH/NiCd akkuk szamara hasznaljon csak ennek az
akkutipusnak specifikalt tolt6-kisuté készilékeket.
Semmiképpen ne haszndljon LiPo tolts-kisuté kés-
ziilékeket. Mindig el6bb az adét kapcsolja be, mielStt
bekapcsolnd a vevét vagy a sebességszabalyozot. A
vevd hibas jeleket vehet, teljes sebességre kapcsolhat
és karosithatja az 6n modelljét. Kikapcsolaskor figyel-
jen a forditott sorrende. Kapcsolja ki el6bb a vevét és a
sebességszabalyozot, utdna az adét. Sohase hasznéljon
egyidejlileg kiilonb6z6 elemtipusokat vagy Uj és hasz-
nalt elemeket. Gondosan csatlakoztassa a berendezés
Oszzes alkatrészét. Ha a csatlakozésok a vibracio folytan
kilazulnak, elveszitheti az uralmat a modell folott. A
gyarté nem vallal felelGsséget a biztonsagi utasitasok
és figyelmeztetések be nem tartasabdl eredé meghiba-
soddasokért. Csak eredeti cserealkatrészeket hasznaljon.

Turkge

Oyuncak degildir. 14 yas altr gocuklar i¢in uygun degil-
dir Uriini gocuklarin ulasamayacagi yerde muhafaza
ediniz. Uriiniinliziin zarar gérmesini engellemek iizere
ve garanti kapsaminda degerlendirilmesi icin asagidaki
talimatlara mutlaka uyunuz. Bu talimatlara uyulmamasi
halinde can ve mal kaybina ve agir yaralanmalara yol
acilabilir! - Uriinii, devrede veya isletimde oldugunda
ya da bir akim kaynagina bagli oldugu surece asla de-
netimsiz birakmayiniz. Bir ariza meydana geldiginde
sz konusu ariza, trtiniin kendisinde veya gevresinde
alevlenmeye yol acabilir. Uriiniin yanlis baglanmasini
ya da yanls kutuplanmasini 6nleyiniz. Butiin kablo
ve baglantilarda iyi bir izolasyon uygulanmalidir. Kisa
devreler bazi kosullarda tiriine zarar verebilir. Uriintiniiz
kullanilmadigi zamanlar daima triinlintizden bataryayi
¢ikartin ve/ veya Uriini akim kaynagindan ayirin. Bat-
aryayl daima hangi Uriinde kullanmak istiyorsaniz o
artinlin disinda sarj ediniz. Bataryada bir ariza s6z ko-
nusu oldugunda bu, Grinin hasar gérmesine neden
olabilir. Bataryada ya da miinferit hicrelerde kisa
devreyi, asin sarj edilmesini ve yanlis kutuplanmayi
onleyiniz. Bu, yangin olusturabilir ya da patlamaya yol
acabilir. Asla bir bataryayi, bir pili ya da munferit bir
hiicreyi agmayiniz. Bataryayl ancak denetim altinda
sarj ediniz. Sarj islemi esnasinda batarya yanmayan,
1stya dayanikh bir althk Gzerinde bulunmaldir. Bunun
disinda bataryanin yakinlarinda yanici ya da kolay ale-
vlenir nesneler bulunmamalidir. Tarafindan tavsiye
edilen maksimum sarj/ desarj akimini higbir sartta ag-
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mayiniz. Bir NiMH/LiPo batarya higbir sartta asiri desarj
edilmemelidir. Batarya ates, su ya da diger sivilarla te-
mas etmemelidir. Sarj islemini sadece kuru odalarda
gergeklestirin. Hasar gérmus hucreler tekrar kullanil-
mamalidir. Hicrelerde sekil bozuklugu, gorsel hasar
ya da benzer bir durum s6z konusu ise bunlari tekrar
kullanmayimniz. NiMH/NiCd bataryanin sarj edilmesin-
de sadece bu batarya tipi igin dzellestirilen sarj/ desarj
cihazlarini kullaniniz. Asla LiPo sarj/ desarj cihazlarini
kullanmayiniz. Aliciy1 ya da stiris regtlatorind alistir-
madan 6nce daima vericinizi devreye alin. Alici ariza
sinyalleri alabilir, tam gaz verebilir ve modele zarar
verebilir. Kapatirken ters siralamayi dikkate alin. Once
aliciyr ve suirtis regulatoriinu kapatin, sonra vericiyi ka-
patin. Ayni olmayan pil tipleri ya da yeni ve kullaniimis
piller beraber kullanilmamalidir.  Donanimin butiin
pargalarini dikkatlice baglayin. Sayet baglantilar vibra-
syondan kaynaklanarak ¢ozulurlerse, model Gzerindeki
kontrol kaybedilebilir. Uretici, emniyet talimatlarinin ve
uyarilarin dikkate alinmamasindan kaynaklanan hasar-
lardan sorumlu tutulamaz. Sadece orijinal yedek parga
kullaniniz.

Cestina

Toto neni hracka. Nevhodné pro déti do 14 let. Ucho-
vavejte vyrobek mimo dosah malych déti. Bezpod-
minecné dodrzujte nasledujici pokyny, aby nemohlo
dojit k poskozeni vyrobku a zaniknuti zdruky. Nedo-
drzovéni téchto pokyn(i mize vést k vécnym $kodédm a
vaznym zranénim osob! Vyrobek nikdy nenechavejte
bez dohledu, pokud je zapnuty, je v provozu nebo je
pfipojen ke zdroji proudu. V pfipadé zdvady by mohlo
dojit k pozaru vyrobku nebo jeho okoli. Vyvarujte se
nespravného pfipojeni nebo zdmény poli vyrobku.
Vsechna pripojeni a kabely museji byt dobie izolova-
né. Zkraty mohou za urditych okolnosti znicit vyrobek.
Vidy vyjméte baterii z vyrobku, resp. odpojte vyrobek
od zdroje proudu, kdyz se vyrobek nepouZiva. Baterii
vzdy nabijejte mimo vyrobek, pro ktery chcete baterii
poutzit. Pokud by byla baterie vadna, muaze dojit k po3-
kozeni vyrobku. Vyvarujte se zkratu, pfebiti a zamény
poll baterie nebo jednotlivych €lankd. Toto mlze vést
ke vzniku poZéru nebo vybuchu. Nikdy neotevirejte ba-
terii nebo jednotlivé ¢lanky. Baterii nabijejte pouze pod
dohledem. Béhem nabijeni musi byt baterie umisténa
na nehorlavé, teplovzdorné podlozce. Kromé toho se v
blizkosti baterie nesméji nachazet zadné hoflavé nebo
snadno vznétlivé predméty. Za zadnych okolnosti ne-
prekracujte maximalni nabijeci/vybijeci proud, ktery
je doporucen spolecnosti. Za zadnych okolnosti nesmi
byt NiMH/LiPo baterie hluboce vybita. Baterie nesmi
pfijit do styku s ohném, vodou nebo jinymi tekutinami.
Nabijeni se smi provadét pouze v suchych prostorach.
Poskozené ¢lanky se nesméji déle pouZivat. Pokud by
¢lanky byly zdeformované, viditelné poskozené apod.,
nesméji se uz pouzivat. K nabijeni NiMH/NiCd baterii
pouZivejte pouze nabijecky/vybijecky, které jsou ur-
¢ené pro tento typ baterii. Nikdy nepouZivejte nabi-
jecky/vybijecky pro LiPo baterie. Vidy nejprve zapnéte
vysila¢, nez zapnete pfijimac nebo regulator rychlosti.
Pfijimac by mohl zachytit rusivé signdly, spustit piny
plyn a poskodit vas model. Pfi vypinani dodrzujte po-
stup v opaéném poradi. Nejprve vypnéte pfijimac a
regulator rychlosti, poté vypnéte vysilac. Nesmi se
poutzivat riizné typy baterii nebo nové a poutité baterie
najednou. Pripojte peclivé veskeré dily vybaveni. Po-
kud se spoje uvolni v disledku vibraci, mize se model
vymknout vasi kontrole. Vyrobce nemize byt ¢inén
odpovédnym za skody, které vznikly v disledku nedo-
drzovani bezpeénostnich pokynu a varovani. Pouzivejte
pouze originalni nahradni dily.

Slovens¢ina

Ni igraca. Ni primerno za otroke pod 14. letom. Proiz-
vod hranite izven dosega otrok. Obvezno upostevajte
sledeca opozorila, ker lahko sicer pride do unicenja pro-
izvoda in izkljucitve garancije. NedodrZovani téchto po-
kynd maze vést k vécnym $koddm a vainym zranénim
osob! Proizvoda ne smete nikoli pustiti brez nadzora,
medtem ko je vklopljen, obratuje ali je priklju¢en na
elektriko. V primeru okvare lahko pride do vZiga na pro-
izvodu ali v njegovi okolici. Preprecite napacno prikl-
jucitev proizvoda ali prikljucitev z obrnjeno polariteto.
Vsi kabli in povezave morajo biti dobro izolirani. Kratki
stiki lahko morebiti unicijo proizvod. Kadar proizvoda
ne uporabljate, vedno odstranite baterije oz. ga izklo-
pite iz elektrike. Polnilno baterijo vedno polnite izven
naprave, v kateri jo boste uporabili. Ce je baterija pos-
kodovana, lahko to povzro¢i okvaro naprave. Prepreci-
te kratek stik, prenapolnjenost in obrnjeno polariteto
polnilne baterije ali posameznih celic. Slednja lahko
povzrodi pozar ali eksplozijo. Polnilne baterije, bate-

rije ali posamezne celice nikoli ne odpirajte. Polnilno
baterijo polnite le pod nadzorom. Med polnjenjem se
mora polnilna baterija nahajati na negorljivi, na toploto
odporni podlagi. Razen tega se v njeni bliZini ne smejo
nahajati gorljivi ali lahko vnetljivi predmeti. V nobenem
primeru ne prekoracite maksimalnega polnilnega/raze-
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lektritvenega toka, ki ga priporo¢a podjetje. NiMH/
LiPo polnilna baterija se ne sme v nobenem primeru
globoko izprazniti. Polnilna baterija ne sme priti v stik z
ognjem, vodo ali drugimi teko¢inami. Polnite le v suhih
prostorih. Poskodovanih celic ne smete vec uporabljati.
Ce na celicah opazite deformacije, vidne poskodbe ali
podobno, jih ne smete ve¢ uporabljati. Za polnjenje
NiMH/NiCd polnilih baterij uporabljajte le polnilnike,
ki jih proizvajalec dopusca za ta tip baterij. V nobenem
primeru ne smete uporabljati LiPo polnilnikov. Pred
vklopom sprejemnika ali regulatorja hitrosti vedno
najprej vklopite oddajnik. V nasprotnem primeru lahko
sprejemnik ulovi motece signale, sproZi polno hitrost
in poskoduje vas model. Pri izklopu se obvezno drzite
obratnega vrstnega reda. Najprej izklopite sprejemnik
in regulator hitrosti, nato pa oddajnik. Ne uporablja-
jte razli¢nih tipov baterij hkrati in ne mesajte novih in
rabljenih baterij. Skrbno prikljudite vse dele opreme.
Ce se povezave zaradi vibracij zrahljajo, lahko izgubite
nadzor nad svojim modelom. Proizvajalec ne odgovarja
za $kodo, povzroceno zaradi neupostevanja varnostnih
navodil in opozoril. Uporabljajte le originalne nadome-
stne dele.

Svenska

Ingen leksak. Ldmpar sig inte for barn under 14 &r.
Forvara produkten utom réckhall for sma barn. Beakta
ovillkorligen féljande hénvisningar, eftersom dessa
punkter kan forstéra din produkt och ogiltiggéra ga-
rantin. Nar dessa hanvisningar inte beaktas kan detta
leda till sak- och personskador samt allvarliga olycks-
fall! Ldmna aldrig produkten utan évervakning, sa lan-
ge som den ar inkopplad, i drift eller férbunden med
en strémkalla. Om det skulle uppsté en defekt, s& kan
detta orsaka att produkten eller dess omgivning tar eld.
Undvik en felaktig anslutning eller att forvéaxla poler-
na pa produkten. Alla kablar och férbindningar méste
vara ordentligt isolerade. | vissa fall kan kortslutningar
forstora produkten. Ta alltid ut ackumulatorn ur din
produkt alternativt skilj produkten frén strémkallan,
nar produkten inte anvédnds. Ladda alltid ackumulatorn
utanfér den produkt som du vill anvanda ackumulatorn
till. Om ackumulatorn skulle ha en defekt, kan detta
leda till att produkten skadas. Undvik att kortsluta,
overladda och omkasta polerna pa ackumulatorn el-
ler enstaka celler. Detta kan leda till att det uppstar en
brand eller en explosion. Oppna aldrig en ackumulator,
ett batterie eller enstaka celler. Ladda ackumulatorn
endast under évervakning. Under laddningen maste
ackumulatorn befinna sig pa ett icke brinnbart, var-
mebesténdigt underlag. Dessutom far det inte finnas
négra brannbara eller latt antindliga féremal i nirhe-
ten av produkten. Overskrid under inga omstandighe-
ter den maximala laddnings -/urladdningsstrémmen
som rekommenderas av. NiMH/LiPo-ackumulatorn far
under inga omstandigheter laddas ur komplett. Acku-
mulatorn far inte komma i kontakt med eld, vatten eller
andra vétskor. Genomfor laddférloppet endast i torra
lokaler. Skadade celler far inte ldngre anvidndas. Om
cellerna skulle uppvisa deformeringar, optiska skador
eler liknande, sa far de inte langre anviandas. Fér att
ladda NiMH/NiCd-ackumulatorer, anvind endast lad-
dare/utrladdare, som &r specifierade fér denna typ av
ackumulatorer. Anvénd aldrig LiPo laddare/urladdare.
Koppla alltid forst in din sandare, innan du kopplar in
mottagaren eller hastighetsreglaget. Mottagaren kan
fanga in stérsignaler, fullgasa och skada din modell.
Nar du kopplar fran, ge akt pa att félja den omvénda
ordningsféljden. Koppla férst frin mottagaren och ha-
stighetsreglaget, koppla sedan fran sidndaren. Det &r
inte tilldtet att anvanda olika typer av batterer eller att
anvdnda nya och gamla batterier tillsammans. Anslut
omsorgsfullt samtliga delar till utrustningen. Om fér-
bindningarna skulle lossa genom vibrationer kan du
forlora kontrollen 6ver modellen. Tillverkaren kan inte
goras ansvarig for sddana skador, vilka orsakas av att
sékerhetshinvisningarna och varningarna inte atféljs.
Anvénd endast originalreservdelar.

PyCCKuiA A3bIK

370 He UrpPyLKa. M3henme He npeAHasHayeHo AnA AeTeil
Mnaguwe 14 net. XpaHuTe U3aenne BHe 30Hbl JOCAraeMoCTU
ManeHbkUX  fleTed.  BbinonHAiTe  Hukecnesyowme
TpeGoBaHMA. HeBbINONHEHME UX MOMET MpUBECTU K
NOBPEXAEHUIO U3AEMA W yTpaTe NpaBa Ha rapaHTuio.
HeBbINosHeHWe HACTOALMX TPeBOBaHMI MOKET NPUBECTU
K MaTepuanbHoMy yuiepby W Taxensim Tpasmam! He
[ONyCKaeTcA OCTaBNATb 6€3 HaA30pa U3AeMe, BKIIOHEHHOe
B CeTb. B c/lyyae BO3HMKHOBEHMA HEUCMPABHOCTU 3TO
MOKET NPMBECTM K NOXKapy. He AomnycKaiiTe HenpaBrUAbHOTO
NPUCOEAMHEHNA WM HEMPaBUALHOW MONAPHOCTU NpK
NOAKNIOYEHUN  u3penuA. Bce kabenm M coednHeHmA
J[OMKHbI  XOpOWO  BbiTb  M30/MPOBaHbl.  KopoTkue
3aMbIKaHWA MOTYT MpPW OMpPEAENeHHbIX OBCTOATeNbCTBAX
NPUBECTU K BbIXOZY M3aenua u3 cTpoA. Ecan uspenve He
MCNOAb3yeTCA, HEOBXOAUMO U3B/IEYb U3 HETO aKKyMY/IATOP
WM OTCOEAMHWTb €ro OT WCTOYHWKA TOKA. 3apAMaTb
AKKYMYNATOP, HEOBXOANMbIN ANA SKCM/YaTaLWK U3Den,

HeoBXOAMMO BHe YCTPOiicTBa. EC/AM aKKymynsTop umeet
fedeKT, 3T0O MOXET BECTU K MOBPEXAEHUIO U3OenA.
He ponyckaiiTe KOPOTKOTO —3amblKaHMA, Meperpysku
W HeNpaBWIbHOM  MOMAPHOCTM  aKKYMyNATOpa  WAM
OTAENbHBIX AYeeK. ITO MOXET BeCTU K Mowapy Win K
B3pbIBY. 3aMnpeLLaeTca OTKPbIBaTL aKKyMyNATop, Gatapeto
WM OTAeNbHble AYEelKM.  3apAxaemblil  aKKymynATop
[IO/IKEH HaxoAuTbcA NoA, Hagsopom. Bo Bpema 3apaga
aKKYMY/IATOP  [IO/DKEH  HaXOAWUTbCA Ha  Heroptouen,
TEPMOCTOMKOW NOA/IoXKe. B6AM3M u3aenusa He AOMKHbI
HaXoAMTbCA TOPIOYME WAWM NIeTKo  BOCM/IaMeHAtoLMeca
npegmeTbl.  3anpelaeTca npeBbileHUe MaKCUMasbHbIX
3HaYeHMit TOKa 3apAda W paspafa, PeKOMEeHZyembiX
upmoit. 3anpelwaetca my6OKWUIA  paspag,  HUKeNb-
METaNIOrAPUAHBIX U NUTUIA-NONUMEPHBIX aKKYMYNATOPOB.
He joNycKaeTcA KOHTaKT aKKyMy/NIATOPOB C OTHEM, a Takke
C BOAOW MMM [pyrMMM KuAKocTAMK.  [pouecc 3apaga
NPOBOJAT TONBKO B CYXMX MOMELLEeHNAX. MCronb3oBaHmne
NOBPEXAEHHbIX AYeek He pJonyckaetca. Ecam  npum
BM3yaNlbHOM KOHTpO/e OBHapyuBaeTca Jedopmauma,
NOBPEXAEHUA AYEIKM WA T. M. AaNbHelan SKcryaTauma
AYelikM He AonycKaetcA. [InA 3apAaa HUKeNb-KaAMMUEBbIX

wim HUKeNb-MeTaNN0rMAPHUAHBIX aKKYMy/NIATOPOB
CleflyeT 1Cnonb3oBaTh 3apAAHO-paspAAHble YCTPOIACTBA,
npeg ana YMyNATOPOB  3TOFO  TUMa.

3anpeluaeTca MCNonb3oBaTb A4 STOW LM 3apAfaHo-
paspAaHble YCTPOWCTBA, MpeAHasHaueHHble ANA UTHIA-
NOMMMEPHBIX  aKKyMY/IATOPOB. Mepes,  BKAKOYEHMEM
NPUEMHMKA UM PerynATopa CKOPOCTU CefyeT BKOUUTL
nepesatinK. ECm sToro He caenatb, MPUEMHUK MOMeET
NPUHATL CUTHa/bI MOMEX, AaTb MOMHbBIN a3 U NOBPEAUTL
mogenb. Mpu BbIKNKOYEHUM AeiCTBOBaTbL B 0BpPaTHOM
nopagke. BHauane BbIKIOUMTL MPUEMHUK W PErynATOPbI
CKOPOCTW, a 3aTeM nepegativk. He Jonyckaetca
COBMECTHOE ~ WCMOMb30BaHME pasHbIX TUMOB Gatapeii
WM HOBbIX M WCMOMb30BaHHbIX Gatapeid. Bce uactn
060pYy0BaHNA AOMKHDI BbITb HAAEKHO NPUCOEAUHEHDI. B
cnydae ocnabneHna coeaMHeHUit B pesynbTate BUGPaLMK
BO3MOKHA YTpaTa KOHTPO/A HaZ, MOAE/bIO. M3rotoBuTens
He Hec&T OTBETCTBEHHOCTU 3a YLepb, MPUUHEHHBIN
BCIEACTBUE HEcoBoAeHWA yKasaHuii no 6esonacHoCTU u
npefocTepexeHmid. Mcnonbayiite TONbKO OpUrMHaNbHbIE
3anacHble 4acTu.

Romaén

Nu este jucdrie. Neadecvat pentru copii sub 14 ani. Nu
lasati produsul la indemana copiilor mici. Respectati
obligatoriu urméatoarele indicatii. Nerespectarea poate
deteriora produsul si poate exclude garantia. Nere-
spectarea acestor indicatii poate avea drept urmare
daune materiale, vatamari corporale si raniri foarte gra-
ve! Nu lasati produsul nesupravegheat, cat timp este
aprins, in functiune sau conectat la reteaua electrica.
Tn cazul defectérii se poate produce foc in produs sau in
imprejurimile lui. Evitati cuplarea gresita sau polariza-
rea incorecta a produsului. Toate cablurile si legaturile
trebuie sa fie izolate corespunzator. Scurtcircuitele pot
deteriora produsul. Cand nu utilizati produsul, scoateti
intotdeauna acumulatoru din produs, respectiv decu-
plati produsul de la retea. Incircati acumulatorul into-
tdeauna in afara produsului la care doriti sa-I utilizati.
Daca acumulatorul este defect, acesta poate deteriora
produsul. Evitati scurtcircuitarea, supraincdrcarea sau
polarizarea gresita a acumulatorului sau a unor celule.
Aceasta poate genera incendiu sau explozie. Nu de-
schideti niciodatd un acumulator, o baterie sau celulele
individuale. Tncarcati acumulatorul doar sub supra-
veghere. Plasati acumulatorul in timpul incércarii pe o
suprafatd neinflamabild si termorezistentd. Nu depozi-
tati in apropierea acumulatorului obiecte usor inflama-
bile. Tn niciun caz nu depasiti curentul maxim de incar-
care/descircare recomandat de citre. Tn niciun caz nu
descércati excesiv un acumulator NiMH/Po. Acumu-
latorul nu poate intra in contact cu foc, apd, sau alte
lichide. Tncarcati produsul doar intr-o incipere uscata.
Celulele deteriorate nu mai trebuie folosite. Daca ce-
lulele prezintd deformari, deteriorari vizibile sau altele
similare, nu mai trebuie utilizate. Utilizati pentru incar-
carea acumulatoarelor NiMH/NiCd doar incarcitoare/
descircitoare recomandate pentru acest tip. in ni-
ciun caz nu utilizati incdrcitoare/descarcitoare pen-
tru acumulatoare LiPo. Porniti intotdeauna mai intai
emitatorul inaintea pornirii receptorului si a controlului
de viteza. Receptorul ar putea recepta semnale ero-
nate, ar accelera la vitezd maximd si ar deteriora mo-
delul. La oprire respectati ordinea inversa. Opriti mai
intai receptorul si controlul de viteza, apoi emittorul.
Nu folositi impreuna tipuri diferite de baterii sau baterii
noi si uzate. Conectati cu atentie toate componentele
echipamentului. Dacd legaturile sunt slabite din cauza
vibratiei, puteti scdpa modelul de sub control. Pro-
ducatorul nu rdspunde pentru daunele aparute in urma
nerespectarii indicatiilor si atentiondrilor de securitate.
Utilizati doar piese de schimb originale.

Portugués
Nenhum brinquedo. N&o apropriado para criangas
com menos de 14 anos. Mantenha o produto fora do

alcance de criangas pequenas. Preste muita atengdo as
seguintes indicagdes, visto poderem destruir o produ-
to e anular a garantia. A ndo observancia destas indi-
cagdes pode causar danos materiais e pessoais assim
como ferimentos graves! Mantenha o produto sob
vigilancia sempre que este estiver ligado, a funcionar
ou ligado a uma fonte de corrente. Uma avaria poderd
causar um incéndio no produto ou nas imediag&es. Evi-
te conexdes erradas ou polaridade inversa do produto.
Todos os cabos e conexdes tém de estar bem isolados.
Curto-circuitos podem em certas circunstancias destru-
ir o produto. Retire sempre o acumulador do produto
ou desligue o produto da fonte de energia, sempre que
o produto n3o estiver a ser utilizado. Carregue sempre
o acumulador fora do produto que quer utilizar. Se o
acumulador estiver avariado pode causar danos no
produto. Evite curto-circuitos, sobrecarregamento e
polaridade inversa do acumulador ou células simples.
Tal pode causar um incéndio ou explosdo. Nunca abra
um acumulador, uma bateria ou células simples. Sé
carregue o acumulador sob vigilancia. Durante o car-
regamento o acumulador tem de estar sobre uma base
ndo inflamavel, resistente ao calor. Além disso, ndo se
podem encontrar perto do acumulador objectos in-
flamaveis ou de facil combustdo. Nunca exceda a cor-
rente maxima de carga/descarga recomendada pela.
Em nenhuma circunstancia o acumulador NiMH/LiPO
deve ser completamente descarregado. O acumulador
nunca deve entrar em contacto com fogo, 4gua ou ou-
tros liquidos. Proceder ao carregamento s6 em locais
secos. Células danificadas ndo podem ser novamente
utilizadas. Se as células apresentarem deformagdes,
danos opticos ou sinais semelhantes, ndo as volte a
utilizar. Utilize para o carregamento de acumuladores
NiMH/NiCd sé carregadores e descarregadores que
foram especificados para este tipo de acumuladores.
Em nenhuma circunstancia utilize carregadores ou de-
scarregadores especificados para acumuladores LiPo.
Ligue sempre primeiro o seu emissor antes de ligar o
receptor ou o controlador de velocidade. O receptor
poderia interceptar sinais parasitas, acelerar ao maxi-
mo e danificar o seu modelo. Para desligar siga a se-
quéncia inversa. Desligue primeiro o receptor e con-
trolador de velocidade e sé depois desligue o emissor.
N&o utilize diferentes tipos de baterias nem baterias
usadas juntamente com baterias novas. Conecte sem-
pre cuidadosamente todas as pegas do equipamento.
Se as conexdes se soltarem através de vibragdes, pode
perder o controlo sobre o modelo. O fabricante ndo
pode ser responsabilizado por danos causados pela
ndo observancia das instrugdes de seguranga e das
adverténcias. Utilize s pegas sobresselentes originais.

Jezyk polski

To nie jest zabawka. Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 14
roku zycia Strzec nalezy produktu przed matymi dzie¢mi
i nie przechowywac go w zasiegu ich rak. Przestrzegaé
koniecznie podanych wskazéwek, brak ich przestrzega-
nia doprowadzi¢ moze do zniszczenia produktu i wyga-
$niecia prawa gwarancyjnego. Nieprzestrzeganie tych
wskazéwek doprowadzi¢ moze do szkdd materialnych,
rzeczowych, szkéd zdrowotnych i obrazen ciata. Nie
pozostawia¢ produktu bez nadzoru w stanie jego wigc-
zenia, eksploatacji lub potaczenia ze zrédtem pradu
elektrycznego. W przypadku uszkodzenia dojs¢ moze
do zapalenia produktu lub elementéw jego otoczenia.
Unika¢ nalezy nieodpowiedniego podtaczenia lub zmi-
any biegunéw produktu. Wszystkie kable i potaczenia
musza by¢ odpowiednio izolowane. Zwarcia mogg w
pewnych okoliczno$ciach doprowadzi¢ do zniszczenia
produktu. W przypadku, gdy produkt nie jest uzywa-
ny, nalezy z niego wyja¢ akumulator lub odtaczyé¢ ur-
zadzenie od Zrédta pradu elektrycznego. Akumulator
tadowany powinien by¢ zawsze poza tym produktem,
w obrebie ktérego ma by¢ zastosowany. W przypadku,
gdyby akumulator wykazywat uszkodzenie, moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia produktu. Unika¢ nalezy
zwar¢, przetadowar i zmian biegunéw akumulatora lub
poszczegdlnych komérek akumulatorowych. Prowadzié¢
to moze bowiem do powstania pozaru lub eksplozji.
Nie nalezy otwiera¢ akumulatora, baterii lub pojedync-
zej komorki akumulatorowej. Akumulator fadowany
powinien by¢ zawsze pod nadzorem. Podczas tadowa-
nia akumulator znajdowa¢ sie powinien na niepalnym
i odpornym na temperature podtozu. W poblizu aku-
mulatora nie wolno umieszczaé¢ zadnych palnych lub
tatwozapalnych materiatéw i przedmiotéw. W zadnych
okolicznosciach nie wolno przekracza¢ maksymalnego
pradu tadowania / pradu wytadowywania polecanego
przez firme. W zadnym wypadku nie wolno doprowa-
dzac do stanu gtebokiego roztadowania akumulatoréw
NiMH/LiPo. Akumulator nie moze styka¢ sie z takimi
czynnikami jak ogien i woda, a takze z innymi cieczami.
Procedure tadowania przeprowadza¢ nalezy wytgcznie
wsuchych pomieszczeniach. Uszkodzone komorki nie
moga by¢ nadal uzywane. W przypadku, gdy komorki
wykazywac¢ beda zdeformowania, uszkodzenia optycz-
ne i tym podobne, nalezy je wymieni¢. Do tadowania
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akumulatoréw LiPo stosowad nalezy wytacznie fado-
warki i ,roztadowarki“ (urzadzenia roztadowujace)
przeznaczone dla tego typu akumulatoréw. Nie nalezy
stosowac tadowarek i urzadzen roztadowujacych typu
NiCd/NiMH. Przed wigczaniem odbiornika lub regu-
latora jazdy wiaczac nalezy najpierw nadajnik. Odbio-
rnik mdgtby odbierac sygnaty zaktéceniowe (fatszywe),
wiaczy¢ petny gaz uszkadzajgc tym samym Panstwa
model. W przypadku wytaczania zachowywaé nalezy
kolejnos¢ odwrotng. Najpierw wytaczamy odbiornik
i regulator jazdy, nastepnie wytaczamy nadajnik. Nie
wolno jednoczesnie uzywa¢ baterii réznych typéw lub
baterii nowych z bateriami uzywanymi. Starannie po-
dtaczy¢ wszystkie czesci wyposazenia. W przypadku,
gdy potaczenia roztaczaja sie wskutek wibracji, mozna
utraci¢ kontrole nad modelem. Producenta nie mozna
winic za szkody, ktére spowodowane zostaty w wyniku
nieprzestrzegania wskazéwek bezpieczeristwa os-
trzezen. Uzywac nalezy wytacznie oryginalnych czesci
zamiennych.

Norsk

Intet leketgy. Ikke egnet for barn under 14 &r. Produktet
mé oppbevares utilgjengelig for smabarn. Ta hensyn til
fglgende anvisninger, da de kan gdelegge produktet og
utelukke garantien. Hvis anvisningene ikke fglges, kan
det fgre til alvorlige material- og personskader! Forlat
aldri produktet uten oppsikt mens det er slatt p3, i drift
eller er koblet til en strgmkilde. Hvis det oppstar en
defekt kunne denne sette produktet eller omgivelsen i
brann. Unnga feil forbindelse eller & forbinde produktet
med feil polstilling. Alle kabler og forbindelser ma vaere
godt isolert. Kortslutninger kan eventuelt gdelegge
produktet. Ta alltid batteriet ut av produktet eller ko-
ble produktet fra strgmkilden, hvis produktet ikke er i
bruk. Batteriet ma alltid lades opp utenfor produktet,
for hvilket du @nsker & bruke batteriet. Skulle batteriet
vaere defekt, kan dette fgre til skade pa produktet.
Unnga kortslutning, overbelasting og & bruke batteriet
eller enkelte celler med feil polstilling. Dette kan fgre
til brann eller eksplosjon. Aldri &pne en akkumulator,
et batteri eller enkelte celler. Batteriet ma lades opp
under oppsikt. Under oppladning ma batteriet befinne
seg pa et ikke brennbart, varmebestandig underlag.
Dessuten ma det ikke befinne seg brennbare eller lett
antennelige gjenstander i naerheten av batteriet. Den
maksimale ladnings-/utladningsstrammen som blir
anbefalt av m3 ikke overskrides. Et NiMH/LiPo-batteri
mé ikke under noen omstendigheter utlades fullsten-
dig! Batteriet ma ikke komme i bergring med ild, vann
eller andre vaesker. Utfgr oppladning kun i tgrre rom.
Skadede celler m& ikke brukes lenger. Hvis cellene viser
tegn pé skade, er deformert eller lignende, skal de ikke
brukes lenger. Bruk for ladning av NiMH/NiCd-batte-
rier kun ladnings-/utladningsapparater som er spe-
sifisert for denne batteritypen. Bruk aldri ladnings-/
utladningsapparater som er spesifisert for LiPo-batte-
rier. Senderen ma alltid sl&s pa ferst, for mottakeren
eller hastighetsregulatoren slas pa. Mottakeren kunne
motta interferenssignaler, gi full gass, og skade model-
len din. Nar du sl& av, m& du bruke den omvendte rek-
kefglgen. SI& fgrst av mottaker og hastighetsregulator,
deretter slas senderen av. Ulike batterityper eller nye
og brukte batterier mé ikke benyttes sammen. Koble
alle delene til utstyret omsorgsfullt sammen. Hvis for-
bindelsene Igsner seg pa grunn av vibrasjoner, kan du
miste kontrollen over modellen. Produsenten er ikke
ansvarlig for skader som oppstér pa grunn av at sikker-
hetsanvisningene og advarslene ikke fglges. Bruk kun
originale reservedeler.

Nederlandse

Geen speelgoed. Niet geschikt voor kinderen onder
14 jaar. Product buiten het bereik van kinderen bewa-
ren. Volg beslist de navolgende instructies op, omdat
deze het product kunnen vernielen en uw garantie
uitsluiten. Het niet naleven van deze instructies kan
materiéle en persoonlijke schade en zwaar persoonlijk
letsel veroorzaken! Laat het product nooit zonder to-
ezicht zolang het ingeschakeld, in gebruik of met een
stroombron is verbonden. In het geval van een defect
kan dit tot brand aan het apparaat en de omgeving lei-
den. Vermijd het verkeerd aansluiten of het aansluiten
aan een elektrische pool. Alle kabels en verbindingen
moeten goed zijn geisoleerd. Kortsluitingen kunnen het
product eventueel verwoesten. Haal altijd de accu uit
het product c.q. onderbreek de stroomtoevoer, als het
product niet wordt gebruikt. Laad de accu altijd op bui-
ten het product, waarvoor u de accu wilt gebruiken. In-
dien de accu beschadigd is, kan dit tot beschadiging van
het product leiden. Vermijd kortsluiting, overlading en
het aansluiten van de accu of afzonderlijke cellen aan
een elektrische pool. Dit kan tot brand of explosie lei-
den. Open nooit een accu, een batterij of afzonderlijke
cellen. Laad de accu alleen onder toezicht. Tijdens het
laden moet de accu zich op een niet brandbare, hit-
tebestendige oppervlakte bevinden. Bovendien mogen
er zich geen brandbare of licht ontvlambare voorwer-
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pen in de buurt van het product bevinden. Overschri-
jd nooit de maximale laad-/ontlaadstroom, die door
wordt aanbevolen. Een NiMH/LiPo accu mag in geen
geval diep worden ontladen. De accu mag niet met
vuur, water of andere vloeistoffen in aanraking komen.
Het laadproces alleen in droge ruimtes uitvoeren. Be-
schadigde cellen mogen niet meer worden gebruikt. In-
dien de cellen vervormingen, optische beschadigingen
of dergelijke vertonen, mogen deze niet meer worden
gebruikt. Gebruik voor het laden van NiMH/NiCd-ac-
cus alleen laad-/ontlaadinrichtingen, die voor dit type
accu worden gespecificeerd. Gebruik in geen geval
LiPo laad-/ontlaadinrichtingen. Schakel altijd eerst uw
zender in, voordat u de ontvanger of snelheidsregelaar
inschakelt. De ontvanger zou stoorsignalen op kunnen
vangen, volgas geven en uw model beschadigen. Bij
het uitschakelen houdt u de omgekeerde volgorde aan.
Eerst ontvanger en snelheidsregelaar uitschakelen en
dan de zender uitschakelen. Er mogen geen verschil-
lende types batterijen of nieuwe en gebruikte batteri-
jen samen worden gebruikt. Sluit alle onderdelen van
de uitrusting zorgvuldig aan. Indien de verbindingen
door vibraties losraken, kunt u de controle over het
model verliezen. De fabrikant kan niet verantwoorde-
lijk worden gesteld voor schade, die ontstaan door het
niet-naleven van de veiligheidsinstructies en waarschu-
wingen. Gebruik alleen originele onderdelen.

Lietuvos

Tai néra Zaislas. Netinka vaikams iki 14 mety. Laiky-
kite gaminj vaikams nepasiekiamoje vietoje. Prasom
laikytis toliau pateikiamy nurodymy, priesingu at-
veju - Jisy gaminys gali sugesti ir JUs prarasite teise j
garantija. Nesilaikant $iy nurodymy, galima padaryti
materialinés ir asmeninés Zzalios bei rimty kano suzei-
dimy. Niekada nepalikite gaminio be priezitros, kol
jis yra jjungtas, naudojamas arba sujungtas su elektros
Saltiniu. Jei baty defekty, dél to gaminys gali uzsidegti
pats arba sukelti gaisrg aplink. Venkite netinkamy su-
jungimy arba poliy sumaisymo. Visi laidai ir sujungimai
turi bati gerai izoliuoti. Dél trumpo jungimo gaminys
gali sugesti. Visada isimkite i$ gaminio baterijg arba
iSjunkite jj i$ elektros tinklo, jei jo nebenaudojate. Ba-
terijas, kurias Zadate naudoti, kad $is gaminys veikty,
visada jkraukite iséme i gaminio. Jei baterija baty
pazeista, gali sugesti ir gaminys. Venkite baterijos ar
atskiry jos elementy trumpy jungimy, perkrovy ir poliy
sumaisymo. Dél to gali kilti gaisras ar sprogimas. Nie-
kada neatidarinékite baterijos ar atskiro jos elemento.
Ikraunamy baterijy nepalikite be priezidros. ]krovimo
metu baterija turi bati ant nedegaus, atsparaus kars¢i-
ui pakloto. Be to arti baterijos neturi bati jokiy degiy
ar greitai uzsiliepsnojanéiy objekty. Uztikrinkite, kad
jokiomis aplinkybémis nebaty virSijama maksimali re-
komenduojama jkrovimo/iskrovimo srove. Jokiu badu
negalima leisti, kad NiMH/LiPo baterija i$sikrauty taip
smarkiai, kad pasiekty gilios iSkrovos taska. Baterijos
negali pasiekti ugnis, ant jos negali patekti vandens ar
kity skysCiy. Jkraukite tik sausose patalpose. PaZeisty
elementy naudoti nebegalima. Jei matosi, kad elemen-
tas pazeistas, pasikeité jo forma ar panasiai, jo nau-
doti nebegalima. Naudokite tik gamintojo nurodytus
jkroviklius/ iskroviklius, skirtus NiMH/NiCd baterijoms.
Niekada nenaudokite jkrovikliy/iskrovikliy, skirty LiPo
baterijoms! Visada pirmiau jjunkite siystuva, pries
jjungdami imtuva ar greidio reguliatoriy. Imtuvas gali
sugauti trukdZzio signalus, jjungti didziausia pagreité-
jima ir sugadinti Jisy modelj. Kai ijungiate, batinai
darykite tai atvirk$tine tvarka. Pirmiausia i$junkite
imtuva ir greicio reguliatoriy, tada i$junkite siystuva.
Tuo paciu metu nenaudokite skirtingy tipy baterijy ir
nemaisykite naudoty su naujomis. Ati i ir stropiai
sujunkite visas jrangos dalis. Jei dél vibracijos kuri nors
dalis atsipalaiduos, galite prarasti savo modelio kon-
trole. Gamintojas negali bati laikomas atsakingu uz
Zalg, kuri atsirado, nes buvo neatsizvelgiama j jspéjimus
ir nesilaikoma saugos nurodymy. Naudokite tik origina-
lias atsargines dalis.

Latvija

$i nav rotallieta. Nav piemérota bérniem, kas jaunaki
par 14 gadiem. Sargat ierici no maziem bérniem. Ob-
ligati ievérojiet talak sniegtos noradijumus, jo tie var
sabojat ierici, un garantijas saistibas vairs nebus spéka.
So noteikumu neievéro$ana var radit materialos zau-
déjumus un nodarit kaitéjumu cilvekiem, ka arT klat
par smagu traumu céloni ! Nekad neatstajiet ierici bez
uzraudzibas, kad ta ir ieslégta, darbojas vai ir pievieno-
ta stravas avotam. Bojajuma gadijuma ierice vai tas
apkartne var aizdegties. Nepielaujiet ierices nepareizu
pieslégsanu. levérojiet polaritati. Visiem piesléguma
vadiem jabat pienacigi izolétiem. Noteiktu apstak|u
ietekmé, rodoties Tssavienojumam, ierice var tikt sa-
bojata. Ikreiz iznemiet no savas ierices bateriju vai at-
vienojiet to no stravas avota, kad ta netiek izmantota.
Bateriju ikreiz uzladgjiet arpus ierices, kura vélaties to
izmantot. Bojata baterija var radit iericei bojajumus.
Nepielaujiet bateriju vai atsevisku 3tnu Tssavienoju-

mus, parladésanu, ka ari apgrieztu polaritati. Tas var
klat par ugunsgréka izcelSanas vai eksplozijas iemeslu.
Nekad neatveriet akumulatorus, baterijas vai atse-
viskas to $tnas. Kad notiek uzlade, nekad neatstajiet
bateriju bez uzraudzibas. Uzlades laika baterijai jaa-
trodas uz nedegosa, karstumizturiga paliktna. Baterijas
tuvuma nedrikst atrasties degosi vai viegli uzliesmojosi
priekSmeti. Nekada gadijuma neparsniedziet firmas
ieteikto maksimalo uzlades vai izlades stravu. Nekados
apstakjos nedrikst pielaut NiMH/LiPo bateriju pilnigu
izladésanos. Baterija nedrikst nonakt saskaré ar uguni,
adeni vai citiem $kidrumiem. Uzlades procesu drikst
veikt tikai sausas telpas. Bojatas $tnas vairs nedrikst
izmantot. Ja $anam konstatéjama deformacija, vizuali
saskatami bojajumi vai tml., tas vairs nedrikst izmantot.
NiMH/NiCd bateriju uzladei izmantojiet tikai tadas uz-
lades vai izlades ierices, kas paredzétas $i veida bateriju
uzladei. Nekada gadijuma neizmantojiet LiPo bateriju
uzlades vai izlades ierices. lkreiz pirms uztvéréja vai
atruma regulatora ieslégsanas vispirms ieslédziet savu
raiditaju. Uztvéréjs varétu uztvert traucéjumu signalus,
uzdot pilnu gazi un sabojat jasu modeli. Izslédzot vi-
enmer ievérojiet apgrieztu secibu. Vispirms izslédziet
uztvéréju un atruma regulatoru, tikai péc tam izslédziet
raiditaju. Vienlaicigi nedrikst izmantot dazadu tipu ba-
terijas vai jaunas un lietotas baterijas. Pieslédziet visas
iekartas detalas rlpigi. Ja kada savienojuma vieta vibra-
cijas rezultata k|Us valiga, jus varat zaudét kontroli par
modeli. RaZotajs nav atbildigs par zaudéjumiem, kas
radusies, neievérojot drosibas tehnikas noteikumus un
bridinajuma noradijumus. Izmantojiet tikai originalas
rezerves dalas.

Bbarapcku

ToBa He e urpauka. He e noaxoaAawo 3a feua nog
14 roguHu. CbxpaHABaiiTe nNpoAyKTa Ha MecTa,
HeZIOCTbNHM 33 Manku Aeua. CnassaiiTe HenpemMeHHO
CNefHUTe YKasaHWA, 3al0TO B MPOTUBEH CAyvait
NPOAYKTHT MOXe Ja Ce MoBpeay W rapaHuuATa Aa
oTnagHe. HecnasBaHeTo Ha yKasaHMATa MOXe Ja
[0Be/ie 10 MaTepUaHN 1 YOBELIKM LETU U 10 TEXKM
HapaHaBaHua!l He ocTasaiiTe HMKora npogykTta 6e3s
HablofieHe, A0KaTO TOM e BK/IIOUEH B eNeKTpuyeckaTa
Mpexa, [lokaTo paboTu MM e Mo HanpekeHue.
B cnyvyaii Ha aedekt, ToBa Moxe Aa Josese A0
Bb3N/aMeHABaHE Ha MPOAyKTa WAW  HerosaTa
OKOJIHOCT. M36ArBaiiTe MOrpewHoTo CBbp3BaHE WU
pasmAHaTa Ha MoNCUTe Ha NPoAyKTa. Bcuuku kabenn
1 cBpB3KM TpAbBa Aa 6baaT Ao6pe usonmpaHu. Kbcoto
CbeAVHEHME MOXe B HAKOM C/yyan Ja nospeau
npogykTa. W3Bapaiite akymynatopHute GaTepun
OT NPOAlyKTa U1 O WU3K/IOYBAITE OT U3TOYHMKA Ha TOK
BMHArW KoraTo TOW He ce M3nonsBa. 3apexjaiTe
BMHArM akymynaTopHuTe 6aTepuu M3BLH MPOAYKTa,
33 KOWTO )KenaeTe fja rv usnonssare. Ako B 6atepuute
Bb3HWKHE AedeKT, ToBa MOXe Jla ioBeAe A0 NoBpesa
Ha npogykTa.  MU3bArsaiiTe KbCuTe CbeAMHEHUA,
npesapexJaHeTo UM PasMEHAHETO Ha MONKCU Ha
aKymynaTtopute UM Ha OTAeNHUTE KneTku. Tosa
MOXe fja A0Be/Ae [0 Bb3HMKBAHE Ha Moxap W Ao
ekcnnosua. He otBapaiiTe akymynatopa, Gatepua
WM OTAeNHa aKyMynaTopHa KieTka. 3apexjaiTe
BMHArM akymynatopHute 6atepun nog HabntogeHve.
Mo Bpeme Ha 3apexpaaHeTo 6aTepunte Tpabea Aa ce
pasnonaraT BbpXy OrHeymopHa W TOMAOYCTOMuMBA
nognoxKa. OCBEH TOBa OKONO MACTOTO Ha 3apexaaHe
He TpAabBa fla MMa NleCHO 3anaiummu npeameTu.
Mpu HuKakBu obCTOATENCTBA He HajBUWaBaiTe
MaKCUMasHO IONYCTUMMA TOK MpW 3apexjaHe U
paspexaaHe Ha GaTepuuTe, npenopbyaH oT. [pu
HUKaKkBM OBCTOATENCTBA He AOMyCKaiiTe MbAHO
M3TOL|ABAHE Ha HUKeN-MeTaN-XxuapuaHute Gatepun
/ nvTnid-nonumepHute GaTepun.  batepunte He
TpAbGBa Aa BAM3aT B JlOCET C OTbH, BOAA WAW ApyTu
TeyHocTU. [pOUECHT Ha 3apexkaaHe Ja ce U3BbPILBA
camo B cyxu nomelueHuns. He Tpabea Aa ce usnonssat
NOBPEe/AEHN aKyMynaTOPHU KNEeTKW. AKO CE YCTaHOBU
npomAHa Ha dopmaTa, BUAMMM W3MEHEHUA WUAN
noflobHM  OTKNOHEHWsA, KneTkuTe He TpaAbsa Ja
6baaT M3nonssaHK. 3a 3apexaaHe Ha HUKen-meTan-
XWOPUAHU WM HUKen-Kagmuesn 6Gatepum faa ce
M3NoN3BaT Camo 3apexjaly/paspexjalm ypeau,
KOMTO Ca NpeZHa3HaueHn 3a TO3W TUN aKyMynaToOpHU
6aTepun. B HWKaKbB C/lyyail He U3Non3BaiTe ypeaun
33 3apexgaHe Ha JIUTWIA-NOMMeEpHU GaTepuu.
BkAtouBaiiTe BUHarM Haii-Hanpes, Bawwua npeaasaten
npeau fa BKAluMTe  BawmA  NPUEMHUK UMW
pasnpegenuten. Mony4aTenaT MOXe fa yI0BM CUTHANN
CbC CMYLlEHMA, Ja Aaje NbAHa ras v Ja nospeau
cBoa mogen. [Mpu wu3KalouBaHe CcbbaloAaBaiiTe
obpaTHuA peg. W3knioueTe MbpBO NpUEMHUKA U
pasnpesenuTens, a cnej ToBa M npejasatena. He
TpAGBa fa ce M3NON3BaT eHOBpPEMeHHO 6aTepum
OT pas/MyeH TUM, a CbLIO U A3 Ce CMEecBaT HOBU U
ynotpebasaHn 6GaTtepun.  CeBbpKeTe BHUMATENHO
BCUYKM 4acTM OT obopyasaHeTo. AKO Bpb3KuTe ce
pasxnabat or BMGpaLuM, e BL3MOXKHO Aa 3arybute
KOHTPONa BBLPXY MoAena. MNpoussoauTenat He

HOCM OTFOBOPHOCT 3a LUETW, NPUYMHEHN B pe3ynTaT
OT HecnmasBaHeTO Ha ykasaHuATa 3a 6esonacHa
eKcnnoaTtauma M npeaynpexaeHuaTa. Msnonssaiite
CaMo OPUTVHAHU Pe3epBHU YacTu.

Danske

Ikke legetgj. Ikke egnet for bgrn under 14 ar. Opbevar
produktet uden for sma bgrns raekkevidde. Overhold
ubetinget de fglgende henvisninger, da dette kan
gdelaegge Deres produkt og udelukke garantiydelser.
Ved manglende overholdelse af disse henvisninger kan
der opsta sveere skader pa ting og personer! Lad aldrig
produktet vaere uden opsyn, sa laenge det er tilsluttet,
i drift eller forbundet til en strgmforsyningskilde. |
tilfelde af en defekt kunne dette forarsage brand pa
produktet eller dets omgivelse. Undga forkert tilslut-
ning eller omvendt polaritet af produktet. Alle kabler
og forbindelser skal veere godt isoleret. Kortslutninger
kan under visse omstendigheder gdeleegge produk-
tet. Tag altid akkumulatoren ud af Deres produkt hhv.
adskil produktet fra strgmkilden, hvis produktet ikke
anvendes. Oplad altid akkumulatoren uden for det
produkt, som De gnsker at benytte akkumulatoren til.
Skulle akkumulatoren have en defekt, kan dette fgre
til en beskadigelse af produktet. Undgd kortslutning,
overopladning og omvendt polaritet i akkumulatoren
eller enkelte celler. Dette kan fgre til brandudvikling
eller eksplosion. Abn aldrig en akkumulator, et batteri
eller enkelte celler. Oplad kun akkumulatoren under
opsyn. Under opladningen skal akkumulatoren befin-
de sig pa et ikke braendbart, varmebestandigt underlag.
Desuden ma der ikke befinde sig braendbare eller let
antendelige genstande i naerheden af akkumulatoren.
Overskrid under ingen omstaendigheder den maksima-
le opladnings-/afladningsstrgm, der anbefales af. En
NiMH/LiPo-akkumulator ma under ingen omstaendig-
heder dybdeaflades. Akkumulatoren ma ikke komme i
bergring med ild, vand eller andre vaesker. Gennemfgr
kun opladningsprocessen i tgrre rum. Beskadigede
celler ma ikke laeengere anvendes. Skulle cellerne udvise
deformeringer, optiske beskadigelser eller lignende, sa
ma De ikke leengere anvende disse. Anvend til oplad-
ningen af NiMH/NiCd-akkumulatorer kun opladnings-/
afladningsapparater, der er specificeret til denne type
akkumulator. Anvend under ingen omstaendigheder
LiPo-opladnings-/afladningsapparater. Tend altid
ferst for Deres sender, fgr De teender for modtageren
eller kgrselsregulatoren. Modtageren kan opfange
fejlsignaler, give fuld gas og beskadige Deres model.
Ved slukning bedes De overholde den omvendte raek-
kefglge. Sluk fgrst modtageren og kgrselsregulatoren,
sluk derefter for senderen. Uéns batterityper eller nye
og brugte batterier ma ikke bruges sammen. Tilslut
samtlige udstyrsdele omhyggeligt. Hvis forbindelserne
Igsnes pga. vibrationer, kan De miste kontrollen over
modellen. Producenten kan ikke ggres ansvarlig for
skader, der forarsages som fglge af manglende overhol-
delse af sikkerhedshenvisninger. Anvend kun originale
reservedele.

Eesti

Kaesolev toode pole mdnguasi. Ei sobi alla 14 aasta-
stele lastele. Arge jitke toodet viikeste laste kdeula-
tusse. Jdrgige tingimata jargnevaid juhendeid, vastasel
korral vGib toode hdvida ja garantii ei kehti. Nende
juhiste eiramine voib tekitada asja- ja isikukahjusid
ning pdhjustada raskeid vigastusi. Arge jitke toodet
kunagi jarelvalveta, kui ta on sisse lilitatud, t66tab
vdi on Ghendatud vooluallikaga. Juhuslik defekt vdib
pdhjustada toote vi selle tUmbruse suttimise. Valtige
toote ebadiget hendamist vdi polaarsust. Kéik ka-
ablid ja Ghendused peavad olema hasti isoleeritud,
lihiGhendused vdivad toote rikkuda. Kui te toodet
ei kasuta, eemaldage alati sellest aku v&i lahutage ta
vooluallikast. Laadige akut alati véljaspool seda toodet,
mille juures te akut tahate kasutada. Vigane aku vdib
p&hjustada toote kahjustusi. Valtige akude vai tiksikute
akupurkide lthitihendust, tlelaadimist ja ebadiget po-
laarsust, See voib pdhjustada suttimist voi plahvatust.
Arge kunagi avage akut, patareid vdi tiksikuid akupurke.
Laadige akut vaid jarelevalve all. Laadimise ajaks ase-
tage aku mittesuttivale kuumakindlale alusele. Akude
laheduses ei tohi olla pdlevaid ega kergestisittivaid
esemeid. Arge mitte mingil juhul liletage maksimaalset
poolt soovitatud laadimis/tiihjendusvoolu. Mitte min-
gil juhul &rge laadige NiMH/LiPo-akut Aku ei tohi kokku
puutuda tule, vee ega teiste vedelikega. Laadige akut
kuivades ruumides. Kahjustatud akupurke ei tohi enam
kasutada. Kujumuutuste vi silmnahtavate vigastuste
korral ei tohi neid enam kasutada. Kasutage NiMH/
NiCd-akude laadimiseks iiksnes sellele akutlbile ette-
nahtud laadimisseadmeid. Mitte mingil juhul arge ka-
sutage LiPo laadimis/tuhjendusseadmeid. Enne vastu-
votja v8i sBidureguleerija sisselllitamist pange todle
saatja. VastuvGtja vBib vastasel korral segavaid signaale
vastu vGtta, tdisgaasi anda ning sellega mudelit kahju-
stada. Valjaltlitamisel toimige vastupidises jarjekorras.
Esmalt lulitage valja vastuvdtja ja sdiduregulaator, siis
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saatja. Arge kasutage liheskoos eri pi patareisid v&i
uusi ja kasutatud patareisid. Kinnitage hoolikalt kdik
varustuse osad. Kui Ghendused vibratsiooni tottu lahti
tulevad, vGite kaotada mudeli tle kontrolli. Tootja ei
vastuta kahjustuste eest, mis on tekkinud ohutusju-
histe ja hoiatuste eiramise tagajarjel. Kasutage tiksnes
originaalvaruosi.

Suomi

Tama ei ole lelu. Ei alle 14-vuotiaiden kayttoon. Sdilyta
tuote lasten ulottumattomissa. Huomioi seuraavat
neuvot, silla muutoin tuote voi vioittua eikd takuu kata
huolimattomasta kaytdsta aiheutuneita vaurioita. Neu-
vojen noudattamatta jattdminen voi aiheuttaa esineva-
hinkoja tai vakavia henkilévahinkoja. Al
valvomatta silloin kun se on paalld, kdytossa tai kytket-
tynd verkkovirtaan. Toimintahairion sattuessa voivat
tuote tai sitd ympardivat materiaalit syttya tuleen.
Valta vaaria liitdntoja ja vastanapaisuutta. Kaikkien
johtojen ja liitantojen tulee olla huolellisesti eristettyja.
Oikosulku voi joissakin tapauksissa vioittaa laitetta. Kun
laite ei ole kdytossa, irrota sen akku tai irrota tuote ver-
kkovirrasta. Lataa akku, jota haluat tuotteessa kayttaa,
aina tuotteesta irrallaan. Vioittunut akku voi vahingo-
ittaa tuotetta. Valta akun tai yksittdisten kennojen oi-
kosulkua, ylilataamista tai vastanapaisuutta. Tama voi
aiheuttaa tulipalon tai rijahdyksen. Ala koskaan avaa
akkua, paristoa tai yksittdisia kennoja. Lataa akkua vain
valvonnan alaisuudessa. Kun akkua ladataan, sen tulee
olla palamattomalla ja kuumuutta kestavalla alustalla.
Palavat tai helposti syttyvét esineet tulee pitda erillaan
akusta. Ala koskaan ylita korkeinta lataus- tai purkuvir-
taa, jonka on ilmoittanut. NiMH/LiPo-akku ei saa kos-
kaan syvapurkautua. Akku ei saa altistua tulelle eikd
vedelle tai muille nestemadisille aineille. Lataa akkua
vain kuivassa tilassa. Vahingoittuneita kennoja ei saa
kayttaa. Kennoja ei tule kdyttad, jos niissa on nakyvia
vaurioita tai merkkeja vaantymisesta tai muista vioista.
Kéyta NiMH/NiCd-akkujen lataamiseen vain kyseiselle
akkutyypille tarkoitettuja lataus- ja purkulaitteita. Ald
kayta LiPo-lataus- tai purkulaitteita. Kytke aina ensin
lahetin paalle ennen vastaanottimen tai nopeussda-
timen péallekytkemistd. Vastaanotin voi siepata hai-
riosignaaleja, kiihdyttda auton tdyteen nopeuteen ja
vahingoittaa laitetta. Sammuttaessasi laitetta toimi
painvastaisessa jarjestyksessa. Sammuta ensin vasta-
anotin ja nopeussaadin, sitten vasta ldhetin. Ald kayta
yhtdaikaa eri paristotyyppeja tai uusia ja kaytettyja
paristoja samanaikaisesti. Liitd kaikki laitteiston osat

huolellisesti. Jos liitdnnat irtoavat tarinan takia, voit
menettda pienoismallin hallinnan. Valmistajaa ei voi
saattaa vastuuseen vaurioista, jotka ovat aiheutuneet
turvaohjeiden ja varoitusten noudattamatta jattamise-
sta. Kayta vain alkuperdisia varaosia.




